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R^ing of Tne R^dmoon ； 

—まだ、 神々 が' 世界 を 銃べ r いた 時代: 世界 は/:: だ 一つであった。 そ 二に は 様々 な 種族が 栄え、. ； 
神の 絶大な 力と 尊大な 包容力の 下に 平和な 日 々を 送って し、 た。 しかし、 その 繁栄に も 限り はあった のか、 神々 の 力 は徐々 に 弱まり、 

そ, れに 代わって 別の 邪悪な 力 を 持つ 種族が: 勢力 を 延ばして きた。 妖魔で ある。 
妖魔 は 邪惠な 力で" 世界" を" 歷史' 'を、 そして" 蓮 命'' を 手に しょうとしていた。 世界の 終り は 近い かに 見えた。 

だが 神々 は 最後の 力 を振リ 絞リ、 妖魔 を 退け、 さらに 二度と 二の ような 二との ないように 世界 を 3 つ (二分け た。 
M それが 「人間界 サーク j 「妖 魔界 ゼキ シス」 「妖精 界ォー シャニ ティ j であった。 時 は 流れ、 聖暦 756 年。 幾度 かの 危機 を乗リ 越えて、 サーク の 封印 は 守られて し ゾ:: 

、 'や だが 今つ いに その 封印 か:: 伝説と 共に 打ち 碎 かれようと している。 

mi^KL Risin g 。 f ths Red 曙 n 時 は 来たれり。 \i \ 
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Sid<nv フ. トウ i アフロ グラム. と 7 二 ユア ルは >a ねかき J 作 'Ml 
ftD;;*rtMiTt' - レンタル や 讎敏コ ヒー を .n なう と. 
ti ； もに より A ^ く san され 3 す- 当 aii;v フ屮ン タルに m す 

• 4i 午 可 '(i— « して あ- リ ま ザ ん めで ごさ, き くた さい 



•CS32 CS32+ 



]対応 版 3.5"EDD 5 枚 組 



MSX MUSIC 
対応 FM 音 漉 



INFORMATION DIAL«(0593)53-3Bn 





liiBSh. 対応 j 


11 ほ 発売 ¥8,800^^ 




弾 「Xak」 好評 発売中/ 




カラフル マジック パワー./ 



L 



I^SXtbP 艮界に 挑戦 こ ：3 ズ モア あ ふ XaK を 基本に 作り上げられた 「F|iAYj ぬ、: ^(杖) による 攻擊 8 種類、 ス クロ一 
ti る to きが 特長です。： ボス キャラに は T^T^ 世界 &貴ラ まで もな く 壮大。 フ: t ァレ ル (巻物) 魔法 11 種類。 多種 多彩な 攻擊 
パターン もの ie 二 メーシ ヨン をす る も ^の 窣場 人物との 再会 も 楽しみ 魔法 力 v 《卜ル シーン 中、 すべて カラ 7 ル' 

も 登場し ます。 V -^,x. . [h.o)u^o i r^p^-o 1 ァ； メ一シ ヨン。 



リアル アニメ ； ショォ } 

VR システム (Ve「.^) 搭載の 多重 ス クロ 
—ルゃ アニメ 一 シ^ V 効果に よ ^ 美しく、 
より リアルな 画面 を 演出し ま 會。 j 今まで ス 
(さま- 体" fib た こ ， とのない よう ^感覚 を 



MSX2 r Xok A 
開発の 最強 ス ダンス Z 



• Gome Desiqn, Scenano& 

• Graphics/ 古 垦賢三 • 陣内靖 



ゾ、 中 津泰彦 Design & Graphics, 末 承 仁 志 
^jndZ 新田 忠弘 •Image ///usfra わ' on/ こ こま ひ 



MSX ONLY/ 



Special Vsrsion. 



ね隨 



新 機種 MSXturboR *麵 専用 3.5"2DD 5 枚 組 

戦闘 シーンで は キャラクタ一 が 声 を 出す/ プロローグお 1 PBS|^g / 
エピローグ ttturbo A スペシャル バージョン Z ^YyorjQ 



»ES32 ES32+ 専用 . 3.5"2DD. 4 枚 組 1^^ X F = SI 1 




※写莫 は HB-F1XV に、 モニター、 プリンター、 ディスク ドライブ、 ビデ 才デジ タイ ザ一, 
グラフィック ポール、 ビデ 才力 メラ、 アクティブ スビ 一力一 を 組み合わせた ものです。 



MSX の 潜在 力 を 引き出す 



キミの MSX はま だ 発展す る, もっと 進化す る „ 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム •.' キミ は どこまで F1 シリーズの 能力 を 弓 ほ 出せる だろう か？ 



微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37mm ピッチの ファイン ブラック トリ ニト 
ロン 管 採 川 と アナログ 21 ピン RGB 入 
力 が、 鮮明 2000 文字 表ポ、 中間 色 
のおず ルな 再現 を 可能に した。 




卜 リニ トロン カラ一 モニタ一 CPS-14F1 
標準価格 60,000 円 (税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は、 MSX の 
原動力 だ。 
3,5 インチ FDD。 

2DD フ才一 マット 時 720KB だ 力' ら人 
：ほ テ' 一 タをコ ンノ、 。クト に fllilV- 。テ、 'イス 
ク ドライブ 內藏の 機^なら ディスク コ 
ピ一 もらく らく。 



3.5 インチ フロッピ一 テ" イス ク ドライブ HBD-F1 
標準価格 36, 800 円 （税別） 



より 美しく、 もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

豊カ 'な 書 体 • 文字 修 賺能 による 
多彩な 表^力、 そして^ しい 力— 印 
刷 機能が 備わって いるから、 CG の 
カラ一 ハードコピー も パッチ リ。 別売 

の 『プリント ショップ n』 を 使えば ハカ" 
キゃ カードの 力 
ラフ ノレな プリン 卜 
アウト もで きる。 




-マルカラ一 漢字 プリンター HBP-F1C 
標準価格 49,800 円 （税別） 

ゲーム ソフ K コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフトの 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コンピューター ダラ フ イツ ク をよ り 简 中- 
に する のが グラ フィ ッ ク ボー ル。 （右） 

そして 1 秒 IJS116 連射て "ゲーム を 制す 
るな めの j ま か t ジョイ ノ 、° ッ Ko (A-:) 



^^一- る な め の 迚 射 ジョイ ノ 、° ッ ド。 (A-;) 

警タき 



速 射 ジョイ パッドお- 303T グラフ ケバ' 
橒準 価格 UO0 円 (税別） g 準 fi 格 9,S00 円 (税別） 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビ デ才の 映像 を 取り込んで プロ グ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセ一 ジ 
を才ー トク" ラフィック ロータ' 一で' 目立 
たせた >• 、。 そんな 願レ 、を 力' なえる の 力？ 

ビデオ デジ タイ ザ一。 映像 を MSX2+ 
の 自然 阔 モ 一 ドで 取り込める 。 
(MSX2 の 256C1 モードに も 対応 可。） 




ビデオ デジ タイ ザ 一 H B I - V 1 
標準価格 29, 800 円 （税別） 

パソコン 通 借で 人の ネッ 
ト ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通 借 力一 卜 リッジ 

泓ット ヮ一ク を ひろげる 
〖 ン^ 信。 約 loo 人 
分の 電話帳 機能 

のつ いた 作 ; ； カー 
トリ ッジ が、 新たな 
人との 出会 (■ 、を 可 
能に する。 



MSX 通信 力一 ドク ッジ HBI-1200 
様 準 価格 32, 800 円 （税別） 





： ■ '4 



F1 シンセサイザー つい' 
もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ 一。 F1 XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている。 

マー メ っ1 ハチ - 

グラフィック は 楽しい。 でも， 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シィ。 
Fixv の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 

くれる。 

ワープロ もつ いた。 
おなじみの ワープロ ソフト、 文 害 

作 左衛門 XV バージョンが ついた。 



参 MSX2+ 仕様 ^JIS 
第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 き F 
M 音源 標準 装備 會3.5 
インチ FDD 搭載 拳 1.9 ガ 
色の 自然 lW| モード 参 BA 
SIC 文法書 • fi 慨 書付 
/4 • スピコン '迚 射 ター 
ボ 標準 装備 

クリエ ィ ティブ パソコン t^XX/ 

HB-F1XV# S 69,800 円 (悦別 1 舊 
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FAN STRATEGY —— 

信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝/かく らん 戦法 ほか 



記憶の ラビリンス- 

大 航海 時代 を 検証す る 
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ス卜ー リー を 確かな ものにする 伏線の 隠し味 

THE LINKS INFORMATION PAGE —— 73 

テーブル 卜 ークを 通信で 楽しむ./ 

■ information 
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一 II < 追跡 COM I NG S〇〇N> 雀 ボーグす ずめ 

MSX 新作 発売 予定表 9 月 2 旧 現在の 情報 を 満載 —— ill 

104 



しヽ 一し よ 一く 一は まだ かいな!? 

「ソ ーサ リア ン_1 移植 計画 I？ 



FAN CLIP 夕ボ ちゃんの 可能性- 



r 



読者 アン ケー卜 揭載 ソフトり 本 プレゼント- 



112 

-34 



もっと 知りたい turboR のい ろい ろ 



MSXturboR を 分析す る/一 ％ 

I 特別 付録 

ディスク ステーション、 ピーチ アップ、 ピンク ソックス、 TSE マガジンな 
ど 全 37 本誌 上シ ョ ッ ビング 申 しこみ 書つ き 

ディスク マガジン 便利 カタログ 



> スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

Q03-431-1627 
1 月 23 日 発売 予定 €> 



OSS^、 あるいは 開 免 ソフト ハウス。 入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 

スの ユーザー サポート 用の mts# 号です。 ©ニ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売, om 

体と 音源/ ca は 固 は ディスク、 E は 
MSX2+ から ォプシ ョ ンで 内蔵され るよう にな 
つ た MSX- MUSIC (通称 FM 音源） に 対応 してい 
る こと を m します。 また、 松 下 • から^^ 
になって いる r FM パッ ク」 も同ネ 表です。 ディ ス 
クの 後の^: は何樹 助、 を しています。 

対応 愤種 Z ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く タイ 
ブの もの は ノ 2 十、 MSX2 は C32/2+ 
MSX2+ でし か 動かない もの は C^32+ 専用、 tur- 
boR で し ナ 、動かな L 、もの は國と 表記され てい 
ます。 ©RAM, VRAM の 容量/ MSXIC7X 士 様のと 
きば RAM 容量に よって 動いたり 動かなかった 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります。 MXS2 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAMI28K なので、 あま り雕 あり ません。 OH! —ブ 機能 Z ゲーム を 途中で やめても、 そこから 
また 始める ための セーブの 方法 やど こに する ことができ るか を 害いて います。 ほぉト として、 シ 
ュ一 ティング ゲームな どで、 翻 を 切らない かぎりつ づ けられる コンテ ィニ」 

辭 は そのこ と を 明記して あり ます。 （DffiS/ 消劐鄉 J のメ 
一力 HIJ の 希 MI^MTC す。 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて^^ きて 賴 己して います。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 

嚯の «4 時から 6, 間、 下 言 奶 番号て けつけ ています。 
なお、 ゲーム の^や ヒント はいつ さし 、お答え してお り ませ 
ん。 



媒 体 


國 xes 


O 


対応 機種 


CS32/2+ 


© 


VRAM 


128K 


© 


セ一ブ 機能 


ディスク 


o 


価 格 


6,800 円 






Q03-431-16E7 




«DMf an は付錄 のた め 今月 はお 休みです。 



マイクロ キヤ ヒン 

Q0593-5 1-6482 

:u 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


國 S 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一プ 機能 


ディスク/ PAC 


価 格 


8,800 円 





の 戦いに 挑む。 激しい 戦闘の の 
ち、 バ ドゥー は 倒され、 さらわ 
れ ていた ピ クシ 一は 正気に 戻つ 
て ラ卜ク の もとに 返って きた。 

2 人 は フェア レスの 町に 帰り、 
みずからの 使命 を 終えた ピ クシ 
一は また いずこへ と 飛び さって 
いった。 

そ して 再び 平和が 戻 つてき た 
…… はずであった。 しかし、 悪 
の 根 は 完全に 絶えた わけで はな 
かった。 

それから 3 年後、 ラ卜ク の 旅 
は 再び 始まる の だ。 



人気 RPG が 帰って さた そ/ 





Rising of The Redmoon 



気になる 



ェン M 



， 



、二 



か 7 あの 絶， RF? 
もお めみえ だ。 リ 
ひけ を とらぬ ス^ 力 
ている そ./ まあ この スグ 



との デモ を 覚えて いる 
続編が もラ すぐ MSX で 
ゴ をより 追求し、 前 作に 
； っ有據 て、 気合が 入つ 
二 を！^/ たまえ。 



ラ卜ク とい ラ 名の 少年 



ドル クは どこかに はじさ 飛ばさ 
れて 行方不明に。 

ふたたび その 能力 を 発揮し は 
じめ た 八' ドゥー は その 肉体 を 求 
めて 動ぎ 出し、 各地に 潜んで い 
た モンスター も それに 呼応す る 
かの ように 凶暴 化して いた。 

そんなと さ、 王家で はバ ドウ 
一 討伐 を 戦 神 デュエルの 末裔に 
頼む ことにな り、 メッセン ジャ 
一として 妖精 界カ、 ら 修行に 来て 
いた 妖精 ピ クシ 一 を ドル クの住 
ん でいた フェア レスの 町へ と 向 
かわせた。 しかし、 ドル クは行 
方 不明だった ため、 その 息子の 
ラ卜ク に その 願い を 託した の だ 
つた。 

最初 は いやいやながら 冒険に 
出た ラ卜ク だが、 森の 中で 倒れ 
ていた 少女 フレイに 出会ったり、 
『义ぉ 




o ホス、 ネ クロ マンサー。 ピ クシ 一 を さら 
つて 逃げて しまう。 II にも 出て くるだろう 



純粋な 神々 がま だ この 世に 存 
在した 時代、 平和だった ゥ エー 
ビス 王国に 邪悪の 神が 妖魔 界か 
ら 復活した。 バ ドゥーと 呼ばれ 
る その 邪神 は 人間界 最強の 戦い 

神 デュエル によって その 精神 
と 肉体と を 分 断され、 永久 氷壁 
の 中に その 精神が、 王家の 聖域 
に その 肉体が 封印され た。 そし 
て、 王国に 平和が おとずれた。 

し 力、 し、' その 平和 も 永く は 続 
かなかった。 デュエルの 血 を ひ 
く 戦士 ドル ク • カー 卜に よって 
その 封印が 解かれて しまったの 
である。 神と その子 孫 は、 バド 
ウー を 封 じこめ る ことが でさる 
と 同様、 封印 を 解く 能力 も 持つ 
ている。 ドル クはバ ドゥーの 精 
神に 操られ、 封印 を 解いて しま 
つた。 封印 を 解いた ショックで、 



O バ ドゥーの 精神が S き 放 たれ 
^Dl は 繰り返される 



モンスターに 迷惑 をこう むって 
いる 町の 人々 に 出会う うちに 正 
義感に 目覚めて ゆく。 とくに ボ 
ス キャラ • ネ クロ マンサーに ピ 
クシ 一が さらわれた とき、 彼の 
心の 炎 は 燃え上が つたの だ。 

数々 の 戦い を 経験し、 ラ卜ク 
は 確実に 戦士と して 成長 を とげ 
ていた。 そして 同じ 戦神デ ユエ 
ルの血 を ひく ライバル、 リュー 
ンも 傷つき 倒れ、 八 ドゥーと 戦 
える の は ラ卜ク ただ 1 人。 

彼 は 最後の 切札で ある サーク 
ディー プル を 使って バ ドゥーと 



o この 大きな 体 をした モンス タ 一力 今回の ポ ス なんだ ろ •： 







FAN SCOOP サーク B 



そして 3 年後 



ラ卜 クはバ ドウ一 を 倒した の 
ち も 様々 な 冒険 を 重ねていた。 
悪 竜 を 退治したり、 盗賊 団の頭 
を 一騎討ちで 負か したりと 武勇 
伝 は 数多くあった。 その 中で 彼 
は 著しく 成長し、 とくに 剣の 腕 

はゥ エー ビスで も 1 、 2 を 争う 
ほどに なって いた。 そして、 そ 
の 冒険に よっても たらされる さ 
さやかな 報酬に よって、 ラ卜ク 
は 母親 を 養って いたの だ。 

そんな ある 曰、 彼 は 突然 また 
旅に 出る と 言い はじめた。 ラ卜 
クの 母親、 サ リア は 夫で ある ド 
ルクが 行方不明 になって 以来、 
目 を 悪く していた が、 その 目が 
治る かもしれ ない とい ラ話を 耳 
に 入れた の だ。 このての 話 は 過 
去に 何回 かあつた が、 結局 はガ 
セネ 夕だった。 しかし 今回 は 確 



いさおい よく フェア レスの 町 
を 飛び出し たの はいいけ ど、 調 
子に のりす ぎて ボ ローズの 森で 
道 を 見失って しまった。 ピ クシ 
一 もさん ざん 無理 を して 道 を 探 
しに あたり を 飛び回って くれて 
いるの だけれ ど …… 。 

ピ クシ 一は 最近 どラも 調子が 
悪い よう だ。 精神力が 不安定に 
なって、 長い間 羽 を 出して いら 
れ なくなる らしい。 ちょうど、 
人間 が 子供から 大人になる 間に 



証が 持てる 情報で ある。 

さらに、 今回 は その ゥヮサ の 
ほかにもう ひとつ、 ドル ク らし 
い 人をゥ エー ビスの 北の はしに 
ある バ ヌワの 町で 見かけた とい 
う 情報 をピ クシ 一が 持って きて 
くれてい たの だ。 バ ドゥー 復活 
に 関わった 父親に 真実 を 聞ぎ た 
い ラ卜ク として は、 ドル ク のう 
わさの ほうに、 より 強い 興味 を 
抱いた とい ラゎ けだ。 

でも、 そのこと でサ リア を 心 
配 させたくない ラ卜 クはサ リア 
に 父の こと を 話さなかった。 

急いで 旅支度 をと とのえ ると、 
ラ卜 クはピ クシ 一とと もに 足早 
に フェア レスの 町 を 出て いった。 
早く 歩けば となり 町まで 曰が 落 
ちる 前に たどりつ ける …… だろ 
ラ。 




O この グラフ ィ ックは P C 88 版の も 
の. - ほのほの してる よね 



ピ クシ 一と いっしょに 




急に 背が 伸びたり して、 体が い 
たくなる ように、 妖精に は その 
成長の 過程で 何回 かこんな 時期 
が あるんだ そラ だ。 

そうこうし ている うちに、 ふ 
らふら と 飛びながら ピ クシ 一が 
帰って きた。 「ふう、 もう 飛べな 
いわ」。 ほんと にピ クシ 一はよ く 
やってくれ る。 

「やっぱり、 出口 見つから なかつ 
た」。 ピ クシ 一が ボソッ つと 言つ 
た。 この 森に はや はり 結 界がは 
つて あるら しい。 しか 
たがない。 ちう 少し 歩 
いてみ るか。 

ピ クシ 一 を ふところ 
にいれ て 歩き だそうと 
すると、 木に 女の子が 
しばりつけられ ている 
のが 見えた。 
「あ、 そこいく 人、 助け 
てよ./」。 しばられ てる 
わりに はずい ぶん 元気 
のい いおじよ ラ さんだ。 
しかも、 ついでに 町 ま 
で 連れていけ という。 
まったく 自分勝手 なや 
つ だ。 しょ ラ がない。 
お^っていって やる か。 
「え、 いや、 いい 自分 



で 歩く。 自分で 歩く から、 魔物 
が 来たら 追っ払って よ」。 変な や 
つ。 でも; 令 汗たら して あせって 
る 表情なん か は なかなか かわい 
いもんだ。 

しばらく いっしょに 歩いて い 
ると、 行き止まりまで 来て しま 
つた。 すると、 女の子 はなに や 
らふし ぎな 像 を 出して、 かるく 
呪文 を 唱えた。 あたり をお おう 
ように 繁 つていた 森の 木が まる 
で まぼろし でも 見て いたかのよ 
ラにス ゥッと 消えた。 
「さあ、 ここが バ ヌワの 町 だよ」。 
そろ か、 ここが あの 永久 氷壁に 
もっとも 近い 港町 バヌ ワカ、。 や 
つと たどり 着いた ぞ。 本当に 父、 
ドル ク • カー 卜 を 見た 人が いる 
の だろ ラか 7 



女の子 だ f 



森て 迷って 歩いて いるう ちに ピク 
シ一 が 見つけた、 なぜか 木に しば 
りつ けられて いた 女の子。 彼女 は 
森に 住む 狩人で 名前 を シャナ • タ 
ゥ トゥー ク という。 勝ち気な 女の 
子 だが、 実は さびしがり や。 生ま 
れた 時に 両親 もろとも 一族 を 失い、 
祖母 ゼ ミ テルに よって 育てられた。 
めまぐるしく 変わ る 彼女の «tt は 
要 チェック だ そ'。 




o 文字が 大きくて 見や 

しい だ 




O とにかく 気の 強い 女 OT、 という ィメ 
—ジ。 ほんと はさび しがり やなんだ けど 



New VR システムの 威力 / 



前 作で 一躍 その 名 を しらし め 

た、 マイクロ キャビンの 1 " VR シ 
ス テム」 が、 Xa k II では さらに 
バージョンアップして 使われて 
いる。 多重 スクロール や 高さの 
概念 を 持ち こんだり と、 前 作よ 



りさら に 高度な 表現 を 追求して 
作られた この システム。 しかも 
それだけ こった 処理 をして いな 
がら、 前 作に 負けない スピード 
を 保って いるの だから、 驚く ほ 
か はない。 



多重 スクロール 



多重 スクロール。 名作と 言わ 
れる 最近の ゲームに は ほとんど 
これが 使って あると いっても い 
いだろう。 とくに アクション ゲ 
ー厶ゃ R P G に は 必須の 表現 方 
法と いえる。 画面 全体が 同時に 
スクロール する わけで はなく、 
それぞれ 視点からの 距離に 応じ 
てばら ばらに スクロールして、 
奥行き 感、 スピード 感を 出す と 
いう 方法 だ。 

当然、 Xa k II にも そんな 場 
面が 用意され ている。 しかし、 
それだけ ではない の だよ。 たと 
ぇぱ、 バ ヌワの 町に ある 池。 ボ 
一つと 水面 を 眺めて いると、 空 



にある 雲が 水面に 映り こんで、 
勝手に 横に 流れて 行って しまう。 
これ はすつ ごく リアリティ を感 
じる が、 実際 プログラム してい 
る 側から すれば、 面倒く さい 処 
理だ （と 思う）。 よくこん な こと 
まで やる よな あ、 つて 感じな の 
だ。 . 




o 水面に; 主 目。 映 I. 
ルす るの だ。 芸« 綿 田 かいな あ 



キャラクタ サイズが 可変 



普通、 キャラクタの サイズ は 
どんなに 動 さが 細かくても （ァ 
ニメ パターンが 多くても）、 変わ 
ら ない。 とい ラか、 大 ささが 変 
わらない ようにう まく 限られた 
範囲で 動き を 表現して いるもの 
だが、 何もして いない キャラ ク 
夕と おなじ 大 ささで アニメ パ夕 
ーンを 作る と、 動きの 大 さいち 



の は 作れない。 

しかし、 だ。 VR システムに 
かかれば 大 さ-さの ちが ラ アニメ 
パターン もうまく 使う ことが で 
きる。 ビジュアルに 力点 をお く 
Xa k シリーズ ならではの ラれ 
しい 機能 だとい える だろう。 た 
とえば、 剣 を 振ったり すると さ 
の 動きの 大きさに 注目 だせ./ 




o 剣 を ふる ラト ク。 なら もっと こじん ま リ と した グラフィックになる はず だ 



@ の 概 itS^ 



せっかく グラフ ィ ックで 立体 
的に 表現して いるんだ から、 な 
にか システム でも 別の アブ ロー 




チ をしたい つて ことで、 今回 は 
ジャンプが でさる ようになった。 
つまり、 Xa k n の 世界に は 
高さの 概念が 持ち こまれて いる。 
敵 キャラクタ などで ち、 弱点が 
高い 位置に あったり して、 3 次 
元 的に 頭 を 使 つた 攻撃 をし ない 
と 倒せない ものまで でて きてい 
るの だ。 前 作に もまして さらに 
アクション 性が 強くな つてい る 
という こと だね。 



BGM は 40 曲 以上 




とにかく 前 作の BGM はきれ 
いで カツ コ 良かった。 PSG と 
F M 音源の 絶妙な バランスのと 
りかた が 最高に いかして いた。 
担当の 方が、 開口一番 「これ、 音 
いいでしょう」 といつ 
たの をよ く 覚えて いる 
それく らい 前 作 は BG 
M に 力 を いれて いたの 
だ。 マップ だけで も 前 
作の ざっと 3 倍の デー 
タ 量の X a k II だから 
前 作に 負けず劣らず 40 
曲 以上の 已 GM が 用意 
されて いる。 きっと ゲ 
ー厶を 盛り上げて くれ 



るに ちがいない。 おなじみの ミ 
ユー ジック モードが 入って くれ 
るのに 期待した いところ だ。 ち 
なみに サンプル 版に は 入って い 
たぞ。 




ド はやつ ばり ほしいな 



turboR でもつ と 速く ま 



t u 「 b OR がせつ かく 出た 
ので、 その 機能 を 使わない て は 
ない、 という わけで、 t u 「 b 
oR で この ゲーム を プレイ すれ 
ぱ、 より スピードが はやくなる 
という。 スクロール もはやくな 
るし、 キャラクタの 動き もスム 
—ズ になって、 いいこと ぱ かり。 
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サーク の 世界 を ちょっと 勉強 だ 





「サ ーク」 という ゲーム を なぜ 担 
当す る ことにな つた か、 半年 以 
上た つてし まった 今では はっき 
りと 思い出す ことができな いが、 
当時、 RPG ばかり たてつづけ 
に 担当して いた 勢いで なんとな 
く 引 さ 受けて しまつ たんじ やな 
かった かなと 思う。 もともと あ 
きつ ぼい 性格 だし、 ちょっと 毛 
なみが 変わった 程度の ゲーム じ 
や 触手 を 動かされない わたし は 
内心 この ゲーム を 受け取つ たと 
き 頭に 不安が よぎって いた。 は 
つきり いって 見た目が 今までに 
何度か 見た タイ プだ つ たので、 
よけいに そラ 思った の だ。 



それが 人間界 サ ーク、 妖 魔界 
ゼキ シス、 妖精 界ォ ーシ ャニテ 
ィ である。 

3 つの 世界 は 互いに 限られた 



みが スる 




でち、 数 時間 プレイして、 そ 
の 不安 は 必要ない とい ラの がわ 
かってき てうれ しくな つた。 と 
にかく アクション 要素が 強い こ 
と、 グラフィックが 美しい こと、 
そしてな により 已 GM がわた し 
の 好みだった こと。 ノリが 特別 
いいって ことじ やない けど、 な 
ん となく 心が 洗われる ような、 
とにかくし ぱ らく BGM に 聞き 
ほれて いたの だ。 そしてな によ 
り MSX 版なら ではと いう メー 
カーの こだわりみたい な ちの を 
感じた からで ある。 

しかし、 実際 ス卜ー リーが 進 
んで 行く と、 いくつかの 壁に/ぶ 



者し か 行き来で きないよ ラ にな 
つていて、 とくに 妖 魔界に は 強 
い 封印が かけられた。 
ちなみに ピ クシ 一は ォー シャ 



二 ティから サーク に 修行に 来て 
いるの だ。 バ ドゥーに いたって 
は妖 魔界の 封印 を 突破して サー 
クに 来て しまった。 



苦闘の 曰々 



ち 当った。 年末 進行って やつで 
スケジュールが 厳しい とさに こ 
いつに は 本当に 悩まされ たもの 
だ。 とくに レベルアップの 作業 
が 大変だった。 この 作業が RP 
G の おもしろさ だとい う 人 は 多 
いが、 わたし はこれ がだいつ き 
らいな ので ある。 新しい 場所に 
行く と 突然 ザコ キャラの レベル 
が クンと 上がり、 セーブし てい 
なくて 何回も ラ卜ク を 死にいた 



らしめ てし まった。 

ほかに も、 ボス キャラが 他 機 
種 版から 変更に なった の もラれ 
しい 半面、 アクションが あまり 
うまく はない わたし を 苦しめた 
(好きとう まいと いう こと はち 
がう ので ある）。 とくに、 最後の 
バ ドゥー を 倒した とき はメ チヤ 
クチャに 疲れた。 まだ 20 歲 だと 
いろのに 「年 かな あ」 とか 思って 
しまった ちので ある。 




この ゲーム を プレイす る 前に 
ひとつ 知って おさたい のが、 こ 
の サーク とい ラ 世界の 成り立ち 
である。 この 世界の 全体が この 
ゲームに かかわって くると 思わ 
れ るから だ。 それほど、 今回の 
物語 は 壮大な の だ。 

まだ、 神々 が 世界 を 治めて い 
た 時代、 世界 は 1 つに まとまつ 
ていた。 そこに はいろ いろな 種 
族が 栄えて いた。 

しかし、 その 力に ちかぎ りが 
あつたの か、 だんだん 神々 の 力 
は 衰えて きて しまった。 そして 
邪悪の 力 を 持つ 種族が 勢力 をの 
ばして きた。 妖魔で ある。 妖魔 
の 進出 は 神々 の 力の 衰退に 拍車 
を かける ことにな つた。 

一時 は 世界の 終わり は 近いと 
も 思われた が、 神々 は 最後の 力 
を ふりしぼり、 妖魔 を 退け、 さ 
ら にこの ような ことが 2 度と な 
いように 世界 を 3 つに 分けた。 



o サン ブル 版に は- 一ん な クラ フィック も 



よ 



o 何回も- 



jmrnm ^Jj||^r ^^jjg^ Mmmm^ jamm ^^^^ ^^a^ jsm 

気になる turboR 専用 ソフト。 その 中身 は？ 






マイクロ キャビン 

30593-51-6482 
turbo R 専用、 
MSX2/2+ 用と も 
12 月 上旬 発売 予定 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク/ PAC 


価 格 


7, 圆円 



フ レっ 

it magical adventure 



マイクロ キャビンの 待望の turboR 専 
用 ゲームが ついに 登場 だ。 好評だった X 
a k と 今度で る n の 間の 物語。 成長した 
フレイが 様々 な 冒険 をく り ひろげる ァク 
シ ヨン ゲーム だ。 期待し ちゃうよ な あ。 



の 物語 は 『Xak』I と!! の 間の、 












お 話 だ。 聖暦 75B 年の こと。 3 
年 前に 勇者 ラ卜ク の 活躍に より、 
つかの 間の 平和に 浸って いる こ 
こ ゥェ一 ビス 国の ボー レス 卜 地 
方。 そして 今 ここに フェア レス 
の 町に 急ぐ 少女が …… 。"フレイ 
ァ • ジ エルバー ン" そラ、 3 年 
前、 森で 怪我 をして いたと ころ 
を ラ卜ク に 救われた 少女。 その 
フ レイが 今回の 冒険の 主人公と 
なる の だ。 

「ラ〜 ん、 いい 天気ね ~ 。ラ卜 
ク様 はどうし てる かしら？」 ラ 
卜クに 助けられて 以来、 彼の こ 
と を 考える とすつ かり 頭の 中が 
春に なって しまう フレイ はこ こ 

國 




o ィメ一 ジ イラストから。 ロッド を 持つつ 
いるの が スチュ ワート、 じ やない フレイ 



3 年間 に 起きた こと を 次々 に 思 
い 浮かべた。 すでに 頭の 中で 数 

倍 も 美化され てし まった、 森の 
中での でさ ごと。 バ ドウ一 を 倒 
して 無事に ラ卜ク が 帰って さた 
あの 曰の こと。 エンド ラ さんに 
おだてられ 魔法 学校に 入学す る 
決意 をした 時の こと。 つら かつ 
た 修行の 日々。 そして なんとか 
卒業で きた 時の 感激。 さらに、 
これから のこと …… 。 

フレイ は 物思いに ふけりつつ 
フェア レスの 町の 近くまで やつ 
てきた。 ふと 道端 を 見る と フエ 
アレスの 町の 看板が 目に 入る。 
ちょっと 考え こむ フレイ。 そし 
て 彼女 は 駆け出した。 2 年 前に 
架けられた 新しい 橋 を 渡って… 
…。「家に 帰る 前に ラ卜ク に 会い 
に 行こう Z/」 彼女の 心 は 踊って 
いた。 

はずむ ような 足 どり で フェア 
レスの 町に 入って みる。 やつば 
り 町の 入口に は、 相変わらずい 
つものお じさんが 槍 を 持って ひ 
まそう に 見張り をして いる。 世 
間 話で も したそう なお じさん を 
軽く あしら ラと 町の 入口の 門 を 
くぐる。 さいわい ライバルの ェ 
リス は 近くに はいない よう。 さ 
つ そく 町の 左 奥に ある ラ卜ク の 



家へ と 足 を 向けた 彼女。 

しかし ラ卜ク はいなかった。 
先に 旅に 出て しまって いたの だ。 
代わりに 手紙が 残されて いた 
…… 。 その 手紙 を 読んで ショッ 
クを 受けた フレイ は 卜 ボ卜ボ と 
町の 中央へ と 歩いて 行った。 

そこで 町の 友達に はげまされ、 
ラ卜ク を 追うよう に、 とな かば 
強引に 説得され てし まラ。 凶暴 
な モンスター 達が うようよ して 
いる 危険な ところへ と 冒険に で 
る ことにな つてし まった フレイ。 
こラ して 今回の 大 冒険が 始まる 
のだった …… 。 
急がな くつち や だ わ./ 




o 二の ゲームの 主人公、 フレイ。 魔法の 修 
行 を 終えて フェア レスの 町に 帰って きた 




osaffl デモから， 前 作の 2 人って 二/ 
にちい さかった つけ？ 













V：：； い ザ 'ョ 




PL y v 
—し- / - 




魔法 穀士の 《象 業 を 稳んだ フレイ ？ダ、 


今、 ラト クを 追って 探 立つ。 



O フレイ は 先に 旅立った ラ トク を 追い かけて 冒 P きの 旅に でる 
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FAN SCOOP フレイ 



t2 ッド" T 戦う^ よつ ！! 



A 前に も 書いた とおり、 この ゲーム 



は X a k と n の 中間の ス 卜ーリ 
一 を 描いて いる。 だから、 この 
ゲーム を 十分 エンジョイす るに 
はや はり 前 作 を プレイして おく 
必要が あり そラ だ。 

今回 は フレイ は 魔法 戦士と い 
ラ 設定 だから、 剣で 戦 5 わけに 
はいかない。 そこで 彼女 は 魔法 
の 効果の ある ロッド （つえ） を武 



器に 戦う ことになるの だ。 
どんどん モンスター を やっつ 

けて お金 を かせいで 高い ロッド 

を 買えば， はでな 攻撃で フレイ 

を 助けて くれる ぞ。 
さて、 フレイ は 先に 旅 だって 

しまった 愛しの ラ卜ク に 追いつ 

くこと がで きる のだろう か？ > 

先 は 長い ぞ。 



フレイ は、 ® 去 学校で 3 年間 修行 
していた ことから も わかる と 思う 
が 当然、 剣で はな く 口 ッ ドを 武器 



として 戦って いく。 したがって 敵 
に 近付かせな いよ う に-; ±_意 し なが 
ら 戦って いかない といけ ない そ'。 




HSl この ゲームに は 見どころが たくさん 



用意して ある ぞ。 魔法 を 使って' 
みれば わかる と 思う が、 従来の 
ゲームと 違い 画面 全体が 高速に 
アニメーション する ぞ。 しかも 
今回 は ジャンプ もで さるの だ。 
ジャンプ は ボタン を 押してい る 
長さで 飛 ふ' 高さ を 調整す る こ と 
までで さて、 しかも 水の 上 を 飛 
び 越す と 水面に 自分が 映つ た り 、 
フレイの 残って いる 体力で 画面 
右上の 顔の 表情が 変わった り と 
い ラ芸の 細か さ。 これ はすべ て 

MSX 用に リファイン された V 



R システムの おかげな の だ。 す 
ごいよ ね。 

この ゲーム は turboR 専用 
版と MSX2 版と 同時に 発売 さ 
れる 予定 だ。 turboR 版 は PC 



M を 使った 豪華な オープニング 
と 速い CPU をい かした ス厶ー 
ズな スクロール、 たくさん キヤ 
ラ クタが 出ても 遅くなら ない と 
ころが ゥリ。 ゲーム 中の ディ ス 



クの 読み こみ も 少なくて 快適 だ。 
MSX2 版の ほう も turboR 
に 負けず劣らず なかなか がんば 
つてい る。 12 月の 発売が 待ち 遠 
しいね。 



^tO な tC , 、 X ソ CW »J f W *2 八 T)i 、 ' 

な かし、 パ K フ は i_aB>、_l^rt^ 

えま s い- «u: めいわ < fe» け; ない 

さ: tfe は^ ヽ 3ヒ》"5 けど、 EPi=£[a) つ C 
つ 5： り ぼ* 



o ラト； 

て はシ三 



、らの 謝りの 科 フレイに 
'ク だった の だ 




SiiM で 買 える ス クロ 一ル (•） バシバ シ 使いた くなる ほ ど 派手な 
は 12^1。 ファイア ^ ^^などの アニメ一 シ ヨン をす るの だ。 でも 

^去から テレ ポー トま でさ スクロール は 1 回 使う となくな つ 
まざ ま な も のが あ る 。 写真 だけで てし まう のて *m 駄使 L 、しないよう、 

はよ くわから ないか もし れな L 、が'、 ほ ど ほ どに しなく ちゃ: 




ゲームの 中で も 時間 は 流れて いる。 ここ フェア 
レスの 町に も 当然ながら 多少の 変ィ b ^あつたの 
だ。 そんなに 先 を 急がずに、 なつかしい 町の 人 
達 と の 会話の^^ にで も 変わった ところ を 探し 
てみ るの もい いんじゃ ないかな？ 



神父さん 



婦 さん 



エンド ラ 





斬新な アイデ タめ 光る アクション ゲーム 見参 




ォブ 




敵の 能力 をラ ばいと つて パワーアップ するとい 
ラ ユニークな ゲームが 登場 だ。 でも、 ゲーム 内 
容 はいたって シリアス。 たくさんの 敵 キャラ をい 
かに 擊 破す るか？ それ は プレイヤーに ゆだね 
られ ている の だ c 



リバ 一 ヒル ソフ卜 

Q092-77 1-0328 
11 月末 発売 予定 

媒 体 | G 



対応 機種 



VRAM 



セ一ブ 機能 



価 格 



I28K 



ディスク. ZPAC 



8.800 円 



およつ i 変わった アクション ゲーム だ # 



地上に 突如と して 現れた 暗黒 
空間 ヘル ゲイ 卜。 そこから 降臨 
した 異形の 侵略者 は 悪魔 的な 生 
命 力と 闘争 本能に よって 地上 を 
次々 と 破壊して いった。 
この 世 を救ラ ことが でさる の 
は 太古の 守護 者で ある 竜の 血、 
シード ォブ ドラゴン を 受け継ぐ 
もの だけな の だ。 竜 戦士の 血 を 
ひ < 主人公 は 地上 軍の 最後の 望 
み を 託され 転送 装置に よって 敵 
の 拠点に 送り こまれた …… 。 
シード ォブ ドラゴン は 多重 ス 

クロール (最大 4 重) を 採用 し た 
turbo R 専用 アクション ゲー 
厶だ。 主人公 は 敵の 体の 一部と 
その 機能 を 自らの 体内に 融合 さ 
せて パワーと 能力 を 見に つける 
ことができる。 
しかし、 簡単に 先に は 進めな 



し、。 各 エリアに はさま ざまな 仕 
掛け や 罠が 仕掛けられて いるし、 
ェ リ ァ 最後に は 必ず 強力な ボス 
キャラが ひかえて いるの だ。 強 
大な敵 を 倒す に は 各地に 封印 さ 
れ ている 神 獣と よばれる モンス 
夕 一 を 眠りから 覚まし、 彼らの 
能力 を 借りる ことち 必要 だ。 ネ申 
獣 は 主人公の ルーツ、 侵略者の 
正体な どの 情報ち 提供 して くれ 
る、 ス[ ^一 リー テラーと しての 
役割 も 持って いるの だ。 ィ ベン 
卜 シーンち ふんだんに 用意され 

ている そ ' 

turbo 闩の 能力 は 各 エリア 
の ボス キャラの 表示な どに 発揮 
される。 でっかい キャラクタが 
表示 されても スクロール や キヤ 
ラク 夕の 動きが 遅くな つたり し 
ない。 PCM も オープニング や 



各ェ リ ァの 途中に 表示され るィ 
ベン 卜 シーンで 効果的に 使われ 
る 予定 だ。 新しい 八 ードの 性能 
を 見せつ ける ために は やっぱり 
ァ クシ ョ ン ゲームが 効 果的 だ。 
さらに、 ピッツ 一の MIDI サ 
ウルスに もちやん と 対応して い 
て、 MIDI による 已 GM の 演奏 
も 可能に なって いる。 リバ ーヒ 
ルソフ 卜の 場合、 もともと 已 G 
M は MIDI 楽器 を 使って 制作 さ 
れ、 その データ を パソコン 内蔵 
の FM 音源で 鳴らす とい ラシ ス 
テム をと つてい るので スムーズ 
に Ml EDI に 移行で きる らしい。 



さて、 対応して いる 音源 だが、 
MT32 を メイン 夕 ーゲッ 卜に し 
ていて、 ほかの 音源に 対して は 
音色 表 を パッケージに 同封して 
おいて くれる といろ 話 だから 
(たとえば、 チャンネル， はギ夕 
一の 音と い 5 ょラ な）、 それ を 見 
ながら その 音源に あらかじめ セ 
ッ 卜されて いる 音色 を あわせる 
ことで 今までの FM+PSG の 
世界と は ひとあじ 違う BGM を 
味わう ことができる ようになる 
というわけだ。 この場合、 効果 
音に 関して は 内蔵の FM 音源で 
出力す る ことになる。 




O 淡 >• 



i は ビデオ 出力の ユーザー を 計算に いれての 二と だ 



o 画面^ 本 はこん なか 



二なる。 デ カイ キャラクタ 同士が 激しく 戦う./ 




冒- j-M- や； 

- .31. 一 m ih! 



これが ボス 



変身し ち fi>5 のた/ 




る 人間の 進ィ ヒの み た いなん だな 



ま るで 原始人が 進化 を と げる がご 

とく、 主人公 は する 敵キ 
ャ ラの 属性に よって 変 ィ匕 す るの だ。 
いろいろ な 属性が' か さなり あって 

< ると だんだん な^に 変わ 
つて 〈る。 神 獣な どの アドバイス 



を # ^にして、 その ステージの ボ 
ス キャラ に 対抗で きる ように 手足 
や ボディ など 各 パーツに 変 ィヒを 与 
えよう。 ほかに も アイテム によつ 
て も 主人公の 体 は 影響 を 受けた リ 

する らしい。 まさに 千^? 化た '。 



O キャラクタ を 向 く ほかに iE® のノ ヾ ターン も ある そ' 



- - - 



FAN SCOOP シード ォブ ドラゴン 




主人公 の 4 4 & 化 73 
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竜の 血、 シード ォブ ドラゴン 
を ひく 主人公 は 地中 深く 眠って 
いた 古代 遺跡の 中から 赤ん坊の 
形で 発見され た。 赤ん坊の 胸に 
は 変な 形 をした ァ ザが ついてい 
て、 仮面の ような 形 をした 小さ 
な 金属片 を 手に 持って いた。 

彼 はわず か 半年たら ずで まる 
で 若者の ような 姿にまで 成長し、 
やがて 本能 的に 自分の 使命 を感 
じ、 戦いに おもむいて いくので 
ある。 

彼 は 自分の 手、 足、 ボディ を 
融合 変化させる ことができる。 
変化の 対象と なる 敵 を やっつけ 
ると 残骸が 残り、 その 残骸に 触 
れ ると 主人公の 体に 変化が おき 
るの だ。 

融合で きる 敵 キャラクタに 



つて、 その 組み合わせ によって 
主人公の 形態 はかな りの バリエ 
—シ ヨン を 持つ ことになる。 自 
分の 好みの 形に する こと もで き 
るの だ。 これが この ゲームの 奥 
深いと ころ だ。 それによ つて、 
通常の 攻撃 (弾 を はいたり でき 
る） の ほかに 地震 を 起こしたり、 
稲妻 を 呼んだり、 といった 特殊 
な 超能力 も 使える ようにな るの 
だ。 当然 見た目 も大 さく 変化す 
るぞ。 

さらに、 神 獣の 封印 を 解く こ 
とに よっても パワーアップ する。 
これ は ボスとの 対決の ために は 
必要 不可欠な もの だ。 

強力な 特殊 能力 を 駆使して、 
自分の 過去の 秘密 を 解き あかし、 
侵略者に 占領され た 地上 を 取り 



は "地 • 水 • 風 • 火" の 属性が あ も どす の だ ./ 



個性的な 敵 キャラが いっぱい 出て 麵!/ ま藝 



傪 



エリア は 全部で 5 つ あり、 主 
人 公 は その 場所に 毎回 送り こま 
れる という 設定に なって いる。 
地上 はすで に 侵略者に よって 制 
圧されて いて、 生きの びた 人類 
は 地下の シェル 夕 一に 逃れ、 地 
上 を 奪い返すべく 兵隊 を 送り こ 
んで いる。 世界中に 点在す る 古 
代 遺跡が 戦いの 舞台になる の だ。 

神秘的な 雰囲気 ただよろ エリ 
ァ あり、 ォ ドロ ォ ドロした 感じ 
の エリア ありと さまざま だ。 そ 
して その 中で 主人公 を 待ち受け 
る 敵 キャラクタ は 全部で 120 体 



ともの すごい 数。 大きさ もまち 
まちで、 攻撃 方法ち それぞれ 違 
う。 迫力 ある デカ キャラが 数多 
く 出て くるの だ。 

今回 は エリア 1 の 敵 キャラ ク 
夕の グラフィック を 紹介しょう。 
この エリア はク メール 王朝の 遺 
跡 アンコール • ヮッ卜 を 改造し 
た 敵の 基地 だ。 敵が 侵攻して き 
た 当時 はちよ ラど 遺跡の 修復 作 
業が 完了した ところだった。 無 
防備の 遺跡 は あっとい うまに 占 
領 されて しまい、 たちまち 敵の 
基地に なって しまったの だ。 






O マジ ユラ。 23fetOT 腕 をす 寺ち， ， 力 1 ^ 
力で エリア I の ft?fc7>« 



、-， - ： 

€， に 



0f 



か ザ- f -_ 



o ホウ ライ- 趣の よう. s 

崙ち、 S 状の 本体が 体 

当たり してく る 




o リザ ドグ。 犬の ように 見 

える が 動物で はない" M0 

を 起こす 能力 豸 つてい る 



o ガラ" 8^ の m 行が で 

きる。 ブ I メラン 状の 弾で 

^4S»L てく る 



O ズィ ホウ- 腕の 先から 粘 

液状の 弾 を 8" 人 型の な 

かで 最も 弱い 霞 
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大海原 を 舞台に 少年が 大 冒険 を 繰り広げる 



y 慕 

£S —'つ-, 

1518 Lv Ilk 



O 人物 データ は 5 つの 項目 に 分かれる 




主人公 は ポル 卜 ガルの 首都、 
リスボンに 住む is 才の 少年。 少 
年の 家 はかって ポル 卜 ガル 貴族 
の 名門で、 名高い 航海 者だった。 
しかし 今では 地位 も 名誉 も 財産 
もな く、 まるっきり 落ち ふ' れて 
しまって いる。 少年の 父 は 航海 
に 出た まま 遭難して、 行方不明 
になって しまった。 少年 は 父の 
意志 を 受け継いで 航海に 出て い 
くので ある。 

少年の 目的 は、 父の よろ な 一 
流の it 海 者と なり、 失われた 爵 



位 を 取り戻す ことに ある。 その 
ために はまず、 コッ コッと 地中 
海で 商売 をして、 資金 を 稼がな 
ければ ならない。 そして 人助け 
をしたり、 港に 投資して ポル 卜 
ガルの 同盟 港に したり、 イス パ 
ニァ • イスラム 艦隊 を 攻撃して 
名声 を 高める。 名声が 上がれば、 
ポル 卜 ガルの 国王に 呼ばれ、 勅 
命 を 受ける。 その 勅命 を 果たせ 
ば 爵位が 1 つ アップす る。 爵位 
に は g 段階 あり、 最高の 爵位、 
公爵 を 目指 すんだ。 




や: i. | へ 




14 




あなたの 働きに 鹏 してい ますよ 3 





C5 お 姫様 も 出て くる，" お 姫様に 会いたい のなら せっせと 名声 を 

高め、 § を 上げ、 立派な 人間に ならない とだめ 




ほ 



35 



c£ 向き、 潮流な どが 表不 される 洋上 画 同 洋上で ない とでき な 

いこと も ある。 海 は かいつ ぱい だぞ 
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f の 見: 



ケ-- 'ノ 


ノリ' 






とで ま 


る。 



航海 中の 洋上 画面 は スクロールし， 
な レ 、で、 ®@ が 切 り 換わる ように 

なって いる。 は 5 度ず 
つに 区切られ ていて、 〗 画 ^ 動 
すると、 • 力， が 5き わる 



は 縦の 欄と 横 , を てら し 合わせ 
てみ ると その^) • • 敏がゎ 
かるよう になって いる。 たとえ は' 
リスボン 港なら 北緯 5D 度、 西経 10 
度と いう こと。 六^^と いう アイ 
テムて' 現在の き • ^^がわ かる。 



mi 
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さらに もっと 上の 爵位 を もとめて • • • 



m © 新しい 港 を 発見/ 

'■ う' 



待望の 珊瑚 を 入手 



さて ここから は 前号に 引 さ 続 
さ、 コロン ブス 提督の 冒険に つ 
いて 追ってい くそ。 その まえに 
前号までの おさらい を 軽く して 
おこう。 

若干 16 才の 少年 コロン ブスが 
期待と 不安 を 胸に 抱いて リス ボ 
ンを 出発した。 隣の 港、 セビリ 
ァ港を 経由して 地中海に 入る。 

， 

""^^ 中 海で コッ コッと 

商売 をし て 地道に 生活 していた 
コロン ブス 士爵 だった。 そんな 
ある 曰、 いつもの ように 交易 所 
のお やじさん に 呼ばれた。 いつ 
ものよ ラに 〇〇 を 〇〇 個 買って 




o 聊胡 なんて ど 二 で 売って いるんだ ろ う 



商売 をして 資金 を 稼ぎ、 人助け 
をして 名声 アップ。 仲間 も 2 人 
ついた。 その後つ いに 国王から 
お呼びが かかった。 勅命 を 立派 
に 果たし、 爵位が 上がった。 コ 
ロンブ ス士爵 になった ところ ま 
で を 紹介した ね。 今回 はさら に 
上の 爵位 を 目指して 冒険す るコ 
ロン ブスの 姿 を 見せて いく ぞ。 



きて くれと いう 内容だった。 し 
かし 〇〇 とい ラ 商品が なんと 珊 
湖だった。 地中海 じ やぜん ぜん 
見かけない。 ろつ かり 2 つ 返事 
で 引 さ 受けて しまった コ ロンブ 
ス 士爵。 どこで 売って いるの か 
と 必死に 情報 収集。 しかし 「ここ 
らじゃ 見かけね えな」 とい ラ悲 
しい 情報ば かり。 いったん 引き 
受けた 用件 を 断って しまう と、 
逆に 名声が 下がって しま ラ。 途 
方に くれていた とき もしゃと 思 
い 自分の 勘 だけ をた よりに ァメ 
リカに 行く こと を 決意す る。 



) 行動 範囲 を 広け ょラ 






O お金 を 稼ぎた し、 のなら 交易 所に 行って、 O 酒場での' I 舗 収集 は ゲ一ム をて つと り 早 

常に 相場 をチ i ック しょう く ク リ ァ する 第^ H 牛 だ 




たい 二と 言わないで ねえ O まだ 見ぬ:^ ワク ワク ドキ ドキ 



ポイント 名声 を 上げる に は… 

前に も 言った が 名声 を 上げる に は 

3 通 り の 方法が あ る。 「他 隊を 

攻擎 J は 敵が 強 < なかなか 難 し い 
のて •* 行し にくい。 「人助け」 は 交 



易 所に 呼ばれなければ どう しょう o 爵位 アップ は 名声 アップから 

もない。 「港に^ «」 はいつ でもて 




すか 




O ある ある iS 闘が ある。 買える だけ 買- 

大 も うけしょう 

ポイント 余分に 買う 




ヴェ ラクルス 港で 得た 情報に 
よると 珊瑚 は サン 卜 ドミンゴ 港 
で 売って いると いう。 さっそく 
そこへ 行って みると、 のどから 
手が 出る ほど 欲しかった 珊瑚 を 
売って いた。 頼まれた 数より 多 
めに 買って 地中海に 戻る ことに 
した。 今 来た 航路 を また 戻る の 
だが、 地中海と アメリカ 大陸の 
往復に はかな り の 時間が かかる。 
食糧 代 もば かになら ない。 しか 
しこれ も 世の ため 人の ため、 自 
分の ためで も あるの だ。 



|1 く買ゥ てきて くれました れ 
！ あなた ほんど かいが ぁゥた という ものです 

'きお き 譲 りです 8 



O あまつ た? IW は また こ！ • 、つに 売れば L 、!• 、 
その 地方に はまった く 置いて いな 

い 珍しい もの （たと え は nas 、象牙 
など) なら、 交易 所に 頼まれた 数よ 
り 多め に 買って おこう。 交易 所に 
は 頼まれた 数 だけ わたす。 残り は 
もう 1 度 交易 所に 持って いって 売 
れぱ高 〈買って くれる そ"。 



おちい さって ァ メリ 
力に 渡る こと を 決意した が、 ど 
のく らいの 距離が あるの かわか 
ら ない。 ある 程度 多め に 水と 食 
糧を 積んで 出発。 地中海 を 抜け 
て 西へ 西へ と 向かう。 何 曰かし 

て 待望の 新 大陸 を 発見。 港 も 発 
見して 寄港。 珊瑚の 情報 も 入手。 





が. さっそく 行って みょう 



OSK すれば 秦率 §持率 が^ 鑫ぇ 

が 上がる れば lis になる 




§s のさき つ ほのほう 

ある サン ト ドミンゴ 



い 港 を 1」 ： 

ち 寄ろう 




© やった 1/ 

した ぞ 
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(g) 第 2 の 勅命が くだる 



Sj 7 キレス 碰 . 

y ポセ 1 は 

» :tP]Si 気 44 
：: L ——- ：：-- ：： 



アキレス 衝 
フランシスコ 




アキレス US 士 
ァ メリク ス 

Lv 力 



セルフ ィ ス ffSI 

ミゲル m 



^'gSj . アキレス fitf 

kM) « ナ □ ツァイ 28? 



まじめに 人助けな ど 
している と、 ついに 2 回目のお 
呼びが かかった。 急いで ポル 卜 
ガル 国王の もとへ と 戻る と、 や 




つばり 懐かしく 聞こえて くる リ 
ス ボン 港の 音楽。 勅命の 内容 は 
イスラムの 国王に 密書 を わたす 
という ものだった。 すぐに イス 
ラム 国王の いる イスタンブール 
港へ と 向かう。 もう I 度 リス ボ 
ンに 戻り 2 つ 目の 爵位 を もらう。 



O 2 国 間 (^吏 者に 




O コ 口 ン ブス 准 *!&±l 



^00! © 今度 は アフリカへ 



アメリカ にも 行って 
勢いに 乗る コロン ブス 准 勲爵 士, 
今度 は アフリカへ 目 を 向ける こ 
とに した。 アメリカ 大陸 同様、 
絶対お いしい 商品が あると にら 



んだ わけで ある。 その あいまに 
船 を 新造 して 旗艦 も アキレス 号 
に 変更。 艦隊 数 も 最高の 5 隻に 
まで 増やした。 これで もっと 多 
くの 商品が 積める ょラ になった。 





«MS 首 像 をし つかり ィ寸 けて と 

m 



金、 象牙なん か を 売って いる 



◎ コロン フス 提督と その 仲間 達 ◎ 



'コロン ブス 提督 「おいつ./ 野郎 
ど も 自 己 紹介 し や がれ 」 、コ ロンブ 
ス 提督 Of 中間 「おう」。 二 こで 現在 

の コロン ブス C7M 中間 達 を 紹介 し よ 

ホセ DATA 



う。 どいつ もこい つも ひとくせ も 
ふた 〈せ も ある ャッら ばか り だぞ。 

ち なみに 仲間の デー タ は 1 505 年 
3 月 28 日 現在の ものである。 

マルコ DATA 



ボナ ロッティ DATA 



フランシスコ DATA 




ミゲル DATA ァ メリク ス DATA 



FAN ATTACK 大 航海 時代 



霧钃© 第 3 の 勅命が くだる 



第 3 の 勅命が 出た。 
穀物 を 買って きて 欲しい という 
内容だった。 アメリカ、 ァフリ 
力と またに かけた コロン ブスに 
とって、 穀物なん か を 手に入れ 

《イン 卜 爵 111 アップ 
に 必要な 名声 値 

爵位 は士爵 から 公爵まで、 9 段階 
に 分かれて いる。 右の 表 は それ ぞ 
れ 爵位 アップに 必要な 名声 値。 た 
とえば 名声が、 400 を 越える と 初 
めて 王様から 齡 を 受け、 その 勅 
命 を 果たせば 爵位が W る。 



るな ど 朝飯 まえで ある。 ちょち 
よいと マジョルカで 穀物 を 買つ 
て、 さく さくと リスボンに 戻る。 
あらたな 爵位 を 授かり、 コロン 
ブス 勲爵 士が 誕生した わけ だ。 



い 



» 公 



-32 棚 



» 侯 爵- 



25600 



» 伯 爵- 



19600 



參子 



14400 



位 



10000 



> 准 男爵一 6400 



► 勲爵 士- 



3600 



{ 

低 
い 



> 准 勲爵 二 



1600 



»士 



400 



m ⑦ぉ 姫様との ラブロマンス 



3 番目の 爵 
位、 勲爵 士を 手に入れ 
ると 王女 様と 密会が で 
きる ようになる。 今 ま 
ではつ まみ 出されて い 
た コロン ブスだった が、 
待望のお 姫様との ご 対 
面 だ。 次号 も 波乱に 満 
ちた コロン ブス 冒険 を 
おってい くぞ。 





OSf たな コマ ン ドが実 5亍 できる よ 



お、 お 姬様だ Z ついに 密会に 成功した。 
U 爵士 になれば 会える そ' 



| そうだ！ -琴 饽に 人れ た |の0 ザ リ才を | 
i あなたに 差し 拠よう B 



^まあ、 なんと 錢しぃ ん でしよう 〗 

ぱ るりが とおさい ます B J 

O 喜んで く れて私 も 光栄です 




バルボア DATA ビセンテ DATA 




才 00 

2 ョ Ins 
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世界の 港 データ を ここに 一挙 掲載 # 



世界中に いくつ も ある 港 だが、 
中には 「埠頭」 と 「港」 しかない 港 
だって ある。 その 反対に そこの 
港、 あるいは その 地方で しか 買 
えない、 珍しい 商品 を 扱って い 



る 港 だって ある。 ここに は 世界 
各国の 特徴 ある 港の データ を 公 
開して いる。 その 港の 位置、 さ 
らに 経済 価値 • 工業 価値、 取り 
扱って いる 商品まで 載せて ある。 



15、 17 ページの 大 マップ を 参考 
に すれば、 ここに 紹介した 港が 
どこに あるか 一目瞭然 だね。 地 
中 海 沿岸 は 5 つ、 ヨーロッパ は 
1 つ、 アフリカ 大陸 は 4 つ、 ァ 



メリ 力 大陸 は 2 つ、 港 データ を 
載せて いる。 地中海 沿岸 • ョー 
口 ッノく • アフリカ • アメリカに 
ついての 特徴 ある 港 はだいたい 
網羅して いる ぞ。 



リスボン 港 


緯度-経度 

北緯 50 度 
西経 10 度 


ポル 卜 ガル 同盟 港 


経済 価値 800 工業 価値 800 


• 取扱 商品 

オリー ブ油 

ワイン 

綿« 

武器 

碰 


スタート 地点。 ボルト 力" ルの 
国王 はこ この 王宮に いる。 経 

'済 ffif 直 も: rmffif 直 も そこそこ 
高い 港。 目につく 商品と いつ 
たら、 砂 « を 安く 売って いる。 
また ギルドで は 航海に 役に た 
つ 六^ « を 売って いる ぞ。 



セビ リア 港 


緯度' 顯 

北緯 40 度 
西経 10 度 


イス パニァ 同盟 港 


経済 価値 950 工業 価値 950 


• 取扱 商品 

才 リーブ 油 
ワイン 


イス パニァ 王宮が 置かれて い 
る 港。 もちろん この 王宮に は 
イス ノ 、° ニァ 国王が いる。 おい 
しい 商品 は 取り扱つ ていない 

の だが、 経済 価値 • m 価値 
カ^く、 大型 ^レオン を 
造る こと もで きる あ 



アル ギン 港 


緯度 '経度 
南緯 5 度 
西経 20 度 


中立 港 


経済 価値 37 工業 価値 45 


• 取扱 商品 

金 


地中海から 最も 近い アフリカ 
の 港。 翻赚 • 価値 は 
ぜんぜん 低い の だが、 金 を 取 
り 扱って いる。 単価 は 高い が 
美術品 Oh に大 もうけで' きる 
商品た'。 大々 的に きしたい 
のなら 金に かぎる。 



サン ジュ ルジェ 港 


緯度 度 

南緯 度 

東経ば 


ポル 卜 ガル 同盟 港 


経済 価値 127 工業 価値 138 


• 取扱 商品 

金 


アフリカ^ a にある' itr は 唯 
一の ポルトガル 同 胃。 アル 
ギン -ism 金 を 扱って いる 
ほか、 まで 売って いる。 
m- も 地中海 沿岸の 港に はな 
い 商品な ので、 高く 売る こと 
がて きて、 もうけられる ぞ。 



ロンドン 港 


緯度 ，経度 
北緯 65 度 
藤 度 


中立 港 


経済 価値 315 工業 価値 437 


• 取扱 商品 


ヨーロッパ を する '港。 大 


誦品 


もうけ をで きる 商品 はない が、 


穀物 


羊毛な ど を 取り扱つ ていて、 


綿 難 


rtiit に iSS すれば あ る は 


武器 


稼げる。 ロンドン 港の あたり 




は 寒く て 海 カ货れ ている ので、 


粍 


注意しょう。 





ヴ エネ チア 港 


緯度 ，経度 
北緯 50 度 
藤 度 


中立 港 


経済 価値 340 工業 価値 210 


• 取扱 商品 

才 リーブ 油 
ワイン 
綿纖 
隠 器 


この S#tT の 目玉商品 は、 なん 
といっても 美術品。 地中海 沿 
岸で は イス タンブー ノレと ここ 
ピ れ しか 売って いない 美術 
品。 それだけに 値 は 張る 力 ? 、 
あ る St の 元手が あれば かな 
りの 大 もうけ 力 1 できる。 



モン パザ港 


緯度' 経度 
南緯 10 度 
東経 30 度 


中立 港 


経済 価値 105 工業 価値 84 


• 取扱 商品 

水 日日 

綿 

a* 


アフリカの 港 は どこも 胃 面 
値 価値 は 低い が、 地中 

i 毎に 持って いけ は *M 直で 買つ 
て くれる 商品 を 取り扱つ てい 

る。 この 港 も IBM で、 水晶 を 

売って いる。 でも ここまで 来 

るに はけつ こう B#f B "l 力 ? かかる。 



メッカ 港 


緯度 'ii 度 
北緯？ 度 
東経？ 度 


イスラム 同盟 港 


経済 価値 300 工業 価値 275 


• 取扱 商品 

才 リ ーブ油 
穀物 
綿 
耗 

ジ ユー タン 
麵品 


メッカと いう 名前から 想像 は 
つく 力 5 、 案の定 イスラムの 同 
盟 港た-つた。 正 5崔 に は ァフリ 
力;^ に は 含まれないが、 他 
に はない もの を 取り扱つ てい 
るので 紹介した。 ジュ ウタン 
なんか を 売って いるの 力 5 11 力。 



ピサ 港 


も缝缠 


中立 港 


経済 価値 305 工業 価値 320 


• 取扱 商品 

ォ リーブ 油 

ワイン 
綿藝 
麵品 


ちょっと した 入江に ある' 港。 
それだけに 見落と しがち な 港 
だが、 ここで は歸兹 器 を 売つ 
ている。 あま り 地中海 じ や 見 
力' けない 商品 だ。 ちょっと 行 
〈のに めん どくさい 港た-けど、 
一度 は 行って みよ う。 



イスタンブール 港 


CO 4^ -y. 


イスラム 同盟 港 


経済 価値 820 工業 価値 820 


，取扱 商品 

オリ一 ブ油 

ワイン 
綿 難 
武森 

品 


この 港に はリ スホ' ン、 セビリ 
ァ と同じように 王宮が あり、 
イスラムの 国王が 君臨して い 
る。 ピサと f 美術品の 名産 
地で、 大 もうけ 力 す できる。 リ 
ス ボンから はちよ つと 遠い け 
ど、 そこ は ガマ ンガ マン。 









サン 卜ド. 


ミン ゴ港 


緯度 ，経度 
北 難度 
西経 75 度 


イス パニァ 同盟 港 


経済 価値 52 


工業 価値 56 




• 取扱 商品 

綿 


地中海 沿岸に も、 ョ 一口 ッ ノ、 
にも、 アフリカ:^ にもない 
商品、 WS を 売って いる 港。 
地中海から は 大西洋 を 渡らな 
いと 行けない 力 *、 このへん は 
珍しい 義を、 いくつ も 売つ 
ている のでせ' ひ 行って みよ う。 




ジャマイカ 港 


緯度' 経度 
娜 度 
西 胸 度 


中立 港 


翻 面 値 82 


工業 価値 94 




• 取扱 商品 

綿 


イス パニァ の 同^ i。 これと 
いってお いしい 商品 もない。 
という かこの' iff' は 綿し か 取 
り 扱って いない。 商売なん か 
は、 まるでで きないの た-が、 
立派に ギルドまで ある。 補給 
専用 港 かな。 



20 



FANATTACK 大 航海 時代 



大 航海 時代の ハンドブックが 発売 

:*d6S^ft という ゲーム は、 1 日 
や 2 日 じ や ffi 単に ク リアで きない 
ほど、 やり ごた えの ある ゲーム。 

マップ は ±m 界を カバ一 してい s 
し、 ひとすじなわで はいかない。 
しか しこれ さ え 持って いれば: 
海 時代の すべ てが わかる という 
『大 航^ ft ハンドブック j が、 光 

栄 から ，された。 ；*r;SS を g 険 
しょうと S つてい る、 男に は 
もって 二い <7XfS* 、'いっぱい つま 
つてい る。 この 本 を 片手に：^ 
を麵 する の も IS くない ぞ。 



◎ 暴風雨 

暴 踊 にあって しまう と、 まるっきり 舵 
が 利かな く なり、 コ マン ド 入力 を 受けつ 
けなくなる。 ぼ 一つと 見守って 暴 JEM が' 
すぎる の を 待つ だけ。 しかも 運の 悪い と 
き は 船が' 行方不明 になって しまう こと も 
ある。 意しょう。 






天災に はかな わな いんだな 

◎ 遭難 

これに はた まらん。 世界の どこかの 海 を 
している と、 « してし まう ときが 
ある。 つまり これ を 〈ら つてし まう とそ 
〈ゲームオーバー。 本当に たまにた' が、 
あわない こと を 祈る しかない。 こまめに 
セーブして 遭難に 対処しょう。 



ルドで 売って いる アイテム は コレメ 




★ 六分儀 

洋上 画面で 1 " 調査」 の 「測 
量」 コマンド を 実行す る 
と、 現在 自分の いる 緯 
度 を 教えて くれる。 
中の 基本 アイテムで 
スタート 地点の リスボン 
^ギルドで も 売って い 
るので、 海に 出る まえに 
買って おこう。 f 面 樹ま金 

貨 800^ 



★ 望遠鐮 

隠れて いる 港 は-; 雜を航 
海し なければ 発見で きな 
い。 しかし これ を 持って 
いれ は灘れ たと ころから 
でも 港 を^ E できる。 ま 
た 「調査」 の 「監視」 のコ 
マン ドで その ID® 内の 地 
形 や 他 ^の髓 がわ 
かる。 f 醜 ま 金貨 100 敝 
とちよ つと 高め。 



★ 武器 

ここでい うと • は 交易 
所で 売って いる^! と は 
違う モノ。 武器に は 「短 
剣」 「長剣」 「サーベル」 と 
あり、 白^^の 
ェ娜 力が ± ^る。 「鄉し 
金貨 75敝 「長剣」 金貨 
200敝 「サーベル」 金貨 

350 啦で 買える。 \m.t' 

高い ほど 威力が 増す。 



★ 護符 



二れ は 持って いると 麵 
敏 讓 力が 高まる とい 
う モノ。 自^ のす 
ベての M 力が il* 、'るの 
で、 I つ は? 寺って いたい c 
種類 は 「 ニ ンフの 護符」 
「白夜の 膽」 など、 いろ 
いろ ある。 やはり^ IIS の 
高い もの ほど 効力が ある。 
あたりまえ だけど。 



★ 彫像 

この アイテム を 持って い 
れば、 欄 , 澳 によ 
る：» 力 力 < 増す。 と 
同じように、 I っネ 寺って 
いれば 味方 紐: i^C7>5 包 

擎 力が 増す ので、 画し 
ようと 思、 つてい るなら、 
ぜひ 買って おこう。 「隼の 

彫像」 「腹の 周 M 象」 などが 

ある そ'。 



★ 真珠の 腕輪 

宝物の I つ。 宝物な ので、 
二れ といって キ 寺って いる 
と 役に たっとい うわけ で 
はない。 お々 臣 様に プ レゼ 
ン 卜する ぐらいし 力、、 使 
いみち はない。 価格 は 宝 
物 だけあって 金貨 2600 
枚と ちょっと 高い。 でも 
お 姫様に プレゼント する 
'、 ら、 安い 安い。 



★ 銀の ロザリオ ★ 水晶の 鏡 



「SJ 朱の 腕輪」 と 同じよう 
に、 宝物の I つ。 二れ も 
お 姫様に プ レゼ ン 卜する 
ぐらいの アイテム である。 
織 は 金貨 800tfc r SlS 
の 腕輪」 より は 安い そ'。 お 
姫様に 贈り物 を すれば 国 
から^^ 援助 もして くれ 
るんだ。 けちらずに プレ 
ゼン ト、 プ レゼ ン ト。 



この アイテム を 持って い 
て、 洋 ±W で 「髓」 の 

「± 也 形」 の コマンド を 実行 

すると^ ii の 洋_1« の 
9 倍の 大きさの マップが 
現れる。 地中海; 猎 でも 
アフリカ 大陸で も 売って 
いる。 ィ は 金貨 12000 
枚と、 最初のう ちで は 手 
がで ない ほど 高い。 



大 航海 時代 前史 年表 



1417 年 



1451 年 



1474 年 



1476 年 



1482 年 

1484 年 
1486 年 

1487 年 

1432 年 



493 年 



1W 年 



15M 年 



1520 年 



ポル ト ガルの 航海 王 ェンリ ケ 王子 

が サグレ ス に 学術 研究所 を 倉 u 設す 
る。 二の 研究所が 科学的、 雄 勸航 
海の 端緒 を 開く ものと される 
クリスト一 ノ、' ル • コロン （コロ ンブ 
ス のこと、 以後 コロン）、 コロンの 
新 大陸 発見の スポンサ一 に な る ス 
ペイン イザベル 女王 生まれる 
コロンと パオロ • トスカネリ、 イン 
ド への 西回り 航路に ついての 手紙 
の やり取り を 行う。 要するに コロ 

ンの新 大陸 発見の 理論的 支柱と も 
いうべき 事実、 鹏は 丸く、 インド 

へ は 遠く アフリカ を 回らなくても 
西に 西に 行けば たどりつく という 
考え を 支える ことになる。 実際 は 
そんなに 甘くなかった の だ 
コロンの 乗った ラゴ ーシュ という 
船団が フ ランス' ポル 卜 ガル 連合 
の 艦隊に 襲われ、 沈没。 ポル ト ガル 
に 流れ着 < 

コ ロス 初めての ァフ リ 力 遠 & こ 
のころ 航海の 腕 を あげたと いう 
コロン、 スペインに 流れ着く 
コロン、 はじめて イザベル 女王に 



バー ソ 口 ミュー' ディ ァス喜 望 峰 
回航 

8 月 3 曰 コロン、 インド を 目指し 
て 大西洋横断の 航海 を 始める。 同 
年 10 月 12 日 新 大陸 (アメリカ 大陸） 
発見 

コロンの 第二次 航海。 先の 成功の 
おかげで 17 隻、 1500 人の 水夫 を 従 
える 堂々 たる 大 艦隊 を 指揮す る こ 
とになる 

7 月 8 日ヴ ァスコ 'ダ' ガマ 率いる 

ポル ト ガルの ィ ン ド 航路 探索の 航 
海が 始まる。 この 航海 は 1499 年 7 
月 10 日に 終わり を 告げ、 まさに 2 
年を越え る大 航海と なる 
新 大陸 を 1 う 就 する コン キス タ ド 
—ル (制服 者) の 時代に 入る 
マジ ヱ ランの 世界 周航 開始 



この 年表に つ 





クリムゾン in 攻略の 3 回目。 最終回と なる 今回 
は、 勇者、 女 戦士 ソ 一二 ァ、 僧侶 クウ ラン、 魔 
や 法 使い マリウスの 4 人の パーティが 集合して か 

i らの シナリオ を マップた つぶりで アタック/ 



いつはて ると もない 戦い は 続く / 



いにしえの 邪神、 機械 生命 体 
クリムゾンが 復活し、 平和な 夕 
ス 卜ニァ 大陸に 危機が せまった。 

アン ダースの 町に 住んで いた 
主人公 は、 町 をお そった クリム 
ゾンの 手下 をた おして、 さらわ 



れた 町の ひとびと を 救った こと 

から、 自分が 800 年の 昔に も あら 
われた クリムゾン をた おした 勇 
者の 子孫で ある こと を 知る。 

邪神 クリムゾン をた おすた め 
に 主人公 は 勇者と して 旅立った。 



旅の 途中で、 コン ドール 城の 
姫の 呪い を 解く ために、 厶ーテ 
シァ 大陸で 冒険 をして きた 女 戦 
士ソ 一二 ァ、 その 仲閭の 僧侶 ク 
ウランと 出会い、 3 人 は 力 を あ 
わせて、 姫の 呪い を 解く ことに 



成功した のだった。 

一方 コン ドール 城つ さの 若い 
魔法使い マリウス は、 クリム ゾ 
ンを たおす ための 情報 を 求めて 
分け入った クムラン 山で、 重要 
な 手がかり を 得ようと していた。 
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O タスト リア 大陸の マウフに 411] あらたに 加わった 地名 は、 二 一^ ^ン <7^1 謎の 

女の^ ダ ムスの 町、 トリアー ナの 村、 死の 谷、 人 工場、 碰の 塔、 そして 

シ ヤノ くル一 ンの 入口の 言 十 8 か 所 だ 



o~ 方、 ム一 テシァ 大陸の マップに 加わる 地名 は、 ま マ イラス山、 海底の 塔、 
マーナの 戦士の 塔と、 ァ ラート 山の 計 5 力、 所。 各地と も、 重要な アイテム や '翻 が 
あるので、 見落とさな いように 



FAN ATTACK クリムゾン M 



4 人の 仲間た ち、 ついに 集結 



ニーベンの 墓地の ゾンビ 退治/ 



めざめた 老人から もらった もの 



«i?8X 5 も to びて い 
* ラレ や k » え fc よう 



こ h は cfe— いより つた え &hi 
マチ？ ス m かめん という 
< ん せつ 《 かめん じ》 

クリム ジンの 4* ら « 
tiDAi^tff ズ 3« らしい # 



4 人 棚 "6 
確認しょう ♦♦♦ 

やっと 4 人 そろった 勇者と 仲間 
たちの それぞれの 役割 を 確認 し 
て、 ^パターン を 作る ことが 
大切 だ。 

敵が 弱ければ 全員が 直 gijas で 



よ いが'、 そ う でなければ ま す 剣 
の 攻擎が 得意な 勇者が 最初の 一 
擎を 敵に あたえる。 続いて ソ一 
ニァ が' メ デュ 一 サの衝 去て' 敵の 
動き を 止め、 安全な 状態で クウ 
ラン、 マリウスが' 攻 sis 去 また 
は 直 擎でモ ン スターた ちに 
ダメージ を あたえる のが < 
ターンた。 

有効な バタ一 ンを 研究しょう。 





ts-tstv ；: OJlT もに は 
レ りょう # う 5 ついて 
も*づ かん ほラ よい «A 




マーナ 人と クリムゾンの 秘密 




I. 



ゾンビ 使いが 死んだ ことで 正 
気に もどった 老人 は、 勇者が 旅 
立つ とさに 母から 聞かされた、 
勇者の 父の かっての 戦友だった。 

老人 は クリムゾンの 力 を 弱め 




クリムゾン をた おすた めに、 
まず は 気になる 人物 や 場所、 情 
報な ど を をもう 一度 洗いな おし 
てみ る ことが 必要に なった。 

勇者た ち はまず、 タス 卜ニァ 
大陸の ニーベンの 町の 墓地に い 
た 奇妙な 墓 守 り の 老人のと こ ろ 
へむ かった。 

あい 変わらず なに かに あやつ 
られ ている ような 老人 を、 とり 
あえず 無視して 墓地 を 調べて み 
ると、 洞く つの 入口が あった。 
不気味な ゾ ン ビの 群れが ラ ろ 
つく 洞く つの 奥に いたの は、 ク 
リ 厶 ゾ ン 軍の 幹部 になる こと を 
ねらって いた ゾンビ 使いだ。 

勇者た ち は 4 人で 力 を 合わせ 
てこの 敵 を うちたおした。 

そして 洞く つから 出て 
みると、 意外な 事 
実が 待って いた。 





る ことができ たとい ラ、 伝説の 
マチ テスの 仮面 を く れ たの だが、 
今 はもう ボロボ 口にな つてし ま 
つていて、 どうやら 手 を 加えて 
やらなければ ならない よ ろ だ。 




一 




コン K 一 Ji* う 
てて います 
どうぞ titi, 


ro « ゆ * しが 

t>< おい 





口に， が 待って： 

勇者に 礼 をい うと、 




！ N15 使： >!G 洞く ゥ 



Q 不気味な 感じの 5; 寸リ のじい O 洞く つ を f して 中に 入って 

さんの 話 は、 とりあ- 瑪 みると、 そこに はな かばく さつ 

とに か に 調べて た ゾンビの 群れが、 命が あるか 

みるの だ。 きっと あやしい 入口 のように あるきまわ つていた "- 

がみつ かる はず しかも、 こいつら fig 強い ぞ 



そして、 ゾンビの SI を あや 

つって、 クリムゾン 軍の § に 

なろ、 つと していた ゾンビ 使いと 

対決す る。 そんな 野望 を ゆるし 

て はおけ ない/. 




2 

B 



§p 人 は 勇者の 父の is だった 

彼 は クリム ゾ ン の 力 を 弱められ 

ると いう 伝説の マチ テスの 仮面 

を くれたが、 古くて ポロ ポロ だ 



$A のた のみ は 強力.；： 4 気 を 

SS に 流す 二と。 マリウス は 

おぼえた ばかりの 電 スパ 

I クを fis にむ けて 照射して 



し、 

作った という マ I ナ 人の メッセ 

I ジを 伝え はじめる。 中には ク 

リム ゾン 1^ のた めの ヒント も 

いくつかあった 



o マ —ナ人 は い まで も 地下 s^i 

シャ バル I ン にいる らしい。 な 

ん とかして 会いたい が、 その 場 

所 はわから なかった。 それにし 

Iws つてな にもの だ？ 




©? る 洞く つの ある クムラン 

山へ たどりついた。 この 山に も 

モンス タ. I が 出る が、 勇者た ち 

の 敵になる ほど は 強くない もの 

ばかり。 進む の は 楽な ほう だ 



o? る 洞く つの 奥で、 S3 使 

いの マリウスと 合せ f 王の 八-^ P 

を 話す と、 彼もパ I ティに 加わ 

つて くれた。 さあ これで 4 人 全 

D_c か $n した ぞ 




情 ラ 

の 厶 

め ク 

た 、 

す は 

お ス 

た ゥ 



を 

ク 



ジ 

セ 

_ し 

老 



と 



な 

で 



人 

た 

< 

を 

にセら 



ン 



セ 

の 



だ 

長 

は、 

タ 

デ 



I にに 

一-^ I 

か 

^一-一 

の 



ル 青 



ン を 

コ 扉 

の 



ノ が 帰って きて おち つ いた 王 

4 o は、 勇 ちに シグ ナス ヮ— プ 

^ ^ や 王家の かぶと を はじめと する 

^ ^ 宝 を あた^ 同時に i;^ クリム 

^ ゾン をた のんで きた 
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武器の 町タ ムスに て 




タス 卜ニァ 大陸の 北西に、 強 
力な 武器 を 売る 町ダ ムスが ある。 

あるて いど 金が たまつ たらこ 
こで 装備 をと とのえ てお こう。 

この 町で 勇者た ち は、 盗賊の 
うわさ を 聞く。 また 占い師の 店 
で、 自分の 守護 星と 運命 判断 を 
して ちらって おこ ラ。 




Oi&S を 見つけたら O 占い師の ところに 
それ を くれる そうだ は 必ず 寄って おこう 



手がかり を 求めて 再び 厶ーテ シァへ 



バ 1 J アキラ 一の 魔法の 話 ♦♦ 




<5 青白くて 卜ゲが 見える 
部分 力、' ハ' リ ァ 地帯 だ 



魔 人 城 や 死の 谷な どに は、 歩 
くだけで ダメージ をう ける バ 
リア 地帯が あり、 こ 二 を 安全 
に 通行す るに は、 ソ一 ニァの 
膨去、 バリア キラ一 を 使わな 
ければ ならない。 
効果の ある 時間 は 短い ので、 
こ ん な 場所で は ソ 一二 ァの魔 
法の 残り に it 意しょう。 



顯 



Ot ぐに、' 



-ニァ の 魔法、 
-を 使おう 



にん v んども ± わ れ はみ てき fe 

しぜん も はかいし 

ぶ/^ いと やらに うつつ を も か i 

» げくに み f から 
は 6 ん、 させて レ 9 う 



人 城の 中にはな にが ある 7! 



r 謎の 女の 塔の 重要 アイテム 




勇者た ち は 手がかり を 求めて 
ちう 1 つの 大陸、 厶ーテ シァに 
ネプチューン 号で 乗り出した。 

厶 一 テシァ 大陸で は、 以前 ァ 
ケィァ 城で うわさ を 聞いた マイ 
ラス 山へ まずむ かいたいが、 途 
中の 魔 人 族の 住む 魔 人 城 を 越え 
て 行かなければ ならない。 

魔 人 城の 前で マリウスが 呪文 
を 唱える と、 固く 閉ざされ てい 
た 門が ぐんぐんと 開いた。 

魔 人 族の 者た ち をた おし なが 
ら 奥へ 進む うちに、 曰 つの 宝の 
はこ を 発見。 中には 魔 導の たて 





コン ドールの 城に ほど 近い 海 
上に、 塔が 1 つ 立って いる 小さ 
な 島が ある。 とにかくな にか 手 
がかり が ほしい 勇者た ち は、 そ 
の 塔に 登って みた。 

暗い 塔の 中 を はいずり 回る モ 
ン スターに まじって、 裸の 若い 
女が あらわれ るが、 油断して は 

いけない。 この 謎の 女 は 4 つの 
頭 を 持つ へビの 魔物な の だ。 

塔の 中 を 調べて 行く ラ ちに、 
宝の はこ を 4 つ 発見す る。 

その ラち 2 つに は、 法 印の ず 
きんと 法 印の たてが 入って いる。 

聖職者で ある 僧侶 クウ ランが 
使 ラベ さ 伝説の 防具であった。 



と 魔 導の ずさんと いう、 マ リウ 
ス 専用の 最強の 防具が あった。 
最後に 魔 人 族の 頭目で ある 大 
魔 人 をた おすと、 その 先に はめ 
ざす マ イラス山 へと 続く 道が 開 
けて いたのだった。 





o マリウスの 1 の 力で、 魔 人 城の 

大きな 門が 開いて 行く。 高位の § 

使いで ある マリウスが いなければ、 

扉 は § に 開かない 



OS 人 城の .W 大？ < と 対決す る。 

人のお ろか さ **-lf ける 大魔 人で あつ 

たが、 しかし 今 は 彼 をた おさねば な 

ら ない。 クリムゾン をた おすた めに 




1F 



o コンド —ル 城の 近くに うかぶ 

小さ .tsllf つい 見す ごして しま 

いそうになる が、 ここに も！ か 

あるの だ 



oo*te- の 中には、 なぜか トツ フ 

レスの +c かゥ ロウ 口して いるが. 

- j れが 実は モンス タ I なの だ 





§ 人 城の 中には、 や は； T.S に 属す 

る アイテム があった。 マリウスの 使 

用す る KB_r sf のた て、 ssf のず 

きんが それ だ 




？; 城 は 2 階 だて だ。 広い— F 

の 左上に、 大魔 人の 待つ 2F に 

上がる 8K が ある。 大¥< をた 

おす ことで、 IF へお りる 

が あらわれ、 そこから マイ ラス 

山へ 通じる 出口へ とむ かう 



2F 
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FAN A 丌 ACK ク リム ソン M 



おしゃべり マシン • キルディア 




海底 移動 は 便利です ♦ 

潜水 可能 【二な つた ネプチューン 号の ち よ 
つと 便利な 使い方 を 教えよう。 あるて い 
どの レベルに なると S1L を 歩いて いて 出 
会う ザ コモン スターの ijdS&y' わずらわし 
〈なる が、 潜水して^ « している と、 モ 
ン スター は あらわれない。 多少 まわり 道 
でも 目的地に 安全に 早 く 移動で き るの だ。 







地下で 待って いたの は ラんざ 
りする ほどお しゃべりな、 マー 
ナ 人の 作った 修理 装置、 リペア 
一 マシンの キルディアだった。 

なんでも 修理で さると いいは 
る キルディアだった が、 マチ テ 
スの 仮面 を 見せる と、 そんな 複 
雑な もの は、 マーナ 人の 科学者 
しか 修理で さない とい ラ。 

がっかりした 勇者た ちだった 

7^" ^5： 

r ■、 




bfc し は > ァ0> リペア 一で シ 

ァ 

feot .hfe し しても 
VtS-Ct =^ ゃビ" が 
bfc レて * "から クラ ケラ ケ ラ 



タス 卜 ニァへ 帰る 



{ 




勇者た ち はムー テシァ 大陸で 
強力な アイテム を 手に入れた。 

海底 やみず ラ みの 底に かくさ 
れ たもの や、 てごわい モンス タ 
一の いる エリア を 調べる ことが 
できる ようにな つたので、 一度 
夕ス 卜ニァ 大陸に もどり、 あら 
たな 発見 を 求める ことにし た。 




O 手がかり を 求めて、 度 は タス ト ニァを 
タス トニアに 帰る 調査す るぞ 




が、 そのかわりに キルディア は、 
勇者た ちの 船 ネプチューン 号 を 
潜水 可能な 船に 改修して くれた。 




% % マ イラス山の 山頂で 7! 海底の 塔 は どこ だ 7! 



水中まで 行動 範囲の 広がった 
勇者た ち は、 海底に あると いう 
うわさの 塔 を 探して、 厶一 テシ 
ァの 海底へ とむ かった。 

やっと 発見した 海底の 塔 は、 
モンス 夕 一が ゥ ヨウ ョ。 勇者た 
ち は 塔の 中 を 探って みた。 

そして 2 つ 

の 最強の 防具 

クウ ランの 法 

印の ころもと 

マリウスの 魔 

導の よろい を 
ゆ 曰 I 丄 め丄" ひ; 敏の塔 を 探して、 

9£^UT^UJT^ ガ 室の 周辺 をめ ぐつ 
つ t こ。 てみ る 





マ イラス山 は、 まるで ビラ S 
ッド のよう な 山 だ。 モンスター 
をた おしながら 山頂に 立つ と、 

そこに は 4 つの 石像が あった。 
石像の 話す メッセージ にした 
がい 仲間た ちが その 口に 手 を あ 
てると、 地下への 入口が 開いた。 



は 陸地 はシル H 

ット 状に 舂¥れ る。 海 

医 通路 も 見つかる だろう 




メ ッ セ I ジ の まま に 各 Ms 

に 勇 ちが 手 くと、 石 

かわりに 地下へ 通 

じる 階段が あらわれた。 勇者 

たち は 迷わず - J- 〗 を おりる 



年間たい くっし 

ていた、 リペア I マシンの キ 

ル ディア はやたら におし や 

ベり。 ネ プチ ュ ー ン号 

▲ に J$ して くれる の だ 




o ほとんど 同じ 1 で 続く， マ 

イラス山の 導 自分が 今、 どの 

高さ の 層に い るの か れ ると. 

迷って しまう 



© ^頂に は、 4 つの Is. かあつ 

た。 メッセ I ジの かわから 

なければ、 もう—. K タ ムスの 町 

の 占い師のと- i ろへ 行 一 ^つ 



2< 陸の 内 かわに ぐっと 入り- J ん 

だ 湾の 底で、 うわさの とおり、 

海底の i?M できた 



O 不気味.；；^? の 中には、 クウ ラン 

の 着るべき 法 印の- 』 ろ もと マ リウ 

スの の よろいが ある 





ノ 2F 



4F 




1F 



マ 海底 《塔 



iyi ち 4 人 は、 魔 人 城 を - 】 

えて、 ついにめ ざす マ イラス山 

の ふもとへ とへ たどりつ いたの 

だった 
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タス 卜 ニァの 東の 島での 戦い 



\.ビ ^. ■■ 

死の 谷に あらわれる 巨獣た ち 
は 本当にて ごわい。 

油断す ると 仲間た ち はたち ま 
ちた おれて しまい、 町の 僧侶の 
復活の 術に なんども 世話になる 
はめに ちな つた。 

しかし 一方で、 強力な 敵 を 相 
手に する うちに 勇者た ちの 経験 

~ ？ "W^i iGElS Wi う ス 

fcff 3 t き 

； ^^^^ 



値 もぐん ぐんと 上がり、 さらに 
強力な 攻撃力 や 魔法 を 得て いつ 
たのだった。 

溶岩の ょラな 危険地帯 をソー 
ニァの バリ アキラ 一で 切 り ぬけ、 
ついに 死の 谷 を こえた。 

そして そこに あつたの は、 ク 
リ 厶 ゾン 軍の 軍事施設 だ つ た。 




死の 谷 を こえて 行け〃 



魔法の アイテムの 話 ♦♦♦ 



ル一ル ドの 村の 武器 屋には 道具 
として 使う と 敵の 群れ:^ 本に ダ 
メージ を あたえら:^ 武器と し 
て も 強力な いかずちの 剣 や 火 竜 
のつ えな ど 魔法の アイ テムが 売 



られ ている。 特に チェックした 
いのは、 聖 なる 短剣 だ。 これ は 
道具と して 使う と、 メンバーの 
体力 を なんどでも 回復して く れ 

る。 ただし どれ も 高 fiB である。 



東の はて 卜 リア ーナの 村に て 



タス 卜ニァ 大陸の 東 は、 大き 
な 島に なって いて、 卜 リア ーナ 
という 村が 唯一の 入口で ある。 

小さいながら も、 この 村で は 
強力な 体力 回復 薬の 王家の 薬草 
を 売って いるので チェックして 
おこう。 

村人の 話で は、 島に は 古代の 
巨獣が 群れ をな す 死の 谷が あ り 、 
その 谷に ク リム ゾンの 兵士た ち 
が 出入りし ている らしい。 

死の 谷の むこ 5 に、 なに かが 
ある。 

勇者た ち は 死の 谷に 挑む 決心 
をした。 






f ルー ルドの 村 は 魔 


法の 村 


小 

な 1. 礼 C5 



ルール ドの 村の 人た ち を 救出 





そこに は ルー ルドの 村から さ 
ら われて 来た ひとびと がいた。 

ここ は 人間 を クリムゾンの 兵 
士に 改造す る 工場だった。 

勇者た ち は 工場の 兵た ち をた 
おし 村人 を 救出した のだった。 




？ リムジン *»« t"hv»t«*t: 
*ftft<*ii: frv、f うし 




人 ft^X 場 は 2Pt/;f て だ。 B 2 におり て、 下、 右と 進む と、 ルー ルド 
村人が いる、 ろうやが ある。 ボスの デス ショー グンは B 2 左上に いる。 



。 



ルー ルドの 村 を おとずれた 勇 
者た ち は、 当然の ように 歓迎 さ 
れた。 

かって 1 度 この 村 をお とずれ 
た ときには だれもい なかった 店 
も 開店して いた。 なんと この 町 
は 魔法の 武器 や 防具 を あっかう 
不思議な 村だった の だ。 

以前にお とずれ たと きに、 母 

子が たった 2 人で かくれて いた 
家で は ペガサスの 描かれた 金属 
板 をお 礼に もらい、 勇者た ち は 
^[を あとに した。 



銅ブ にお 
板が も 前 
だ で ら に 
きつ 出 
るた 会 
よの つ 
う は た 
に 、母 
な ぺ キ 
るガの 
、サ家 
ffi スで 
利 つ お 



(rv«lt»fc ん けん B200 

tfV*^<»^K 8700 



IS 





© クリムゾン 兵のう わさ を 村で 聞 o 死の 谷 は、 S, かりく ねった 道の 

いた。 巨大な モンス タ I の 群れが. 続 4 路だ。 溶岩の ような ものが バ 

いると い- rt^ の 谷 *K どうしても リアに なって いる。 ソ I ニァ のべ 

調べ る 必要が あるよう だ リア キラ I の 1 の 出番 だ〃： 



o ル ー ルドの 村の 人 

が とらわれ ていた 





o 武器 屋に は、 強力な アイテム 

がいつ ぱい、 特に 1S5 る 短剣 は 

おすすめ。 女 戦士 ソ I 二 ァには 

勇者の たてと、 いかずちの 剣 を 



O ポス をた おし、 村人 を 

f した 



FAN ATTACK ク 1 J ムゾン 皿 



盗賊の 塔 を 経て、 地下 世界 をめ ざせ 



盗賊の 塔 は 宝の 山 だ 



地下 世界 シャ八 ルー 





地下 世界 シ ヤノ \リ レ一ン へつな がる 塔 は、 
モンスター も 出現せ ず、 舉 純な 通り道 





見落とし がちな 青い 扉 

クリムゾン III を プレイ してい 

る キミ、 ちょっと チェックし 
て ほしいの だが、 王家の よろ 
い を 持って いるかな？ 
持って いなければ ムー テシァ 
大^ ァケィ ァ城 へす ぐ に 行 

こう。 城の 宝 鹿の 扉が コンド 

—ル の^と 同じ、 青い 

ircim ナられ る。 うつ 力、 り 見 o コン ドール 城て 宝物 庫 
落と しゃすい ので あ 意しょう。 の 青い 扉の 鍵が もらえる 




o コン ドール 城の 鍵 7 

ケィァ 城の 青い 扉 も 開く 



瞬間 移動 を 使いこなせ ♦♦♦ 

クリムゾン ill に は、 シグ ナス ワープ、 ペガサス ワープ、 ホームの 去、 

店で 買 え る いんせきの かけらの 4 つの 瞬間 移動の 方法が あ る。 シ グナ 

ス、 ペガサス は セットした 場所へ、 ホームと いんせきの かけら は 最後 
によった 町 や 村^^ 動で き るので、 下の 図の よ う に 体力 を 無料で 回復 
できる 城、 店の ある 町と 現在地と をう まく 組み合わせて 利用しょう。 



シグ ナス ワープ はコ ンド一 

メ她 の ペガサス ワープ 

は ルー ルドの 村で もらえる。 
ホーム は 勇者の^ いん 
せきの かけら は 町で 買える 



\ 4， 



シグ ナス ワープ 
ペガサス ワープ 
ホーム . いんせき 
のか けら 





園 




装備 も 経験 もとり あえず そろ 
つた 勇者た ち は、 マーナ 人に 会 
ラ ために 地下 世界 シャ バルーン 
への 道 を 探して、 大陸の あら ゆ 
る 場所 を さまよった。 

そしてつ いに シャ バルーンへ 
と つづく 海底 洞く つ を 発見した。 

洞く つの 先 はコン ドール 城の 
北の 山に とざされ たみず ラ みだ。 

'そこに 浮か /3( 島の 中央に シャバ 

ルー ン への 入口が あるの だ。 

じゃます る 敵 も あらわれない 
塔の ょラな 建物 を 下へ 下へ とお 
りて 行く と、 広大な 地下 世界 シ 
ャ バルーンに 着く。 




つぎに むかった の は、 ダ ムス 
の 町の 武器 屋を おそった という 
盗賊の 住む 塔 だ。 

塔の 中 は 盗賊の 手下た ちがた 
くさん いるが、 体力 回復に 気 を 
つけて いれ ぱ ものの 数で はない。 

この 塔に は 盗品の 入った 宝の 

はこが 全部で 13 もあった。 

そして 最後に は 盗賊の 首領で 
ある 大 盗賊 をた おし、 戦士が 身 
につける 古代の 剣、 古代の たて、 
古代の よろい を 手に入れた。 




O シャ バル I ン への 入 @w 底から 大 S: 部へ © 行き着い たの！ tB の 

口 を 探す。 , は タス つづく、 海底 洞く つが あるみ ずう み。 どこか 

トニア 大陸の 海底に あるの だ に 地下への 入口が ある 





1F 



3F 



盗賊 《 



の 塔の 階で 大盗 

賊と 戦う。 次葳 だけに 口調 

が あらい 




OK 讓を たおし 戦丄 
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地下 世界 シャ バルーンで 機械 神 をた おせ/ 



機械 神フォ ボス • ダイ モス 



ほとんど 地上の 大陸と 同じ ほ 
どの 広さ を 持つ 地下 世界 は、 モ 
ン スター すら あらわれない、 完 
全な 静けさの 中に 沈んで いた。 

勇者た ちはいく つかの 地底 湖 
を 渡り、 シャ バルーンの 奥で、 
ついに そびえた つ 塔 を 発見した。 

外と 同じよ ラに 静かな 塔の 内 
部だった が、 バリアが 張られた 
—角 をぬ けたと ころに一 体の 女 
性 型 アンドロイドが あらわれた。 ■ 

シャ バルーン を 守る 2 体の 機 
械 神の 1 体、. •• 女神 フォ ボスで あ 
つた。 



彼女 をた おせない ようで は、 
ク リム ゾンと 戦う ことな どで き 
よう もな し 

勇者た ち はこの クムラン 山に 
メ ッ セージ を 残した マーナ 人た 
ちが あたえた 試練に 立ちむ かい. 



4 人の 死力 をつ くして、 彼女 を 
たおした。 

さらに 先へ 進む 勇者た ち。 そ 
して、 2 体 目の 男性 型の 機械 神 
ダイ モスが あらわれた。 

フォ ボスより ち さらに 強力な 
ダイ モス を 4 人 はふた たび 全力 
を あげてた おし、 ついに この 試 
練 を 乗り切った のだった。 





シャ バルーン を 守護す る 2 体の 機 
械 神フ才 ボスと ダイ モス は、 地下 
でつな か' つた、 それぞれの 名 <7>Jf 
にいる。 勇者た ち はまず フォ ボス 
の 塔の IF に 入り、 1 度 3F まで 
のぼつ てから、 のぼ り と は 別の ル 
一 卜で B 1 にある ダイ モスの 塔へ 

続く ass に 入る。 その 直前の 部屋 
を 守る ように フ才 ホス かいる の だ。 



ダイ モスの 塔で は、 いったん 3F 
までの ぼり、 途中 バリア をめ ぐら 
せた 通路 を 通って 1 F におり る。 
そ 二で ダイ モスが 待って いるの だ。 
どちらの 塔 も、 中 はとても 入り組 
んだ 迷路に なって いるので、 マツ 
プを し つかり 確かめながら 進んで 
ほ し い。 « 神 はす ごく 強いので、 
薬草な どの 装備 を 忘れずに。 




勇者た ちの 最強 装備 ♦♦ 



ク リ ムゾン と对决 する までに 最強 
» をと とのえなければ ならない。 

まず 勇者 は、 マーナの 戦士の 塔で 
手に入る マーナの 剣、 古代の たて、 
古代の よろい、 そして コン ドール 
城に あった 王家の かぶと を 身に つ 
けて いる はず。 

ソ 一二 ァは^ M の 塔で 手に入った 
古代の 剣と 勇者の たて、 ダ ムスの 
町で 買える 戦士の かぶと、 そして 
ァ ケィァ 城に ある 王家の よろいと、 
勇者に 次ぐ 戦士の ^|。 古代の 剣 
は、 いかずちの 剣に かわって 勇者 



から ゆずられ るだろう。 
クウ ラン は 法 印の 名のつ く 品た'。 
強カな^»^去を回1^リ限な し に 
^でき る 法 印の つえ はシャ バル 
ーン て' 手に入る。 謎の 女の 塔で は 

法 印の ずきんと たて、 miM の 塔に 
は 法 印の ころもが あった。 

56' 去 使いの マリウス は、 法 印の つ 

え 同様の 無限の ijeiggi 力 を 持つ し 、 
かずち のつ え をシャ バルーンで、 
s« のず きんと たて を^ a 城で、 
そ して';^ の 塔で は 胃の よろい 
をみ つけた はず だ。 



KAXHP! 106 1 ！ 
IIAXMP: 39 1 COLD 
STR: 179 1 6197 

DSX: SI 
KBP: 31 
EXP: 72247 


ヌ' Mi 遍 M ぐ 


a**.>>!T つ ウレ '， 

レ 3 い »ff 

« れ、 Mr 

< iV>f5 







09 の最 は 古代の o クウ ランの i は 法 印の 

アイテムが 中心になる 名の ついた アイテム 



o ソ I ニァ は、 町 や 村て 買 OS の アイテムと いかず 

える 最強の ものが メイン ちの つえが マリウス の舊 
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そしてつ いに クリムゾンとの 対決へ ガ 



こうして 勇者た ち は 恐怖の 機 
械 生命 体、 邪神 クリムゾン をた 
おす 準備 をお え、 いよいよ 最終 
決戦へ とむ かう ことになる。 

3 か 月に 渡った 今回の ァ タツ 
クは ここまでで 終了 だが、 この 




o ここ はク リ ムゾン の 支 ie する エリ ァだ 



あとの 勇者た ちの 冒険 を 少し だ 
け 紹介しょう。 

彼ら はついに クリムゾンの 支 
配す る エリアに 進入す る。 

いままでの どれよりも 複雑な 
迷路に なって いる 山 や、 入り組 







COMMAND'!' 
お お *5 

才一 t" キー 


Jf お ゥ* へ ひ- 

輕 ffW 



05S 力な モンスター がう よ うよい るの だ 



んだ 塔、 そして 最強 クラスの モ 
ン ス 夕 一の 群れとの 激烈な 戦 し 、 
が、 勇者た ち を 待って いる。 

そして その 先に は、 邪神 クリ 
厶ゾン が 待ち うけてい るの だ。 

経験 値 を かせぎ、 すべての 魔 




o ネプチューン 号 も、 もちろん 活躍す る 



法 を 修得し、 万全の 態勢で 決戦 
に のぞむ ことができれば、 勇者 
である キミと 仲間た ちの 力 は、 
タス 卜 ニァ、 厶 一 テシァ の両大 
陸 をお おう 邪神の 恐怖から、 ひ 
とびと を 救える はず だ。 




O 超 な になって いる 山 も ある 



I き 漏 



FAN ATTACK クリム ソン E 



マーナ 人の 最後の 武器 を 得る 



鴨; (； マーナの 神殿で 出会った; 



孤独の 人 • マーナの 老 戦士 






マチ テス リング を 手に入れた そ./ 



マーナの 大 神官から マーナの 
武器 を 持つ 人物が 地上に いると 
教えられた 勇者た ち は、 ムーテ 
シァ 大陸の 人 も 通わない 場所に 
ある 塔の 上で、 1 人 暮らして い 
る、 その 老 戦士 を 探し出した。 

最初 は 警戒して いた 老人 も、 
マーナの 大 神官に 会った と 話す 
と、 ひと 振りの 透き通る ように 
美しい 剣 を くれた。 

これ こそ は 最強の 剣、 マーナ 
の 剣であった。 




： の 塔 は 6 階た' てで、 老 (いるの は最 ±f§ だ。 2 F から 3 F ま 
ではい くつ カ^ダ ミーの 階段が あるの だが， マップ を 見ながら 
IS 番にチ エックし て 行けば、' だ 、じょう ぶた'。 



2 体の 機械 神 をた おし ダイ モ 
スの塔 をぬ けた 先に は、 大きな 
神殿が あり、 そこに はめ ざす マ 
ーナ 人た ちがいた のだった。 

機械 神 をた おして ここに 来た 
地上 人 を 見て マーナ 大 神官 はお 
どろき、 そして 彼ら を 真の 勇者 
としてみ とめ、 クリムゾン をた 
おせる マーナの 武器の 存在 を教 
えて くれたの だった。 

また、 神殿の 科学者 は マチ テ 
スの 仮面 を 使って 対 クリムゾン 
用の 武器 を 作る こと を 約束し、 
これ を あずかって くれた。 



mm 




一度 地上に もどり、 しばらく 
モンス 夕 一 退治 をく りかえ して 
経験 値の ァ ッ プを はかった 勇者 
たち はふた たび シャ バルーンの 
科学者の ところ をお とずれ た。 

科学者 は 彼の 作った 武器 を 勇 
者た ちに 渡した。 

マチ テス リングと いう その 武 
器 は 強大な クリムゾン にも ダメ 



««>^ん« ゥ 

fev "リム ゾン 



ージを あたえられ るが、 大量の 
エネルギー を 消費す るた つた 1 
度し か 使えない 最終兵器だった。 



ま 

謹 



o 2 2 a 

7 ジス 

7 二 89 9 ゥ 6 

ソ クマ 




O ぼつん と 立つ 塔に、 世 28 士は マ— ナの剣 を 

の よう i$ 人が い る 5i! ちに ゆずった 




G やっとの 思いて， タイ 

モスの 塔から 脱出す る 



方に 大きな 神 ，見えた。 

あの 強力な SS; たち や、 H# 

クリムゾン を 生み出した マ I ナ 

人の子 孫が かくれ 住む S! ^にや 

つと たどりついた 



OS では マ I ナ 人の大 神官と 

出会った。 地上から 強力な 

神 をた おして やって きた 地上の 

勇者に おどろき、 そしてた たえ 





o:s の に マチ テ 

ス の is を あすけ る 




o ついに 対 クリムソン 用 

の 武器が Hi した 
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z'»-z*cos(S)-x*sin(«) 
• Z 軸 を 中心に 《回転 
x'«-x*cos(9) -y*sin(fl) 
y'<-x*sin(«) +y*cos(tf) 
z'«-z 

じつは この 公式の 証明 方法 を 教えて 
ほしいと いう 質問 がきて いたの だが， 
そういう スペース はない のて 数学の 先 
生 にても きいて みょう。 
パース バースべ ク ティブ （perspec- 
tive) の 略。 もろに 「遠近 画法 （の)」 とい 
う 意味。 



これ は 9 月 号の BAS I C ピ 
ク ニック #16 からの 続き だ。 
國 前回までの あらすじ 

① 3 次元の もの を 2 次元で 表現 
する ために は 1 次元, ぶん 落とす 
必要が ある 

© たとえば、 Z 軸が ディ スフレ 
ィ 平面と 垂直に 交わる こ とに し 
ておけば、 3 次元 座標 空間の 点 
(x.y.z) は、 ディスプレイ 上で 
は Z 座標 を 落として、 点 (x,y) 
で 表現で さる 

これが、 ワイア フレーム 式 3 
□ グラフィック のなかで ももつ 
ともかん たんな 投影図の 基本的 
な 考え方 だ。 あまりに 単純で、 
なんとなく ごまかされ たよ ラな 
気になる。 じっさい、 X、 丫、 
Z 軸に 平行な 辺で でさた 立方体 
を この 方式で ディスプレイ 上に 
表現 するとた だの 正方形に しか 
ならない。 し 力、 し、 その 立方体 
を いろんな 方向に 回転して みる 
と、 投影図 は あるて いどの 立体 









A 




/ 






國ー ■ ■ 一 





O リスト I + リスト 3 (32~33 ページ） を 実行 
つぼ さ を 見せて くれる。 

3D グラフ ィ ック のた めの 最 
低 限の 知識 は、 Z 座標 を 落とす 
ことと、 3 次元 座標 空間の ある 
点 を 回転 し た とさの 座標の 変. ィ匕 
の 法則 を 知る ことなの だ。 

その 法則に は、 もちろん 公式 
が ある。 三角関数の 加法 定理 を 



zW& 明るさと パースの 立 ftS 
使えば かんたんに 証明で きる 公 

式 だが、 証明 は ともかく、 ある 3 
次元の 点 (x.y.z) が、 たとえば、 
X 軸 を 中心に 《 ラジアン 回転 移 

動す ると、 新 座標 (x'y.z') は、 
次の ような 公式で 計算され る。 

X'— X 

y'— y*cos (タ） _z*sin (め 
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0リス ト 2+リス ト 3の|^^8»01^), 

z'<-y * sin (fi) +z * cos W 
ここで ディスプレイ 上での 変 
化 を 考えて みると、 点 (x.y) が 
X 軸 を 中心に タ ラジアン 回転す 
ると、 点 （x,y*cos (の一 z* 
sin (の） に 移動す る ことになる。 
点の 座標 は どちらも 単純に Z 座 
標の 成分 を 落として いる だけ だ 
が、 移動 後の 点の 座標に は、 ち 
との 点の Z 座標の 要素 （ z ) がち 
やん と 顔 を 出して いる。 つまり 
はじめの 点の 奥行 さに 関する 情 
報 （z) が、 回転に よって デ イス 
プレイに 現れる の だ。 

z に 具体的な 数値 を あてはめ 
て 考えてみれば わかりやすい。 
z が (] のと さと loo のとき を考 



- (turboR) の 2 觀 で やって みた。 30 ステップ ぶんの BSd? は 前者で I 1 1 秒、 後者で 23»' だった 



えてみ ょラ。 この どちらで ちち 
との 点の ディスプレイ 上の 表示 
は 変わらないが、 回転した とき 
の 移動 先が 大 さく 変わる の は 明 
らか だ。 その 変わり 方の 違いが 

もとの 点の Z 座標 成分 を 間接的 

に 表して くれる の だ。 
國 今回の 新しい 2 つの 要素 

今回 は、 前回の 投影図 式 3 口 
グラフィックに、 2 つの 要素 を 
加えて みた。 1 つ は、 透視図 的 
要素、 もう 1 つ は 明るさに よる 

透視図 的 要素と は、 いわゆる 
パースと いう やつで、 手前 ほど 
大きく、 奥に ある ほど 小さく 見 
せて 遠近 感を 出す。 原理 はと も 



かく、 プログラム 上の 仕掛け は 
単純で、 投影図への ちょっとし 
た 追加て いどになる。 

後者の 明るさに よる 遠近 感と 
は、 手前の もの は 明るく、 遠く 
の もの は 暗く 表示 するとい ラも 
の。 ちちろん、 実際に は 光の あ 
たり 具合に よって 部分的な 明る 
さは 決まる わけで、 遠くに ある 
部分が かな らず しも 暗い わけで 
はない のが 現実 だが、 それ 以上 
に 人間の 視覚 は 思 いこみが 激し 
く、 明るい と 手前 だと 思い、 暗 
いと 奥 だと 思う らしい。 らしい 
という 力、、 わたし はそう だ。 

明るさの ほラは プログラムで 
実現す るのに ちょっと 苦労した。 



線が 重なった とさの 処理、 カラ 
ーパ レツ 卜、 何 段階の 明るさ を 
使う か、 明るさ を 決める 基準 を 
どこに 置く 力、。 くわしく は 次の 
ページで 説明す る。 

前回の 素朴な 3D グラフ イツ 
ク プログラムと、 今回の やや 進 
化した プログラムとの 大 さな 違 
いは この 2 点 だ。 

左 ページの 立方体の 写真 は ど 
の 辺が 手前に あり、 どの辺が 奥 
にある かが わかる はず だし、 上 
の 30 枚の 連続写真 のよ ラに クル 
クルと （実際に はク、 ル、 ク、 ル 
だが) 回転して いる 物体 も ほと 
ん どの 人が 「タイア モンド」 だと 
見て くれる はず だ。 



'リス 卜 1、 2 のデ一 タ 構造 リス 卜 1 
も 2 も 共通す る 4 つの REM 文が ある。 

• N, M, OX, 0Y 

N は 立体 図形の 項 点のお 一 1、 M は 辺 
の 数一 1。 0X、 0Y は 表示 するとき 
の 原点と なる 座標 

• X(n)、 Y(n), Z(n) 

行 ごと （つまり 3 つの データ ごと） に 各 
項 点の X, Y, Z 座標。 項 点に は か 
ら はじまる 通し番号が ついている 
•• A(n), B(n) 

各 辺に から はじまる 通し番号 をつ け 
て n 番の 辺の 両端に ある 項 点の 番号 
(上 it の 通し番号)。 リスト 3 の 行 1320 
の LINE 文て、 n 番の辺 を 描く とき 
始点 となる 項 点の 番号が A(n), 終点 
となる 項 点の 番号が B(n)。 データ は， 
A(n), B(n) の 順に 2 つず つなら ぷ。 
なお， 辺の 通し番号の 最大値 は 上述の 
M 

• A ： 回転 

リスト 3 の 行 1180 で 読み こんて， 立体 
を 回転させる 軸 を 決めたり、 逆 回転 さ 
せたり する データ。 それぞれ、 0= 最 
初の データから くりかえす， 1=X 軸 
を 中心に 回転、 2 = Z 軸 を 中心に 回転、 
3 =Y 軸 を 中心に 回転、 4= 逆 回転 



前回 は 立方体 を カーソル キー 
で 回転させる サンプル プロ クラ 
厶を 掲載した が、 今回 は リス 卜 

1 、 リス 卜 2 の 行 510 のデ一 夕に 
したがって 各 軸 を 中心に 回転す 
る もの を 作って みた。 

リス 卜 1 + リス 卜 3 で 立方体 
の 自動 回転、 リス 卜 2+ リス 卜 
3 で タイア モンドの 自動 回転の 
プログラムになる。 リス 卜 1 と 
リス 卜 曰の データ 構造 は 左の 傍 
注で 解説す るので、 そちら を 参 
照して てきとうに デ 一夕 を 変え 
て 遊んで みて ほしい。 

リス 卜 3 を 順に 解説しょう。 
國 初期設定 

1010 計算 を 多少で も 速くす る 



ため。 この 行の あるの とないの 
とで は MSX2(FS — 5000) で 
時間 を 比べて みると 30 ステップ 
動く あいだに 25 秒の 差が 出た 
1020 画面 設定 
1030 ページの 設定。 P に ディ 
ス プレイ ページ (見える ページ）、 
Q に アクティブ ページ (かきこ 
む ページ) の 番号が 入る。 この 行 
の SCREEN 文 は CLS では 
消えない もの を 消す ため、 念の 
ために 入れた もの 
1040 パレ ッ卜 設定 
1050 画面の 縦横 比 調整 用 
1060 XM はすべ ての 頂点の X 
座標 平均値。 YM、 ZM は 同様 
に丫 座標、 Z 座標 平均値。 立体 
の 中心 座標。 

1070 - 1080 U は 24 分の? r ラジ 
アン (7. 5 度)、 立体が 回転す る 単 
位 角度。 曰 次元 配列 T(n, m) 
は 回転に よる 座標 値の 変化 を 計 
算 する ための 係数。 どの 軸で 回 
転した とさで ち この 配列 T が 使 
える ようにす るた めの もう 1 つ 
の 配列が C(n) 
園デ 一夕 読み出し 
1100-1150 リス 卜 1 や リス 卜 



曰の デ 一夕 を 読み出す。 1100 で 
は N、M に 応じた 配列 宣言。 1120 
です ベての 座標 を XM~ZM に 
加え、 11 30 で それぞれ 変数 I で 
割って いるが、 この I は ループ 
を 終了した ばかりな ので N+ 1 、 
すなわち 頂点の 数に なって いる 
ので それ を 利用した もの。 1140 
で XM〜ZM の 存在理由が 明ら 
かになる。 すべての 頂点の 座標 
から XM~ZM を 引く という こ 
と は 「原点」 をち よう ど 立体の 中 
心 点に 設定 するとい うこと なの 
だ。 これ を しないと 原点 は 立体 
の 左 肩 (立方体で いえば 左上 奥 
の 頂点） になり、 振り 回す 感 じの 
回転になる (前回の 回転が そろ 
だった)。 1 150 は 各 辺が どの 点と 
どの 点 を 結 ぶ かの デ 一夕の 読み 
出し 

1160 回転 方向の デ 一夕の ある 
行 500 に データ 読み こみ 先 を 設定 
して、 1270 から はじまる 描画 ル 
一 チンへ 飛 ふ (初期 状態の 描画） 
國 回転運動 

11 80 〜に 10 回転 方向の データ 
から 1 つず つ 読み こんで、 A が 
なら また はじめから 4 なら 逆 




O ダイ アモン ドの 頂点 番号 と 最初の 座標 デー タ 用 の 座 4 を 表示して みた もの 



リス 卜 1 ： 立方体 用 データ 
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コ Y 






20 


DATA 


7，11 


，256， 100 
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X(n) 


，丫 （ 


l) ,2( 


n) 




40 


DATA 


0， 





， 






50 


DATA 


1 00， 





» 






60 


DATA 


100， 





.100 






70 


DATA 


0， 





， 100 






80 


DATA 


0， 


100 


， 
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DATA 


100， 


100 


， 






100 


DATA 


1 00， 


100 


， 1 00 
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DATA 


0， 


100 


， 1 00 
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A(n) 


，B( 


n) 
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DATA 


0，1 ， 


1 ，2 
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DATA 


4，5， 


5.6 


,6,7， 




4 


150 


DATA 


0，4， 




，2，6， 




7 


500 


，••• 


A: カイ 亍ン 








510 


DATA 


1,1,1,2 
















ふる、 


3,3 


，2， 


2，2，2 


4,2， 


2.2 


,2，2， 




1 



i.3,4, 



1 ， 


N，M，OX，OY 










20 DATA 


12.29,256-80 












X(n) »Y(n) ，Z 


(n〕 








40 DATA 


44. 282 > 


， 123. 


301 






50 DATA 


19.282, 


， 80 








60 DATA 


44.282, 


， 36. 


6988 






70 DATA 


94.282, 


， 36. 


6988 






80 DATA 


119.282, 


， S0 








90 DATA 


94.282, 


,123. 


301 






100 DATA 


69.282. 22 


.9825 ,160 








110 DATA 


， 22 


.9825*120 








120 DATA 


， 22 


.9825， 40 








130 DATA 


69.282, 22 


■9825， 








140 DATA 


138.564, 22 


.9825， 40 








1 50 DATA 


138.564， 22 


.9825， 120 








160 DATA 


69.282. 102 


.983 ， 80 








170 ，•• 參 


A(n) ，B(n) 










180 DATA 


0，1 ， 1,2,2,3 




， 






190 DATA 


6，7，7，8，8，9，9，10，10，11 ,11,6 






200 DATA 


0，6，0，7,1，7 


, 1 ，8，2，8，2，9，3，9， 




， 1 


0.4.10,4,11,5,11.5,6 










210 DATA 


6，12，7，12，8 


, 1 2 ， 9 ， 1 2 ， 1 ， 1 2 ， 1 1 




12 


500 ' 鲁《鲁 


A: カイ テン 










510 DATA 


1.1.1 ，2，3,3 


















，2 


，2，2,2，2 


，"2，2，2，2，2 


1 ， 1 ふ 3,3 


ふ 
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回転に 設定 (実際の 回転 はしな 

い)。 A が 1 〜3 なら 1 を 引いて 
次の 処理へ 

1220-1260 回転に よる 座標の 
変化の 計算。 背後に ある 公式 は 
前回と まったく おなじ だが、 X 
軸 回転、 Y 軸 回転、 Z 軸 回転 用 
の 計算 を 1 つに まとめた。 配列 
C(n) はたんに 0~ョ を 循環し 
て使ラ ための もので じつは MO 
□ でもい い。 この 1230~1250 に 
順に 出て くる 係数の ならび 方 は 
それぞれ X〜Z 軸 回転に 応じて 
実際に は 下の 内容 一覧表に 対応 
した 数値になる 

1 270-1290 ここで 3 次元 デー 
タを 2 次元 データ （描画 用） にす 
る。 W は 奥行 さで、 500 と 60D が 
パースの さっさ を 決めて いる。 
XX(n)、 YY(n) が 描画 用の 
2 次元 デ一 夕 

1300 ページ 切り換え。 この 行 
で 描画す る ページと 見せて いる 
ページ をつ ねに 別々 に 切り換え 
ている ため グラフィックの 変化 
が スムーズに 見える （おそい こ 
と はお そいが)。 たんなる GLS 
だと チラ チラして 見に くい 
1310-1330 描画。 L は 描画す 
ると きの 線分の パレ ッ卜 コード。 
両端の 点が 原点よ り 向こうに あ 
る 程度が 高い ほど、 15、 7、 3, 
1 のうち 小さい パ レツ 卜 コード 
になる。 この 数値 は OA 演算で 
重ねた ときに 都合の いい もの を 
選んだ。 それぞれの パ レツ 卜の 
色 (明るさ） は 行 104D で 設定 
134D 11 70 に 飛 ふ' 

國 配列 T の 内容 一覧表 



リス 卜 3 ： 立体 回転 プログラム 



x 軸 回転 



.991445 -0. 130526 
. 130526 0.991445 



Y 軸 回転 

0.991445 0. 130526 

I 

-0. 130526 0.991445 



Z 軸 回転 

0.991445 -0.130526 

0.130526 0.991445 





行 



1 000 
1010 

1 020 
1 030 
1 040 
0R= (3 



C/S キ E ツァイ 

DEFINT A-Q.-DEFSNG R-Z 
CO し OR 15,0»4:SCREEN 7 
P=0:Q=1 :SETPAGE P,Q:SCREEN 
C0L0R=(4» 1 ,1,2) : COLOR- (7， 6 
.5,5,5) :C0L0R=(1 ,3,3,3) 



CLS 

6) :C0 し 



1 050 R=1 .7 

1060 XM=0:YM=0:2M=0 

1070 U=ATN(1 )/6:DIM T(2»2) :T(0.0)=1 :T(1 
1 )=C0S(U) :T(2»2)=T(1 ， 1 ) 
1 ,2)=-T(2， 1 ) 
1080 DIM C(5) :FORI=0TO1 
3)=J :NEXT:NEXT 
1 090 ，鲁 》鲁 テゝ、 ^5 ョミタ * シ 
1 100 READ NI,M:DIM X(N) 
Y(N) : DIM A(M) ,B(M) :READ OX.OY 
1110 FOR 1 = TO NrREAD X ( I ) ， Y ( I ) ， Z ( I ) 
1 120 XM=XM+X(I) :YM=YM+Y(I) :ZM=ZM+Z(I) 
1 130 NEXT:XM=XM/I :YM=YM/I :ZM=ZM/I 
1140 FOR 1=0 TO N:X(I)=X(I)-XM:Y(I)=Y( 
-YM:Z(I)=Z(I)-ZM:NEXT 



T(2， 1 ) =SIN(U) :T( 



FORJ = 0TO2:C( J + I** 



Y(N) ,Z(N) ，XX(N) ，丫 



FOR 1=0 TO M:READ A(I) » 
RESTORE 500:GOTO 1270 
，參參 • ゥコ、 、ゥ 

READ A 

THEN RESTORE 500 
THEN SWAP T(2， 1 ) 



B(I) :NEXT 



IF 
IF 



A = 
A = 4 



GOTO 1 180 
TU ，2) :G0T0 



1 



)*T(C(A) .C(A 



1150 
1 160 
1 170 
1 180 
1 190 
1200 

1 180 
1210 A=A 

1220 FOR 1=0 TO N 
1230 X=X(I)*T(C(A) »C(A) )+Y( 
+1 ) )+Z(I)**T(C(A) ,C(A + 2) ) 

1240 Y = X( I )+»T(C(A+1 ) ,C(A) ) + Y ( I ) ( C ( A+ 1 ) 
»C(A+1 ) )+Z(I)**T(C(A+1 ) iC(A + 2) ) 
1250 Z=X(I)«T(C(A+2),C(A))+Y(I)«T(C(A+2) 
»C(A+1 ) )+Z(I)*T(C(A+2) ,C(A+2) ) 
1260 X(I)=X:Y(I)=Y:Z(I)=Z:NEXT 
1270 FOR 1=0 TO N:W=(Z(I)+500)/600 
1280 XX( I )=X( I )^R^W+0X: YY( I )=Y( I )hW+OY 
1290 NEXT 

1300 SETPAGE P.Q:CLS:SWAP P»Q 

1310 FOR 1=0 TO M: し =2 A (4+(Z(A(I) K0)+(Z( 

B(I) )<0)+(Z(A(I) )+Z(B(I) )<0) )-1 

1320 LINE (XX(A(I) ) »YY(A(I) ) )-(XX(B(I) ) . 

YY(B( I ) ) ) ，し，， OR 

1330 NEXT 

1340 GOTO 1 170 
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〈表 1〉 ゲーム ソフ卜 



ゲーム 名 



あ一 くし ゆ 

R-TYPE (アール タイプ） 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカン 

アレス 夕 2 

アン デッ ドラ イン 

ィ一ス 

ィ一ス n 
ィース m 
維新の 嵐 

ゥ ィ ザ一 ド リイ 2 

ゥ ィ ザ 一 ド リイ 3 

F _ I スピリット 

ェメ ラル ド • ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチ ャ ポ ン 戦士 2 

王家の 谷 . エル ギーザの 封印 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

き やん きゃん バニ 一' ス ペリ 才一ル 

ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 

銀河 英雄 伝説 

クオ 一ス 

グラディウス 2 

ク リム ゾン 

ク リム ゾン II 

ク リム ゾン ffl 

激突べ ナン 卜 レース 2 

ゴ一 ファーの 野望〜 エピソード 11~ 

サーク 

サ一ク n 
ザナ ド ゥ 
沙羅曼 蛇 
三国志 
三国志 ii 

THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 

シード 才 ブ ドラゴン 

ジャック' ニクラウス チャンピ 才ン シップ ゴルフ 

シュ ヴァル ッシル ト 

シュ ヴァル ッシル ト II 

水滸伝 

スナッチ ャ一 

スーパ一 大戦 略 

スーパ一 ピンク ソックス 

スペース ■ マンポ ゥ 

ソ リ ッ ド スネーク 

大 航海 時代 

ダン ジョ ン ハンター 

ディスク ステ 一ショ ン各号 

ティル • ナ • ノー グ 

デ • ジャ 

電脳 学圃 II 

ドラゴン ク エス ト II 

ドラゴン ナイ ト 

ドラゴン スビリ ッ ト 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
信 長の 野望く 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
ハイ ドライ ド 3 
パ ルンバ 
パロディ ウス 
ピーチ アツ プ各号 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 
ファ ミクル パロディ ック 2 
フ オクシ 一 
ブライ 上卷 
FRAY 
ポ ツキ一 

魔 導 物語 1—2 — 3 

魔 導師 ラル バ総集 編 

夢幻 戦士 ヴ アリス II 

ラスト' ハルマ ゲ ドン 

ランダ一 の 冒険 PART — m 

ルー ン マスター 

ルー ン ワース 

レイ • ガン 

口一 ドス 島 戦記 

ロー ドス 島 戦記 • 福神漬 

口 ポク ラッシュ 




3 
4 

6 

8 
9 
10 



13 
14 
15 
16 

18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト <7)# 号 を アンケート 解 
答 ハガキ に 記入して く ださい （それ 
そ' tUT) ソフ トの 詳細 は ■ 載 ページ 

で)。 



プ レゼ ン トゲ一 ム名 



サ- 



FRAY(turbo R 専用 版） ■ 
シー ド才ブ ドラゴン - 



ク リム ゾン ffl 22 

ディスク ステーション II 月 号 …特別 付録 
ピーチ アップ 6 特別 付錄 



く 表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN 5(^0?>サ_ ク II 

く FAN SCOOP > FRAY 

<FAN 5〇00卩〉シ_ ド才ブ ドラゴン 

< FAN ATTAC K > 大 航海 時代 

< FAN ATTAC K > クリムゾン III 
B AS に ピクニック 

< ファン ダム > ゲーム プログラム 
く ファン ダム > ち え 熱 あ つち やん 
< ファン ダム > ファン ダムパ 一ラー 
< ファン ダム >AV フォーラム 
く ファン ダム > ダン ジョ 
FM 音楽 館 

LINKS INFORMATION I 
ゲーム 十字軍 
FAN STRATEGY 
FFB 

MSXturboR を 分析す る./ 

記憶の ラビり ンス 

ゲーム 制作 講座 

い 一し よ 一く 一は まだ かいな！？ 

ON SALE 

COMING SOON 

FAN CLIP 

く 特別 付録 > ディスク マガジン 便利 カタログ 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ゲ 一メス ト 
ポプ コム 

マイ コ ン BAS に マガジン 



その他の パソ： 
ゲーム ポ一ィ 



ン 雑誌 



ファ =： コ ン: iMf 言 
フ アミ リー コンビ 
@フ アミ コン 
その他の ファ ミ 
PC Engine FAN 
月刊 PC エンジン 
®PC エンジン 
メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いなし 



-タ マガジン 



ン 雑誌 




9 

月 

—口 

の 
当 
選 
者 
発 
表 
は 
54 
ベ 

ジ 
か 
ら 
の 
欄 
外 
で 
発 
表 
し 
て 

ま 
す 



「MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ 卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し上げて います。 しめ 切 り は 
10 月 31 日 必着。 当選者の 発表 は 12 月日 
曰 発売の 本誌 1 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

画 アン ケー卜 

m あなたの 持って いる msx は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大きい ほラを 答えて ください。 

©MSX 

©MSX2 

©MSXE+ 

©MSXturboR 

© 持って いない 

m 今後、 MSXturboR を 買う 予定 
はあります か (ffl で @ 以外の 人の み 答 
えてく ださい)。 
CD もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
③ 買う つちり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
③ ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 © デ一 夕 レコーダ (ォ 一 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RGB ディスプレイ 
(2) モデム © マウス © 持って いない 
® 八ン ディ プリンタ ⑩ その他 （具 
的に 記入して ください） 

m 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か, 
团 の 番号で お答えく ださい。 



m msx で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
© ゲ一厶 © プログラミング （D パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 
テオ 編集 ⑦コン ピュー 夕 ミュー ジッ 
ク ® ビジネス © 学習 ® その他 
固 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 
して ほしい ゲ一厶 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

固 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 

実際に 遊んで おもしろ かつ たもの を 3 

つまで 番号で 答えて ください。 

囹 今月 号の 記事 （表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった) 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
M 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

M あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
—厶機 は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① ファミコン ©セ ガマ一 ク in 系 © 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC- 286 も 含む） 
@FM7 ノ 77 系 ©XI 系 @ ゲーム 
ボーイ © その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

51 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

©10 倍 © 新 10 倍 OPAC @FM 
パック ©MIDI サ ウルス © どれ 
も 持って いない 

M 業務 用、 ファミコン、 PC88 ノ 98 な 
どの 他 機種から、 今後 移植して ほしい 
と 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 を 
1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ も 
の は その 伺 作 目 かも 明記して ください < 




o I 234567890 I 234567890 I 2 3 4 5 6- / 8 9 o —— 234567890 —— 234567890 —— 234567890 

222222222233333333334444444444 5555555555 6666666666- /■ - / 71 /" 7 _ / _ <." _ / _ |< 78 



ダ 
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m 



MSX.FANls^ 7V 卞 ァ回瞅 ys=IF 

B ® ® ® © _M- e ® ® 

㊁ ( ) 

囫 〔二 【二 【二 【二 

HI 【 〕 ly 【 h 〕 【 〕 

@ 【二 【二 【二 

s 【- 〕 つ〕 つ〕 固 〔-〕 つ〕 〔" 〕 

【二 〔二 〔二 

® © © © ® 

圉 【 〕 



某 ゲームの 真髓 をみ ごとに 抽出した 哲学的 作品 

しん ずい 

ヅ隱ム の寘髓 

EEaEE32/2+RAM32K 已丫 尾花 健 一 



お • 
みされ て 

リフ UT 

ま, 之; KZi 
ダ スピ メ 



んスヒ 。一 k 
スカ 




C ョ 〒ィ" ,ゥ さも ま ヰ 



作者の 尾花 健 一 • 16 歳 はい ラ。 
「ぼく 自身 は、 もう パワーアップ 
シ ユー ティ ングの 時代 は 終わつ 
たと 思って います。 もう、 行き 
つくと ころまで 行って しまい、 
新し さが 感じられない ばかり か、 
派手に なりす ぎて、 シ ユー ティ 
ン グの 本来のお もしろ さで ある 



(とぼく は 信じて いる) 弾 を かわ 
すお もしろ さが なくなって いま 
す」。 うう、 16 歳の くせに 鋭い （よ 
うな 気がする）。 さらに 話 は 続い 
て、 「グラディウス なんかで、 と 
ん でもな く 弾が たくさん 出て き 
たの を かいくぐる おもしろ さは 
なんとち いえない ものが ありま 




O バラ バラ バラと 弾が 自 機に 寄って く る 



ゲームオーバーの 図 



6 画面 



D^** 1 J ス卜は 60 ページ 1 



す (とくに ギャラ 
リーが いると さ)。 
そういう こと を考 
えて これ こそ ゲー 
厶の 真髄 (意味 不 
明） というの を 作 
つたの が この ゲー 
厶 です」。 

この 作品 は、 い 
わば 「コン セプ卜 
ゲーム」 ともい ラ 
べき 新しい 方向 を 
持って いる。 作者 
の 心の なかに ある 
コン セプ卜 (概念） 
を もっとも 効率的 
な 形で ゲーム 化し 
ている の だ。 この 
作品 を きっかけに 
コン セプ卜 ゲーム 
が 増える かち しれ 
ない。 新しい こと 
は どんどん やろう。 o これ は ステ' 

そ ラぃラ わけで、 この ゲーム 
は、 RUN すると 最初に 1 "S 口 e 
ed 7」 と 聞いて くる。 から 50 
の あいだの て さと ラな 数値 を 入 
力 （大きい ほどお そくなる） して 
リターン。 ゲームが はじまった 
ら とにかく 弾 をよ ける。 

どんどん よけて いると、 背景 
が 変わる。 やった、 これが ステ 



icvfi^ta*-^ • 耨 》 
••##tg|g|i 舞舞 



i^niiiji^iian 



♦ 




。 まだ あと 4 つも ある 

ージク リア だ。 全 7 ステージ。 
弾に ふ' つかったら ゲーム ォー 
バー。 すぐに スペース キー を 押 
せぱ その スピードで また プレイ 
できる し、 なにもせ ずに ほって 
おくと 最初の スピード 入力 モー 
ド まで もどる。 

シンプルな だけによ くで きた 
燃える ゲーム だ。 



1 画面 



各 プロ グラムの 左上に ついている テレビ フ レームの なかの 数字 は、 その プロ グラム (7)5 さ を 表して いま す。 ただし、 

して 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして 〈ださい。 



1 aa=4ii 字 X24 行と 
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I ffl ぴろぴ 一ろ O 36/48 

i けん けんぱ〜 O 37/49 

： EGreen SlimeO- 37/50 

EICE CREAM SHOP© 38/51 

圍激走 LABYRINTH© 39/53 

"^^^^g^^^ ETHE EARTH© 40/55 

圍 惑星 歩兵 戦 O 4E/5B 

― 參 ファン ダム パーラ一 44 

今月の ファン ダ厶を 読む 人の なかに turboR ユーザー がちら * ダン ジョン rpg の 過程 6e 

ほらと いるの かと 思ラ となんと なく 気分が 新鮮で うれしい 。ただ、 鲁 ちえ 熱 あっち やん 64 

turboR の 高速 モードの まま ファン ダムの プログラム を 走ら 參 av フォーラム 66 

せる と 速す ぎて 遊べない こと も あるので 注意して ね夕ボ ちゃん。 ※圍 は プログラム、 o〜® は 画面 数 

掘 



ェ ン卜リ I ナン 八 —！= 



A 



1 画面 



D^- 1 J ス卜は 47 ページ 



OHH 中 小さ な 画に ゲームの 世界が ある。 中央の 逆 T 形 が自機 




95 




眷 












— lllBB "一 





o 黒い カプセル を 求めて 機体 を 右に 傾ける 



o 士也平 線ぬ 頃き が リ アルな 飛行 感党 



1 画面 



D ^リス 卜 は 48 ページ 



o ボール は 最初 右側に 落 

ハ 車 は 右側へ 向かう 



O ポールに は プレイヤ一 I の^; 入り、 
に は プレイヤ一 2 の 心 力 凍 つてい る 




O ポールが 車で は toi 、え ると と つ ぜん それ 
が 入れ かわる。 を 見ても わからない 

とになる の だが、 プレイヤー 2 

が 車 を 動かす わけで はない。 車 

はあくまで かってに 左右 往復 運 

動 をして いて、 プレイヤ 一にで 

さる こと は 「動 さ をお そくする j 

こと だけな の だ。 プレイヤー 1 

も ボールの 落下 をお そくする こ 

とがで きる。 つまり、 フェイン 

卜 合戦と ぃラ 感じ だ。 



O ポール か IS ちた。 ポールに は プレイヤ- 
2 の 心、 車に プレイヤ一 I 



で、 いったん ボールが 車で は 
ねかえ ると、 立場が 逆転して、 
今度 は プレイヤー 1 が 車、 プレ 

ィ ヤー 2 が ボールの 担当になる。 
これ は バレーボールの サーブ 権 
の 移動 に似てい る。 説明 だけで 
は ピンと こない から、 新しい ゲ 
ー厶 にう えてい る 友 だち と 2 人 
で、 とにかく やって みよ ラ。 



空 を 飛ぶ 機体の 傾きと 上昇 感覚 を 1 画面で 表現 



ラス 卜 
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CS32/2+VRAM 64K 


BY ろん ぐ TEAM 




SPACE 



画面 奥に 向かって 左右 上下に 
自機を コン卜 ロールしながら 飛 
んで いく。 ただし、 上下 は 自動 
制限 機能 付 さ。 自機を 左右に 傾 
ける と 地平線が ダイ ナ ミックに 
傾 さ、 自 機の 見かけの 位置 は そ 
のままで 世界 全体が 右左に 動い 
ていく。 ゲーム 中、 上部に 表示 
されて し 、るの が エネルギーで ど 



ん どん 減って いき、 になる と 

ゲームオーバー。 おなじと ころ 
に スコアが 表示され る。 そこで 
向こうから やってくる 黒い 球 
(じつは エネルギー カプセル) を 

取る と、 エネルギーが 10〜30 ほ 
ど 増える。 こうして、 自機を 長 
持ち (英語で last long) させ 
るの が この ゲームの 目的な の だ。 



最初 は なかなか のみ こ めない 不思議な 新 ゲーム 



ゾ W 〜ろ 
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e 人 対戦 式 ゲームで、 ゲーム 
の 中核 をな す 部分 は、 これまで 
世界中で 発表され たいかなる ゲ 
ー厶 とも 似て いない、 と 思う。 
® プレイヤー 1 は 左側の 地面に 
ボールが 落ちない ょラに 努力し、 
プレイヤー 曰 は 右側の 地面に ボ 
ールが 落ちない ように 努力す る 
© ボールが 左側 に 落ちたら プレ 



ィ ヤー 2 に 得点、 右側に 落ちた 
ら プレイヤー 1 に 得点が 入る 
0) 先に ほ 点 取った ほうの 勝ち 

という システム は バレー ボー 
ルと ほほ' おなじ だ。 最初、 ボー 
ル はかって にネッ 卜の 上から 右 
側に 落ちて くる。 この ボールが 
車に あたれば はねかえって 今度 
は プレイヤー 1 を おびやかす こ 
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^ f Ifl お 神す と 

スラ ヤ^フつ V リフ。 ば 人 A 



SP/qcE 



スラ" TX(0)3 名^) 




やっぱり スライム は 緑に かぎ 
る。 赤 だと 甘い イチ ゴ、 黄色い 
と 酸っぱい レモン フレーバー。 
どっち もやたら に 砂糖が 入って 
いそ 5 で戦ラ 気力が なくなって 
しまい そうだ。 その 点、 緑なら 
冷たい クール S ン 卜が 戦いの; 令 
徹な心 を 刺激して くれる。 メロ 
ン ソーダ という 話 も あるが。 



この ゲームで は 緑の スライム 
が 主人公。 赤い エル ファイアの 
追求 をのが れつつ、 水色の 出口 
に 入れば 1 面ク リア。 ただし、 
床 をはラ 以外 は 上下の ジャンプ 
しかで さない ので、 床の 切れて 
いると ころ は ジャンプ を 組み合 
わせて わたるし かない。 そこが 
ちょっと パズル っぽい。 



| グリーン スライムの プル プル ブルが 気持ちいい l^pi 画面 

グリーン スライム I . 

Green Slime I 

CE3CSa2/2+RAIVI8K BY SHAMPOO 



D ^り ス卜は 50 ベ一 ジ 1 



O 空中 を 飛ん て' 追つ かけて くる 赤い エル ファイア をよ けて 水色の a 




O 床 を はう スライム。 グニュ モコグ 二 



1画ほ 




けんぱ〜 けんちょん けんちょん けん けんちょん 

けん けんぱ〜 

ES3CSa2/2+RAM8K 已丫 つばめ 2^ ろう 

(£3 



D^ 1 J ス卜は 49 ページ 




いまでは 道路の チョーク とい 
ぇぱ、 駐車禁止 を とりしまる 婦 
人 警官が タイヤから 道路に かけ 
て 引く 証拠の チ ヨーク ばか り だ 
が、 むかし は 子どもたちの 遊ん 
だ あとが 道路い つばい に 広がつ 
ていた ものだった。 ふつ、 ただ 
の 短小 さ、 いや 感傷 さ。 

左右 どちら かに 円が ある 「け 



ん」、 左右 どちらに も 円が ある 
「ば〜」、 中央に 円が ある 「ちょ 
ん」 が プレイヤー キャラの まえ 
に 表示され る。 それぞれ、 左右 
の 片足、 広げた 両足、 そろえた 

両足で 着地 すれば ◦!<。 成功し 
たら 次の パターンが 表示され、 
以下えん えんと 続く。 ただし、 
キー を はなす のが はやす ざると 




[if- 














O プレイヤ一 の 4 ポーズ 

成功と 判定して く れな いので 次 
の ジャンプ をす るまで は、 キー 
を 押した ままに してお こう。 




Q64 回 成功した マ' ソフ。 タイトル 上の キヤ 
ツチ は 最初の 9 ステップ を 文字 化した もの 
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3 画面 



0^* U ス卜は 51 ページ 




HOP 



BY 若 林 賢人 




圓.： IMMM:Uil:L* - 

^ *■•■■■>■< ！ >.< ！ I 

'ス がき らび やかな ゲーム HS。 
二け つこう いそがしい 

プル」、 5 色す ベて を 重 

i 不同） 「スペシャル」、 画 

DO. M. と ある 右に な 

4 つの アイスと おなじ 色 

る (順 不同） 「オーダー メ 

'3 種類 だ。 それぞれ 3、 

スコア ポ イン 卜 を 持ち、 

スコア ポ イン 卜の 合計 を 

さらに レベル 数 x 10 

；: ものが そのと さの 得点 

また、 アイス を 速く 落 
バ ると 落下 点 （カーソル 
"F を 押した 回数) も 加算 

たとえば、 2 列い つべ 
すと 高 得点で、 なかで も 
-メ イド を £ 列 同時に 消 



卜 リプル 



i»「3 連」。 ネ 15£ から 同じ 色 を 3 つ 重ねる。 スコア ポイント は 
3。 ^はこれ て—; 肖して、 LEVEL を 上げよう。 

71 . ■ 圍 




スペシャル 



赫「5 色 土 すべて 違う 色 を 重ねる。 ん杯 同。 スコア ポイント 

は 5。 4^iyj^ は 二れ が 主体に なつ 




ヾノ に' 



通、 「才一 ダ 一」。 0. M. に 表示され ている 色 を 重ねる。]^ 
同。 スコア ポイント は 最高の 8。 ねらって 作る の は 難しし、。 











fit irip 

H16H-SC0RE 


mm 


i9S£4 
SCORE 

翁き〜 - ■ 19064 


，： 




す、 通称 ツイン オーダーに 成功 

すると、 8 + 8 = 16 の 2 乗で 最 
高の 256 倍./ 

見た目 は あの 『八ッ 卜 リス』 を 
参考に している が、 中身の 味わ 
いはちよ つと 違う の だ。 

たまに アイスの かわりに フォ 
ークが 落ちて くる ことがある。 
これ は アイス を 1 つ 消して くれ 
る ありがたい アイテム だ。 

余談 だが、 5 色の アイス はい 
つたいなん だろう か。 考える と 
夜 も 眠れない。 遊びす ざた ため 
に 遊び 方の 原稿 を 書かされる は 



めに なった 私、 鈴 木 ファジー 伸 
一な ど は、 ス卜ロ ベリ一、 バニ 
ラ、 メロン、 はちみつ レモン、 
ミン 卜 だと 思う の だが。 

編集部で はこの ゲームが はや 
り、 ディスプレイの まえに 八ィ 
スコア シー 卜なる ものが 登場し 
た。 記録がぬ りか わるた びに そ 
れに 書き こまれる ので ある。 参 
考 までに、 編集部の 八 イス コア 
は 574716 点。 記録 者 は 「大 航海 時 
代」 の 担当者 A 。破った 人が いた 
ら 報告して ほしい。 べつになん 
にち あげない が。 




3 よし、 目的の 色が きたつ Z あわてずに アイス を 落と o やつ 
そう。 こ 二で ミスしたら 水の ァヮだ がい マ 



ツイン オーダ"^ 成/ ^した だけあって、 得点 もケ タキ 

I は 81920 点 入る 二と になる 



> 




o まず は オーダーに 使われて いる 色 を 見き わめ、 必要 な 

色 を どんどん 重ねてい 二う 



― 



5 色の アイス を 注文 どお り に 組み あわせて いく 

ICC 



アイスクリーム ショップ 

CS3CSa2/2+RAMlBK 



？ィき 置お I ( ？ イス さる 移 1) 



SP/JCE 



り フ & し T 



」t 



上から 2 つ 連なって 落ちて く 

る 5 色の アイス を 操作して、 組 

みあわせで 消して いく ゲーム。 
アイス を 消す たびに 得点が 入 

り、 そのたび に LEVEL が 上 

がって、 落下の スピード も 速く 
なって くる。 いずれ かの 列に ァ 

イス を 6 つ 以上 積み あげる とゲ 
ーム オーバー だ。 アイス は 白い 
点線 をす ぎる と 操作で さなくな 
るので、 ， つ 重ねて 残りの 1 つ 
を 単独で 動かした り はでさない。 
アイスの 消し 方に は 3 種類 あ 
る。 同じ 色 を 根元から 3 つ 重ね 




O 5 色の ァ- 
見た目と は 3 
る 「トリ 
ねる (膽 
面 右下 ( 
らんだ' 
を 重ね- 
イド」 
5、 8( 
左右の: 
2 乗し: 
を かけ) 
になる c 
として 
キーの- 

される C 

んに 消: 
オーダ- 



B9K 



ェン 卜り— ナン バ Ise 



o_ 】 れぞ 天の 助！！： 

るか 出ない か は 人徳 I, 



よる (？) 
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目 を モザイク にして ひた 走る ぐり ぐり 3D 迷宮 
激走 ラビリンス 

LABYRINTH 

ESaES32/2+RAM32K 已丫 米屋の チヤ チヤ チヤ 



(ケ、 スタ-ん /おぎ') 



I I 




釙ヹ ョてス 干. ィ'' /つ 1.2 ビ' も 逸へ" ま 寺 



5 画面 



[^り ス卜は 53 ページ 




o ゲーム をせ ずに ほう. 

ぐる ぐる と 3 D 表示 を 回転させる デモ を や- 
い る。 二れ を 見て いても 楽しい 



目の前の 風景 は モザイク 状 だ 
が、 動きが とにかくす ごい。 画 
面が 切 り かわる の じ やなく リア 
ルに 回転して いくので ある。 左 
右への 方向転換 も 前進 も 後退 も、 
そのたび に 画面が グ リグ リ 動く。 
そしてかん じんな のが、 米 チヤ 
だけにで さる、 この 速さ。 風景 
が スムーズに 流れる ょラに 動い 



ていく の だ。 なにしろ 作者の つ 
けた サブ 夕 ィ卜ル が 「ぐり ぐり 

3D 迷宮」 というく らいす ごい。 
迷路の 中 を かけぬけ、 さまよつ 
ている 感じが 十分に 昧 わえ るの 

だ。 

夕 ィ卜ル 画面のと きに レベル 
を 8、 10、 12、 …… 22 の 8 段階 
から 選ぷ。 迷路 は レベル + ， の 
大きさに なって いる。 レベル を 
決めたら 迷路の マップが 表示 さ 
れる。 ゴール は マップの 左上、 
スター 卜 は 右下す みだ。 ピッ、 
ピッ、 ピ ツーと 音が 鳴りお わる 
までに この マップ を 目の 裏に 焼 
きつけよう。 迷路の なかで はゴ 
ールが どこに あるかの ヒン卜 は 
いっさい 出て こない。 

激走は スター 卜 地点で 北 （マ 
ップの 上) 向 さの 3D 画面から 
はじまり、 画面 下の 夕 ィ厶が D 
になる までに ゴールに たどり 着 
けない と 「TIME UP」 とな 
つて 終わり。 制限時間 内に 黒い 



床の ゴールまで たどりつけば ク 
リア だ。 ク リアしても しなくて 
もまた タイ 卜ル 画面に もどる。 

モザイク 状の 風景 は 最初ち よ 
つと とまど ラが、 慣れる と ディ 
ス プレイの なかの もろ 1 つの 世 
界で 遊べる ようにな るだろう。 

ちなみに、 この 作品 は、 知る 
人ぞ 知る YUK I ゥの 作品から 
効果音 を 拝借して いるの だが、 
最近べ つの 名前で 顔 を 売って い 
る丫 UK ！ り 本人が' 「ああ、 この 
音、 むかしのこと を 思い出す」 と 
いいつつ、 この 作品 をし きりに 
ほめて 遊んで いた。 




GOAL 



Oil に 迷つ て^ fsTt 刀れ。 タ ィ ムが になる 
と 二ん な 表示が 出て ゲーム 才一/ <- 



レベル 12 の 
迷路 を 
激走 する 




O こ 二 ま での 変化 はじつ は なの だ 



O る、 右へ 抜けて t 



<> 左折して 突き あたった と 二ろ。 右 を 向く ぞ 
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神の 目に 映る 数 々の ュニッ 卜 




1 2 つの 好戦的な 民の 平和共存 を願ラ 神の ゲーム ■ 一 



[M" 1 リス 卜 は 55 ページ 




文ィ は ifi 世に 突入し、 生命力 も 飛躍的に 大き < 

なって きた。 ^%7>¥ 原にまで 分家が 広がる。 




THE EARTH 



ES32/2+VRAM64K BY Romi 




ル ゲームな の だ。 
國 世界の はじまり 方 

ゲーム を はじめる と タイ 卜ル 
が 画面 中央に 浮かび あがり、 そ 
して ゆっくりと 消えて いく。 し 
ばらく して、 世界が 出て くる。 

こ の 世界の ど こ か に 黄色の 民 

と 青の 民の 家が 2 つず つ 置かれ 
て 歴史が はじまる。 

神で ある プレイヤーの 目的 は 
この 世界 を、 民が 多く 住み、 勢 
力の 偏り や 争いが 少なく、 自然 
に 恵まれた 世界に 育てる こと。 



フッと 浮かび あがり、 フッと 消えて いく 
タイトル,， A V フォーラムの 作品みたい 

プレイヤーが 曰つ の争ラ 民族 
を 見守る 神になる という 設定 は 
『ポ ピュ ラス』 に似てい る。 しか 
し、 マネで はない。 これ はこれ 
でジ アースと いう 名の オリ ジナ 




画家 左から- 原始、 中世、 ifflS の それ 

ぞれの 民の m„ はじめは 原 の 家 だけ だ 
が、 時と ともに 建て かえられ、 世 WOT 終 

わりの こ ろ は ifflft の ビル ふ う な 家が ほ と 
ん どになる。 

國 地形 左から、 力 一ソルと 平原、 m, 

;ti 岩山、 im 

ュ 原 は 住める が 
MBWBff ^B 無価 直' 森と 湖 

8888B8B 「に 

は 停滞の 世界。 5$"; 莫は 岩山! ^ゆ 地形 を 平原 

に 変え、 平原 を 砂'; 莫に 変えて いく 悪 « の 地形。 
画 畑と 工場 畑 は 周囲の 家の 生命力 を あげ、 

工場 は 周囲の 家の 文 ィヒ 度 を あげる „ 

と 新しい 家 を 作る の だ。 

文化 度 は 進化の 度合いで、 こ 
の 数値が あがる ほど 家の グラフ 
イツ クち 進化し （上の 写真 参照)、 
分家のと さの 移動 距離 や 移動 能 
力 も あがる。 進化に は、 原始、 

中世、 近世の 3 段階が ある。 進 
化する ほど 移動 可能 距離が 伸び、 
移動 可能 地形 も 増える。 原始 時 
代 は 平原と 森の 上し か 移動で き 
ない が、 中世で 湖 を 渡れ、 近世 
で 岩山 を 越えられる。 

移動のと ちゆ ラで異 民族の 家 
に 出会う と 戦闘になる。 勝つ と 
敵の 家 は ザ ザーッ と く ずれお ち 
るので、 一度 は 見て おさたい。 



時間 は かぎられ ていて、 たった 
の 曰 万年し かない。 コマンドに 
は それぞれ 必要な 神の 力が 設定 
されて おり、 その 範囲 内で 好き 
な だけ コマンド を 実行し、 コマ 
ンド 終了 を 選ぶ と 世界が 100D 年 
の あいだ かってに 変化す る。 
國 民族の 進化と 移動に ついて 

民の 家 1 つ 1 つに 生命力と 文 
化 度の 2 つの パラメ 一夕が ある。 

e つと も その 家の まわりの 自然 
によって 増減す る。 

生命力が 増える と 分家が 起こ 
る。 分家と はつ まり 増殖の こと 
で、 小さな 人が ちょろちょろと 
出て さて 移動 先で 卜ン卜 ン卜ン 
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また、 つつがな < 移動で さてち 
家で はなく 畑 や 工場 を 作る こと 

が ある。 畑 はま わり 8 マスの 生 
命 力 を あげ、 工場 は 同様に 文化 
度 を あげる 効果が ある。 
國 神の 力と コマンドの 種類 

コマンド は、 神の 力が あるか 
ぎり、 何 種類で も 何度でも 実行 
でさる。 コマンドの 効果 を 1 つ 

1 つ 説明して おこう。 

• へいげん (平原） 森、 湖、 岩 
山、 砂漠 を 平原に もどす。 それ 
それ、 、 200、 400, 600 の 神の 
力が 必要 



- もり （森） 平原 を 森に する。 
神の 力 10 

• み ずラみ (湖） 平原 を 湖に す 

る。 神の 力 30 

• いわやま (岩山） 平原 を 岩山 
にす る。 神の 力 50 

• さ ぱ< (砂漠） 平原 を 砂漠に 
する。 神の 力 20 

• かみの めぐみ (神の 恵み） す 
ベての 民の 生命力 を 増やす (分 
家をラ ながす)。 神の 力 1000 

• かみの ちえ (神の 知恵） すべ 
ての 民の 文化 度 を 増やす (進化 
を 速める）。 神の 力 ほ 00 



，アクション 民の 家 を 建てる 
ときの 卜 ン卜ン とい ラァ クシ ョ 
ンと 音の オン/オフ 切り換え 

• しゅうりょう （終了） コ マン 
ド モード 終了 

最初 は 神の 力が あまりな いの 
で 森 を 増やす く らいし かで ぎな 
いが、 民が 増える と 神の 力ち 増 
えてく るので 好き ほうだい でき 
るよ ラ になる。 
画 世界の 終わりと 神の 成績 

2 万年 後、 神の 成績が 表示 さ 
れる。 成績表の 内訳 は、 
PEOPLE〜= 民の 数 



NATURE~= 森と 湖の 数 
BATTLE 〜二 戦闘の 回数に 

I 心 じた 減点 

已 ALANCE~= 民の 数の バ 
ランスの 悪さに 応じた 減点 
TOT A L〜= 以上の 合計 

3000 点く らい はかん たんに 出 
るよう だが、 何 点く らいまで 可 
能な のか はよ くわから ない。 そ 
れ よりも、 どちら かの 民 を 滅亡 
させる と ゲームオーバーになる 
• の だが、 その ほうが むずかし そ 
ラで おもしろい ではない かとい 
ラ 悪魔の 声 も ある。 




能 の 民 は 南の 趟 の« 
と 北の *Pi、 青の 民 は 南の *J 室の 與也 に！" 
北 は の 民、 南 は 青の 民の ものにしよう。 



神の WB として は、 北の 島 を 2 つの 大陸と 陸 
続きに して IS& の 民 を 移住 させ、 青の 民 は 南 
'奥から 東へ と 離させて やりたい。 




し 

たみ ： きい S 



IS& の 民の ための 北の き 言" は, $ 少-; ^匕の かたわら、 どちら かとい うと^^ の 民 は 北の 大^の ほうに かけて 広々 と 

9000 年 神の 力が: ^に' ぉ要 な 砂 漏 化 言 "Hi はな かな 11 000 年 度の 少ない 黄色の 民に 肩入れして 北の ほう を 15000 年 離し、 青の 民 は 南の 森て 密度 を 高めて いる。 

かすす まない： やっと 森に する 霊 倒 も 進めて いる。 両 k^t) 接点で は 小さな 紛争 カ滟 えない = 



20 千 5 

しゅ ヮり よう 1* け， てい かみの ちから ら 
たみ ： きいる 1392 千^ A おお 780 午 にん 



民の 数の ポイントな どはいい が、 パランスの 
"1"^ "界 J ^^がかな り 大きい。 これで は、 「あんだって 
わしゃ 神 さま じ や , くらい <7> ^さま じ や。 



B5U すき、、 さ リ' • • 
しゅる <J <!： 5 けさて I 、 かみの さ to 、ら 6 

たみ ： きいろ 716 千 I ュ あお 552 キ にん 



いまごろ になって 砂; 麵 W 浣 成した が、 半 

20001] 年 島 はも はや 黄色の 民が 占領し、 青の 民 は 狭い 
国土に 閉じこもった まま。 神 はや ゃ辩夂 した 




神の 心つ も り と して は 南の;^ から 東に のび 
16000^ る 半島 は 青の 民の もの だと 考えて いたが、 黄 

色の 民の き ol な 冑は それ を おびやかす。 
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[^リス 卜 は 58 ページ 



ターボで なくと も すばやい 動きの 電子す ごろく 




CS32/2+VRAM B4K 



BY 高 橋 吾郎 




O タイ トル SH。 バックに 広がる のは^ ® 

この ゲーム は、 遊ばなくても 
見て いる だけで 楽しい。 画面の 

奥に 広がる 3D 盤面が、 気持ち 

Mr~^^F^f^?^ ^ 严^^ 




o スタート。 最初に ふつ た 電子 サイ ： 

口 は 3。 では as の 変 イ匕を 見よう 




o 人間 は 4 人 まて 可能 
いいくら いに すばやく 動き、 そ 
の 上 を 各 プレイヤー を 表す カラ 
一 ボールが 動いて いくよ ラす は、 
一見の 価値 あり。 

プログラム を 走らせる とスプ 
ライ 卜の 定義 や マシン 語 書き こ 
みな ど いろいろ やる ために £ 分 
くらい かかって やっと タイ 卜ル 
が 出る。 そこで スペース キー を 
押す と、 プレイヤーの 人数 を 聞 
いてく るので、 Q〜4 の 数値 を 
入力す る。 （] は いわゆる ゥォッ 
チ モード、 1〜4 は 参加す る 人 
間の 数 だ。 ゲーム はかならず 4 
つの コマで おこなわれ るので、 
たりない ふん はすべ て コンビ ュ 
一夕 側が まかな ラ。 ちなみに、 
□ の ウォッチ モードで、 競馬の 
ように 楽しむ の もお もしろ い。 

ゲームと して は、 はやい 話が 
電子化 された、 比較的 単純な す 



[ ] 

©2 つ „ グレ一 の マスに 注目して みると^ (* 03 つ、 と 進んで きた マス は、 また グ レ- 
に 左へ 進む のが わかる ス。 ふたたび イベントた' 



奥行きの ある 表 あ 各 色の コマが あちこちに 散らばって いるの がわ かる 




ごろく だ。 盤面 は 右上の 図の よ 

うに、 8x8 の マスで できて い 
て、 左から 右へ、 右端に ついた 
ら 上の 段の 左端へ とつな がる 構 
造に なって いる。 

左下す みの スター 卜から はじ 
めて、 右上す みの ゴール （白い マ 
ス） に たどりつく のが 目的。 とち 
ゆうの マスに は、 青い マスと グ 
レーの マスが ある。 青い マス は 
ごく ふつうの マス。 グレーの マ 
スはィ ベン 卜 マスと いう 特殊な 
楽しい マス だ。 

コマが ここに 止まる と、 仮想 
の カード を 1 枚 引く。 すると そ 
こに、 「さらに 3 すすむ」 などと 
書いて ある わけ だ。 じっさいに 
は カード をめ くるわけ でち なく、 
左上に メ ッ セージが 表示され る 
だけ だが、 とにかく その 仮想の 
力一 ドに 書かれて いる ィ ベン 卜 
の 種類 は、 

- さらに n すすむ = さらに n 歩 
進む。 n は 1 ~4 
• n もどる =n 歩 あともどり。 
n はト 4 

• あがる =1 段 上がる (つまり 

8 進む のとお なじ） 

• さがる = 1 段 下がる (つまり 



■ 惑星 歩兵 戦の 盤面 構造 
8 ち どるのと おなじ） 
• しゅうごう = その コマの いる 
マスに ほかの すべての コマが 集 
まる。 そのうえで、 その コマ は 
さらに 新しい ィ ベン 卜 を 受ける 
• ルー レツ 卜 = どこに 飛ばされ 

るか わからない 

この ィ ベン 卜の マスのお かげ 
で どこかに 移動した として、 そ 
こが また ィ ベン 卜 マス だと また 
ィ ベン 卜になる。 つまり、 ィべ 
ン 卜の 連続で どんどん 動 くこと 
だって ありろ るの だ （じっさい 
よく ある)。 

こラ して、 4 色の コマの どれ 
かが ゴールに 着く と ゲーム 終了。 
その 時点での 各 コマの 順位 を 表 
示して くれる。 



o 二 こでの イベント は 「さらに I すすむ」 
の マス はま だ 見えない ので g する 



O さらに I 進んだ 先 はふつ うの 青い マス。 

いう わけで、 I 報 わり。 先 はま だ 長い 
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\Ml ン 1 か 月の 訓練で o.2ao も 夢で はない/ 



©1987BERESF0RD, VISION THERAPY INCORPORATED 責ァ メ リカ 視力 回復 協会 編 





器具 や 薬 は 使いません。 視力 回復の 理論 を 築い 
： ベイツ 式 訓練 法 により あなたの 眼 は 救え ま す. グ 



視力 o . 1 以下の 近視で も、 あきらめるな/ 遠視、 
乱視 も 訓練 し だいで、 回復 し 正常に な ります/ 



視力で お困りの あなたに 朗報です。 自宅に いながら、 訓練が できる 視力 
回復の 最新 プログラムが ァメ リカから 上陸し、 今 全国に スゴィ 反響です。 
もともと 近 • 遠 • 乩視 • 老眼な ど は 眼の 病気で はな く 、 網^の 像の 焦点が 

合わない ために 起る 視覚 的な 現象です。 力 講 « は 全米で 約 43 万キッ ト を販 
売し 実証され た阀期 的な 《トレーナー システム》 を 採用し， 眼の 自然 冋復 
乃 を 強化しながら、 短期. 間, に 効果 を 上ば、 あなたの 眼 を 救います。 



举羊羊 半 

* 

t 辜 m え ♦ ギ卡 



ラ クラ ク 安心 トレーニング。 わず り わ 
しい メガ ネ' コン タク ト はサョ ーナラ / 



視力の 衰えの 原 w は 緊張 ゃス トレスです。 ； 1 ' 1 講座 

なら それら を ときほぐし、 視力 を 強化す る 25 の トレ 
一二 ング メニューに 従い、 『1 H30 分、 1 か 月』 続ける 
だけで ム りなく 楽しく、 目標 を 達成で きます。 

特に 小 • 中 • 高の 10 代の 仮性近視に は 効果 絶大で 
今 実行し なければ、 とりかえしが つきません。 それ 
だけ 眼 は 牛 きていぐ ヒで 大切 な もの。 メガ ネゃ コン 
タク トに、 頼って いるので は 一生の ハンデです。 

あなた も 驚異の 方法 を 体験して みません か ！ 

參当 プログラムの 開発 者の ご 略歴 

參ュ一 ジン クオ一 リー 博士 カリフ オル 

二 ァを屮 心に ォプ トメ トリストと して 視 

h \»v<m と 科学的な 眼の 研究, 実際の M 
練 «*を« け、 この ブロ グラムの 開?« に 
努めた。 * ベレス フ才一 ド 博士 レス タ 

一人 '-7: の 《'7: • 哲 士号 を' もつ 英 国の 
手' 'トネ-"? ；-。 jJJfr: ァメ リカの W'?^ き SStA 会 会 
u で. *l el 検 I1W ほ K 協 仝 で ご 活!^ ' I ' 。 




体験 者の 喜びの 声 



き 

\ 



中' 7: に I-. つた 頃から 視力が 落ち、 \m% 
センタ一 で ^铋 をし ました。 しかし '火 敗。 
現^、 '、お おで ト レ 一二 ン グ屮 です が、 
効 瘤 ま 抜群 / 1 山 i 眼が 1.0 以 ヒ にな リ そう 

です。 （A 田 龍 也さん。 15 才） 



„ 以^ サッカー を やって いて メガ ネをか 

『 ける 必^ を 感じて いました が、 餞 近に な 
I w '. *■) つて フロ グラム を 開始。 3 か； i 後の 運お 
^許の^ Jj 検 ft にも パスし， 0.8 以 ヒ にァ 
， 'ノブ…。 （加 藤 建 二さん。 20 才） 



I 力 講^ は 铩內障 や fH 内 障な ビ、 眼の 疾患 を 治療す る もので は 
な <、 これらの 視力 障害の 方. は 専門^に ご 相談く ださい。 



お急ぎの 方 は 

お 電話で どうぞ グ 



ほ 東京 03-318-61 11 ( 囑 

き 受付 ： 朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 (年中無休) 



左の 八 ガキを 今す ぐポス 卜へ// 



先月 は 肩身の せまかった パーラー も、 今月 はなんだ か 太 
つて はます。 ど ラ^ S ャグを 起こして もぐ じ を 食べて し 
まった ょラ て。 《 や はや、 食欲の 秋です な〜。 



パーラーの 食欲に も 困った も 
ので、 とラ とうもく じの ページ 
にまで 手 を 出したら しく、 あわ 
れ、 もくじの ページ はなくな つ 
てし まいました。 

もくじ そのもの はどラ やら 力 
ラー ページに 逃げ のびたよ うで 
すが、 ファン ダム 募集 要項な ど 
が 餌食に なりまして、 今月から 
パーラーに とりこまれて います。 

ところで、 おなじ <も くじに 
あった 1 " 新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 



ログ ラム 2j は、 この 事件の 影響 

でお 亡くなりに なりました。 

かわりに リス 卜 ページに ちょ 
くちよ く 顔 を 出して いた ゾスぺ 
シャル チェックサム J を 正式な 
確認 用 プログラム として 使って 
いくこと になり ましたので、 く 
わしく は 下の 力 コミを 読んで く 
ださい。 
疆 選考 会 報告 

なにしろ 「第 4 回 プログラム 
コンテ ス卜」 の 期間な もの だか 



ら、 対象外の FP 部門 はとても 
掲載で きない、 という ことで、 
今月 はお 休みし ました。 

それにしても すごい 量の 投稿 
が ありまし たが、 初投稿の 人 も 
多かった けど、 プロ コンを ねら 
つて 温存して いたの か、 いい 作 
品が そろって いました。 

今回の プロ コンも 去年のと き 
と 同様で、 10 画面 部門 は 激戦区 
となりました。 

採用 レベルの 作品が 多かった 



のです が、 誌面の 都合 上、 今月 
は 掲載で ぎなかった 作品が 何 本 
か ありました。 

それらの 作品 は 来月 号 以降に 
掲載して いく 予定です。 

また、 ほかの RP 部門 も 好調 
で、 なかには 製品 化される ので 
は 7 と 思わせる ほどい い 作品 
ち ありました。 

来月の パーラー は、 ますます 
投稿 数が 増えて きた 「1 行 プロ 
グラム 特集」 の 予定です。 



スペシャル チェックサムの 使い方 



スペシャル チ i ック サムと は、 
プロ グラムが に 打ち こまれて 
いるか を 確認す る ための ものた'。 
信 g が 甚 く、 『新 • 打ち こみ ミス 
発見 プロ グラム 2』 に 代えて 今月 
よ り 全面的に JSffl する ことにした。 
躍 スペシャル チェックサムの 
プログラム を 打ち こむ 

まず 右上に 掲載され ている リス 
ト を ミ ス のない よ う に 打ち こんで 
RUN してみ よう。 

B® に « ^されて いく データ は、 
行 番号 > 確 ㈱データ 
となって いて、 確 Effl データの 部 
分 は 数字と アルファべ ッ ト だけで 
できて いる。 こ; WiWOT 文字 は 絶 
対に 出て こない ようになつ ている。 
國 打ち こみ ミスが ないか チェ 
ック して アスキー セーブす る 

画 に^された データが、 右 
にあ る 確^ ffl データと おな じか ど 
うか を 確かめる。 ただし 行 9110 は 
に よ つて データ か *5 重 う ので 目 



で 確認す る。 データ か II う 行に は 
打ち こみ ミスが ある のて 1S ベ よ う 。 
『スペシャル チェ ック サム』 か 11 実 
に 打ち こめたら、 以下の 方法で テ 
ープま たは ディ スクに アスキー セ 
ーブ して 保存して おく。 
'ディスクのお 
SAVE" ファイル 名"， A 
• テ―プ の:^ 
SAVE" ファイル 名" 
(CS AVE では ダメ） 
鵬 実際の 使い方 

掲載 さ れた プロ グラム を 打ち こ 
み 終わったら、 RUN をす る 前に 
まず 保存す る こと。 

そうして 保存して おいた、 確認 
したい プログラム を ロードす る。 
ニニで も RUN はしない こと。 

つぎに 『スペシャル チェック サ 
ム j の 入って いる テープ または デ 
イス クを セッ ト して、 
MERGE "ファイル 名 tf 
を 実行し、 今度 は、 



スペシャル チェックサム プロ グラム 

9000 ' SPECIAL CHECK SUM 

9010 V-PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 )#256:L=V1-V-1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=fl THEN END E し SE S <=0 

9050 FOR 1=4 TO し ： t>=PEEK(V+I ) 

9060 S!=SI+D*(I - 3) :NEXT:A$=" W 

987B FOR 1=0 TO 3:B=60 A (3-I) :A=INT(Si/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C)+A$:S!=S!-A*B:NEXT 

9100 PRINTUSIN6" &": VS ; A$ に V=V1 

911B 6OTO9B20 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9flfl0>AH50 9010>8l6fl 9020 >7QD0 9030 >C970 
9040>pD40 9050>G560 9060>Rq50 9070>ATE8 
9080>RrP0 9B9fl>rV80 9100>7q60 911B>? ？?? 



GOTO9000 
とやる とその プログラム <7)?|^ 
データか^ されて いく。 こ 二で 
も RUN はしない こと。 

mm さ れた データ か'; t^fe に 載つ 
ている ものと 同じ か稱 ベる。 もし 
違って いると 二ろ が あれば、 その 



行に は ミスが あるので、 しっかり 
チェ ック しょ フ。 

プロ グラ ムか货 全 になったら、 
DELETE9000 — 91 1 
を 実行 し て 「ス ぺシ ャ ルチ エック 
サム」 の プロ グラム を 取 り 除き、 保 
存 して 終了と なる。 



8 月 号 『忍びの 戦い』 の フォロー 



本誌 8 月 号に 掲載され た 「忍 
びの 戦い j は 一部の 機種で ジョ 
ィ スティックが さかなく なり、 
遊べない ことが わかりました。 
編集部での 動作 確認に、 不備が 
あった こと をお わびします。 

現在までに 遊べない とわ かつ 
た 機種 は、 FS-A1 WX、 WS 
X、 FX, WAVY70FD の 4 
機種です。 

ここで は g 月 号お よび 10 月 号 
の 欄外で 約束して いた、 遊べる 
ようにす る 改造の しかた を 紹介 
します。 ジョイスティック では 
なく、 1 プレイヤー 側ち 2 プレ 
ィ ヤー 側 も キーボード を 使ラょ 
ラ にしました。 

ただし、 8 月 号の 1 " 忍びの 戦 
し Vi が 確実に 打ち こめて いるか 
どうか を 確認して ください。 こ 
こに 紹介す る 改造 リス 卜 はあく 
まで 部分 修正な ので、 8 月 号に 
掲載した プログラムがない とま 
つたく 意味が ありません。 

次の 手順で 改造し ます。 
® 右の、 部分 修正 リス 卜 を 打ち 
こんで ください。 
© 部分 修正 リス 卜 は、 左 ページ 
にある 1 ■ スペシャル チェック サ 
ム プログラム j を 使って、 打ち こ 
み ミスが ないか を 確認して くだ 



さい。 

@ 部分 修正 リ ス 卜が 確実に 打ち 
こめたら、 アスキー セーブ をし 
て < ださい。 

※アスキー セーブの しかた は、 

• ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 

• テープの 場合 
SAVE" ファイル 名" 
です。 

@ セーブし おわったら、 保存し 
ておいた 「忍びの 戦い」 の プロ グ 
ラム を ロードして、 そこに 部分 
修正 リス 卜 を MEI^GE してく 

ださい。 

&MERGE のし かたは、 テ 一 
プの 場合 も ディ スクの 場合 も 同 
じぐ、 

MERGE" ファイル 名" 
です。 

©MERGE が 終わったら、 リ 
ス卜を 見て、 2 つの プログラム 
がつな がった か 確認し、 つなが 
つていたら そこで 保存し、 プロ 
グラム を 走らせて ちゃんと 動け 
ば 完了です。 

改良され た 「忍びの 戦い j では、 
プレイヤー S も キーボードでの 
操作になります。 

くわしく は 右に ある キー 操作 
の イラ ス卜を 見て ください。 



キーボード 対応への 部， 正 リス 卜 

120 L0CATE9.U:PRINT"2P -- KEYBORD2" 
175 FORI=0TO12:READA$:FORJ=0TO15:A=VAL(" 
&H"+MID$(A$， J*2+1 .2) ) :P0KE&HD6C{I + I*16+J， 
A : NEXT : NEXT : P0KE&HDS68 ， &HC6) : POKE&HD369 . & 
HD6 : POKE&HD0AA ， &HC2 : POKE&HD0AB ，& HD6 : POKE 

&HD"8，&HC2 = P0KE&HD"9，&HD6 
1010 DATA 1 862F5B7280F3D281 F3D281 33D283F 
3D.2829C90000F1CDD800B7C03CC3D800F1 
1020 DATA CDD800B7C0C3D800F1CDD800B7C0C5 
3E.06CD4101C1CB4F2828AFC9F1CDD800B7 
1030 DATA C0C53E06CD4101C1CB572815AFC9F1 
CD ， D800B7C0C53E07CD4101C1CB5F28B2AF 
1040 DATA C93EFFC9F5B728093D281 93D280DC9 

00. 00.1CDD500B7C03CC3D500F1CDD500B7 
1050 DATA C0C3D500F1CDD500B7C0473E05CD41 

01 . CB672002CBC0CB6F2002CBD03E02CD41 
1060 DATA 01CB772002CBD83E03CO4101CB4F20 

02. CBC8682600017BD7097EC900B1 030205 

00 

部， 正 リス 卜の 確認 用 データ 

12B>f c40 175>LAw2 1010>BqZ0 1020>Jwa0 
1030>6aa0 1040>QDa0 105fl>1 1a0 1B60>8TYO 




ファン タム 募集 要項 



ファン ダム に 投稱さ れる プログラム 

は、 SCREEN ガ： Wl DTH4 ガ 
の でリ ス ト を 畠した ときの li® 
数 （ I II® は 40^X24^ と し、 空^ 
k は 含まない) によ り 以下の タイプ 
にわかれ る。 

• RPOT I 画 タイプ 
リストが I (24^)1^9(7^ 品 

• RPSPH Nli® タイプ 

I 画 を 超える 5 1®!^^ 品 
秦 IE» タイプ 

5 を 超える 101^^(7)^ 
參 

i«s を 超える; な ブロ グラム。 



リス トカ 胃に なっても かまわな いが 
自 (^合 ±«で き ない もの は;^。 
^£^るプロ グラムの タイ プは鋼 
條 に 赤 ペン てボ 月 記し、 ディスク また 
は テープで (7)^ に 限る。 

また、 ！^下 の ipi を 書き そえた m 

を^す る こと。 
(D^Ff. 氏名. 年令 (幹）. 靡^^. 

難 番号 

② プログラム C«U^、 タイトルな ど 
雕 われて いる^ [の m と、 プ ログ 

ラ ムの^ m ごと の詳 し し ^mm 

®^ の プロ グラムの mf¥K 去 (マ ッ プ 

や im データ^ 51 など） 



© プログラム を 作成した ときに と 

した キャラクタ や BGM、 シナリオの 
詳 し し 、説明 (E» を に したと き は、 

出 膨土名 ^？^、 ページ 数な ど） 

また、 I 枚の ディスク または テープ 
に m の プログラム を 入れて は 
ない が、 すべての プログラムに 対 
し て 氏 を 害き 添える こと。 
画 あて 先 は 

〒io5 ^mmmm^-\o-i 

TIM MSX • FAN 纏 部 
r ファン ダム' プログラム jli 

なお fS* ^品 は" bTH^P でき な レ 、。 
ま た^ 作品の 版権 は »1» 店 ィ ンタ 
—メディアに 滞 属する ものと する。 



KEffl された とき (^ft 

に はきの 謝し とキ およ 
0^品 の才 リ ジナ J レ R M カート リツ 

ジ。 また、 翻 作品 (7>gpn によって 各 
力 1 殳 けられて いる。 

本誌 10 月 号から 12 月 号に 掲載され 
た RPSPPV^ 品の 中から、 アイデ 

ァゃ テクニックの 優れた 作品 を I つ 
選び、 3»&3 万円 を さしあげます。 



1990% 10 月 号から 1991 年 3 月 号に 
41© された F Pggnff>fF<SK7) 中 力、 ら、 
もっとも 完成 度の 高い 作品 を i つ 選 
び、 ^には^^ 5 万円 を さしあげ 
ます。 




コンテ ス卜 審査員 募集 



第 4 回 プログラム コンテストの 読^ を IMS します。 »^=10. II 月 号に 難す る 
コンテスト 全 ノミネート 作品の 入った ディスクの m および、 M ファン 濯 テレホン 力 
- ドと コンテ ス ト 結^^ "(1991 年 t 月 号) をプ レゼ ン ト。 ■» 方法 = 右下 t«^te、 

g を ， 、ガキ に 貼り、 麵 '氏名' 年令' 蹈雜号 を iex のうえ、 〒105ぁ京|^[2^ 

橘 4 一 10~7 M ファン 「プロ コン^ M」 係まで。 mm^m^ ifiiS で 20S の 方に お 
願いし ます。 画しが 刀り =10 月 号、 H 月 号 ぶんと も 10 月 15 日 必着。 
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激走 レー シンク i の コース エディツ 卜の しかた 



€/ 坂の 影 高架 コ一ス 



本誌 1389 年 3 月 号と フ アン ダム 
ライブラリ 一 © に 掲載 さ れた 『激 
走 レー シン グ』 についての 情報 を 
送って く れ たのが、 長野県 • 下 平 
勇毅 くん （14 歳) だ。 二の 『激 走レ 
一 シン グ』 の 作者 は、 フ ァ ン ダムで 
は 常連の 米屋の チ ャ チヤ チヤで、 
ス ピー ド感 抜群の 人気の 高い レー 
シ ン グ ゲーム だつ' た。 下 平 く んが 
送つ て く れた髓 は、 『： 被 レ一シ 
ング』 の コース エディ ッ 卜の 方法 
だ。 登場す る 各 コースの データ は、 
プログラム リストの 行 551 ！〜 620 
にあり、 最初に ある 144 文字の デ 
一夕 か' コースの 形状 データで、 A 
から N までの 文字て されて い 
る。 A から N の 各 文 宇 は 1 文字に 
つき 1 つの パーツに 対応して い 
て、 S で (右の 写真 参照） 
ある。 これ を 12X12 になら ベて コ 
ースを 作る のた'。 ためしに 14^1 
の パーツ を 使って、 方眼紙な どに 
コース を 作って みょう。 コースが 
できたら、 :£± から 横に 1 パ―ッ 
ごと に 文字に なお して データに し 
ていき、 144 文字の 形状 データ を 
作成す る。 このと き; ±_ 意して ほし 



いのは、 立体交差 は 必ず 横の 道が 
パーツ D (高架) になる ことと、 高 
架 部分の 前後に は パーツ F (坂） 
をお くこと。 コースの g データ 
の つぎは、 スタート 位 W1 ^にな 
つていて、 ：4± を （2， 2)、 右下 
を （13, 13) とした 座標系の どこに 
パーツ E (スター ト） が あるか を 
X 座標、 Y 座標の I 頃で データ をお 
く。 そして その コース を ハード モ 
一 ドで プレイ したと き OTSIj 限 時間 
の データが あり、 最後に ある 34 文 
字の 16 進数 デ一タ は、 実際の コ一 
スに 使われる 文字の 色 や、 自 機の 
色 データに なって いる。 それぞれへ 
どの 部分の 色 データに なって いる 
か を おおざっぱに いうと、 
1〜8 文字 目 コース 外の 背景 
の 色 データ 

9~16 文字 目 コースの 両端に 

あるし まし まの 部分 (ゼ ブラゾー 

ン という） の 色 データ 

17〜20 文字 目 コース 部分の 色 

21〜24 文字 目 画面 下に ある ス 

ピー ドメ 一 ターの 色 

25〜28 文字 目 5) ^月 

29〜30 文字 目 画面お 下に ある 




コ— ス橫 n コ―ス 縦 




レーダーの 色 データ 

31〜34 文字 目 自 機の ス プライ 
卜の 色 データ 

となって いるので、 いろいろ デー 
タを 変えて 試して みょう。 コース 
の 形状よ り も 色 を 変えた ほうか '担 
当に は 楽しめた。 



高 物影 




ス プライ 卜の 当たり 判定 



鉬 



あたり 判定が スプ ライト ど 



EGOSUB で やれる けど、 スプ 
ライトと 文 宇 どうしなら どうした 
らいいので すか。 

(高 知 叫^«1^713 歳） 

スプ ライトと ス プライ トか' 
重なった とき は、 割り こみ 
を 使って fJ^flS な どか 'お こ な え 
るか'、 ス プライ ト と 文字の！^ だ 
と 割り こみがない ので、 ス プライ 
トと 重なった 文字が 何 か を、 移動 
す る たびに 直接 V RAM を 調べな 
ければ ならない。 とはいっても、 
それほ^し いこと ではない ので 
安心して ほしい。 

① まず ス ブライトの 座標から、 重 
なって いる 文字の テキス ト 座標 を 
計算して 出す。 

たとえば、 8X8 ドッ ト <7)ii 常 
表示の スプ ライト を、 （XX8, 
YX8 )C^i 置に 表示 し ていたな 
ら、 その 不プ ライトと 重なって い 
る 文字の テキスト 座標 は （X， Y) 
になる。 つまり、 ス プライ トの X 
座標、 Y 座標の それぞれ を 8TIIJ 
れば、 重なって いる 文字の テキス 
ト座欏 になる わけた '。 スプ ライト 
が （120， 56)<7>fe 置に 表示され て 



いれば、 重なって いる 文字の テキ 
スト 座標 は （15， 7) になる。 
(D テキス ト 座標 か H "算 できたら、 
重なって いる 文字の VRAM アド 
レス を 計算す る 

重なって いる 文字の テキス ト座 
標 がわかったら、 二ん ど は その 位 
置に 何の 文字が 表示 されて いるか 
を 調べる のた' が、 それに は 直接 V 
RAM を 調べる しかない。 つまり、 
重なって いる 文字のお されて い 
る V R A M アド レス を 計算す る' Ji ；、 
要が ある わけ だ。 前例の 驗 だと、 
重なって いる 文字の テキス ト 座標 
は （X， Y) なので、 重なって いる 
文字か^^ されて いる V R A M ァ 
ドレス は、 

&H 1 800+X+YX32 
で 計算で きる。 ただし、 &H1 8 
00 のか わり に BASE(5) を 
使う ほうが、 より 確実た'。 
(D アドレスが わかったら、 VPE 
EK を 使って キャラクタ コード を 
検出す る 

最後に VP EE K て 計算 した ァ 
ドレス を 調べ、 重なって いる 文字 
の キャラクタ コード を 検出す る。 
あ と は 自分の プロ グラムに あった 
方法で、 ^^や 判定 を ほど 二して 
いけば いい。 



WHIZ だ もんね ず』 の 卜 ゲ卜ゲ は 壊せる 



本誌 8 月 号に 掲載した 『WH I Z 

だ もんね ず』 の 敵 キャラの 「 ト ゲ 
トゲ」 は、 1 面で すぐさまお 目に 
かかれる が、 iS« 部で は • 不能 
と 思われて いた。 それと いうの も、 
プロ グラム 解 ネ/9 旦 当の 鈴木フ ァ ジ 

一伸 一の ひとこと か *e 因して いる。 
デスクの 「トゲ トゲは 壊せない の 
か」 とい う 問いに 「そんな 処理 は 
ありません」 と 答えた ひと 二と だ。 
見事に だま された まわ り の 人間 は、 
トゲ トゲは 壊せない と 思って いた。 

ところが、 大阪の SUN 二と 山 口 



進 司 くん （14 歳) の 情報に よると、 
と て も か' ん じょう だけど レベル 4 
の レーザーで ひたすら 打つ と壤せ 
ると いうの だ。 さっそく 担当 か IS 
ベて みると、 レーザーで なくと も 
纏で き る こと がわ かつ た （ち よ 
二つと みんな Ofll ら ない き を 使 
つたが)。 米 チヤの しゃれだろう、 
苦労の わりに スコア は 1 点 だつ 
た。 8 月 号に TS*^!!) と ゥソの 
表記 を していた こと をお わびす る 
とともに 1 " 破壤 可能た だし 1 点 j 
と ITiE する 



いさな り 始まる プログラム 



ぐ ノコ ンに ディスク を 入れ 
て、 ®i を 入れた とき、 し 

O A D を やらずに いきなり 始まら 
せる に は、 どう すれば いい か 教え 
てくだ さい。 

(京都 • 西 岡圭太 Z12 歳） 

はじめに いってお く か'、 フ 
ロッ ピー ディスク をデ イス 

ク ドライブに セッ ト してから mag 

を 入れる と、 その フ0ッ ピー ディ 
ス クか される 恐 tl* 、'あ る ので 

避けた ほうか' いい。 «s を 入れて 



から、 ディスク ドライブの ランプ 
か' 消' えてい ると きに フロッ ピー デ 
イス クを セットしょう。 ところて *、 

質問の 答え はいたって 簡 #o MS 
X が 立ち ±*、' つたと きに、 自動的 
に 実行され る プログラムに したけ 
れば、 その ファイル 名 を、 
AUTOEXEC. BAS 
という ファイル 名に すれば いい 
ため しに ファ ン ダムの ゲーム を こ 
の ファイル 名で セーブして、 ディ 
スクを 入れた まま リセ ッ ト してみ 
よう。 ほら、 ゲーム か' 始まった。 
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CE32/2+ VRAM64K BY ろん ぐ TEAM 



ラス 卜 



ロング 



LAST LONG 



遊び 方 は 36 ページに あります 



；主 思 



行 S にある 「& (画面 上で は 空白に しか 見えません） と 「画 j はキ 
—ボードから 直接 打ち こめない 文字です。 T«j は、 KEY1 , 
CHR$(254) を 実行して おけば F 1 キ一 で 打ち こめます。 同様に 「國」 は KEY 
8, CHR$(255) を 実行 すれば キ一 で 打ち こめます。 

1 COLOR15.7 .7:SCREEN5.0:DEFINTA-Z:OPEN"G 
RP:"AS#1 :FORI=0TO10:READA$:SPRITE$(I)=A$ 
： NEXT: 0=0 :P = 28:C=0:DIMA1 (29) .A2(29) 

2 SETPAGE0. 0: FORI =0TO4: FOR J=0TO5:D=0: FOR 
K=1TO8:FORL=1TOK:LINE(0 ,0+D)-(49.P+D) »C+ 
2:D=D+1 :NEXT:C=1-C:NEXT:A1 (0) =1*50 ： A2(0) 
= J *29 : COPY ( . ) - ( 49 . 28 ) , 0TO( I«50 . J*29) .1 
: 0=0+1 :P=P-1 :CLS:NEXTJ , I : COLOR, 1 ， 1 :R=RND 
(-TIME) : DATA" »" 86"，" ぉ8",«,5タ，6£ぉ 

3 CLS:LINE(16I2，76) — (151 ，1t)40 ，7,BF:T=13:W 
- 1 00 : E = 1 00 : Z = B : DATA 、み * 、 ， p り *)*)p , x わ わ わ わ x 

4 X=RND( 1 )*40 + 106:Y=RND(1 )»» 4-0+85 :F0RI=3T 
O10:S=STICK(0) :T = T+(S=7ANDT>0)*2-(T<U) : 
T=T+(-(S = 3ANDT<28) )*2+(T>U) :W=W+(W>79AN 
DSTRIG(B) )*4-(W<124)*2:X=X-( (T-14) /2) : PU 
TSPRITE0 . (125.W) . 4 . - (S=7) - ( S=3 ) *2 : PUTSPR 
ITE1 . (X.Y) .1 » I :E=E-1 :Z=Z+1 :PSET(108.63) 

5 IFE>0THENPRINT#1 ，E=C0PY(A1 (T) ，A2(T) ) - （ 
A1 (T)+49,A2(T)+28) . 1T0( 102. 1 05) :C=1-C:C0 
L0R=(2,C*4,7,Cw4) :C0 し 0R=(3, ( 1 -C ) *4 . 7 . ( 1 - 
C)*4) :NEXT: IFX<130ANDX+8>125ANDY<W+3ANDY 
+8>WTHENBEEP:E=E + RND(1 ) *20 + 1 : GOT04ELSE4- 

6 PRINT#1 ，Z:PLAY-V15C05GFGC2 "に V13CEDEC2 
":P0KE-869,1 : G0T03 : DATA8 ！ mm I 8 . < "■■■"< 



グラフィック 座標 

Al (n)、 AE(n) …… 傾き n 
の 元 絵が 保存され ている 座標 
□ …… 元 絵 作画 用 Y 座標 増分 
0、 P …… 元 絵 作成 時の 地面の 
Y 座標 増分 ゆ 地面の 傾 さ 



T- 
Z- 



'スティック 入力 用 
- 地面の 傾き 
'スコア 



ブ ログ ラ厶 解説 



DID 期 設定 



ス プライ 卜 座標 

w …… 自 機の 丫 座標 高度 

X、 Y …… エネルギー カプセル 
の 座標 



その他の 変数 



A$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 
C …… 地面の 色 
E …… 自 機の エネルギー 量 
I 、 J、 K、 L …… ループ 用 
R …一 乱数 初期化 用 



參前 景色 を ほ （白）、 背景 色と 周 
辺 色 を 7 (水色） に 設定 攀 画面 モ 
ード 設定 ま スクリーン 5 のスプ 
ライ 卜 は 8 x 8 の 通常 表示に 設 
定肇 変数 をす ベて 整数 型に 宣言 
參 画面 を ファイル として 開く ゆ 
グラフィック 画面に 文字 を 表示 
する 準備 肇自 機の ス プライ 卜 パ 
ターン 定義 用 ループ 開始 參スプ 
ライ 卜 パターン データ 読み こみ 
參ス プライ 卜 パターン 定義 參パ 
ターン 定義 用 ループの く かえ 
し、 終了 鲁 地面の 高さ、 色 設定 
參 地面の 元 絵の 座標 用 配列 変数 




3 ん ぐと LONG 

【ろん ぐ TEAM] この 8 "LAST LONia (の 「し ◦ 
NG」 と 「ろん ぐ TEAMj の 1 " ろん ぐ j はおな じ ロング 
だが、 関係 はまった くない。 ところで、 ファン ダムの 
ゲームと AV フォーラムと FM 音楽 館の 3 つと もに 載 
つた 人 は ほとんどい ないで しょう。 9 月 号の この 欄に 
書いた 1 " 小 坂 明弘、 ほ 歳、 独身、 無職」 は 8 月 24 曰の 誕 
生 曰 をむ かえ、 「小 坂 明弘、 16 歳、 独身、 無職」 となり 
ました。 おめでとう/ …一 それだけ。 



く. 



H 




B 地面の 元 絵 作成 



參 ページ を o に 設定 參 地面の 元 

絵 作成 用 ループ 開始 參元 絵の 作 

画 用 ループ 開始 參 L I NE 文に 
より 元 絵の 作画 をお こな ラ參作 
画用丫 座標 増分 更新と 地面の 色 
切り換え 參 作画 用 ループの く り 
かえし、 終了 參元 絵の 座標 を 配 
列に 保存 參 作成した 元 絵 をべ 一 
ジ 1 に 転送して 保存 參 地面の 傾 
さ 用 Y 座標 増分 更新 參 画面 消去 
參元 絵の 作成 用 ループの く りか 
えし、 終了 參背 景色と 周辺 色 を 
1 (黒) にす る參 乱数 初期化 攀自 
機と エネルギー カプセルの スプ 
ライ 卜 パターン データ （行 1 で 
読み こみ) 



ープ 開始 參ス ティ ック 入力 受け 
つけ 參 入力に より 地面の 傾き 計 
算參自 機の 高度 計算 （卜 リガ 一 
入力） 參 エネルギー カプセルの 
座標 計算 參自機 表示 參ェ ネル ギ 
一 カプセル 表示 參自 機の エネ ル 
ギー 減算 參 スコア 更新 參 スコア 
表示 位置 指定 



ほ スクロール 処理 



B ゲー^ 前 設定 I 



參 画面 消去 參 ゲーム 画面 作成 參 

地面の 傾 さ 設定 鲁自 機の 高度と 
エネルギー 設定 參 スコア 初期化 
參 エネルギー カプセルの スプラ 
ィ卜 パターン データ （行 1 で 読 
みこみ） 



參 エネルギーが なくなつ たかの 
判定 (ゲームオーバー 判定 ） 4 ま 
だ 残って いれば、 残り エネ ルギ 
一 表示/傾きに よって 画面に 地 
面の 元 絵 を 転送/地面に 使用 し 
ている パレ ッ卜 切り換え （スク 
ロール 処理)/ カプセル 移動 ル 
ープ のく りかえ し、 終了/ 自機 
と エネルギー カプセルの 衝突 判 
定 ふっかつ ていれば 効果音/ 

自機 エネルギー 更新/行 4 へ 飛 
,3;*^： つかつ て し 、• なけれ ぱ行 4 

へ 飛ぶ 



©^— ム オーバ一処理 



エネルギー カプセル 登場 



參 エネルギー カプセルの 座標 設 
定參 エネルギー カプセル 移動 ル 



參 スコア 表示 參 効果音 參 STO 

P キー を 押した 状態に する 參行 
3 へ 飛, 3;參 エネルギー カプセル 
のス ブライ 卜 パターン デ 一夕 
(行 1 で 読み こみ） 



〈ファン タム ニュース ノ ファン タム アン ケー卜 9 月 号 結果 発表 (2)〉 9 月 号の ファン ダム アン ケ一 卜の 集 言 惟 果 です。 2 ィ ±w 下に 大き く 差 を ひろげ I 

位に なった の は 1 "FightingSoccei^ 2 《iW 下 は ダンコ'： 態に なった。 その 中 をわず 力 差て"^ け 出た のが r ^^lW 司 j と 1 "VULCAN 上 ドット バ イノ、' 一の 4/ 

ゲーム は まだまだ 元 ありそう だ。 次に 1 " U-D0 ふ 4 位 は^魏」 と 1 " TRUE5&FALSE4 ふ 
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ES3ES32/2+ RAM8K BY Ge Ge// 




， 遊び 方 は 36 ページに あります 



行 10 にある は カーソル キャラクタです。 キーボードから 直 

接 打ち こむ ことができな いので、 KEY1, CHR$(255) 
を 実行して、 F1 キーで 打ち こんで ください。 

10 SCREEN 1 » 1 :WIDTH29:C0L0R8»1 . 12:KEYOFF: 
SPRITE$(0) = " く B あ ♦ く"： SPRITE$(1 )-"~«»ス2 
•B" :ONSPRITEGOSUB140:F=6:N=1 :C=123 
20 F0RI=11T021 : LOCATE U. I: PRINT" I NEXT 
30 X=123:LOCATE3，2:PRINTUSING つ PLAYER ## 

- ## 2PLAYEFr;A;B:IFA=150RB=15THEN12t) 
40 ONNGOSUB70 , 90 : X=X+G : Y=INT ( ( (X-123) A 2) 
/ 4-5 + 57) :PUTSPRITE0, (X. Y) , 7 > : SPRITEON 
50 C=C+E:PUTSPRITE1 , (C.175)»10.1 :IF(F<0A 
NDC<25) + (F>0ANDO2UX0THENF = -F 
60 IFY>176THEN110ELSE40 
70 IFSTRIG( 1 )THENG=1ELSEG=3 
80 IFSTRIG(0)THENE=F#2/3:RETURNELSEE=F:R 
ETURN 

90 IFSTRI6(0)THENG=-1ELSEG=-3 

100 IFSTRlGd )THENE=F*2/3:RETURNELSEE=F: 

RETURN 

110 PLAY"V13L6407E" ."V15L6403G" :IFX>123T 
HENA=A+1 :GOTO30ELSEB=B+1 :GOTO30 
120 IFA>BTHENP=1E し SEP=2 

130 PLAY"07CD"."07EF" :L0CATE6. 10:PRINTP; 
"PLAYER© #ちぃ！ ！": IFSTICK(0)THENRUNELSE130 
140 PLAY"V15L6402C ."V15L6403C :SPRITE0F 
F:N=1-(N=1 ) : X=N*1 34-78 : Y = 156: RETURN4-0 




ス プラ仆 座標 

C …… 車の X 座標 

X、 丫 …… ボールの 座標 =>Y 座 

標は X 座標に より 決まる 



その他の 変数 

A …… プレイヤー 1 の 得点 
B …… プレイヤー 2 の 得点 
E …… 車の 移動 速度 
F …… 車の 基本 移動 速度 
G …… ボールの 移動 速度 
I …… ループ 用 

N …… プレイヤー 切り換え フラ 
グ 

P …… 勝者 表示 用 



プログラム 解説 



は SX8 ドッ 卜の 2 倍 表示 參 1 
行の 文字 数 を 29 に 設定 參前 景色 
を 8( 赤)、 背景 色 を 1 (黒)、 周 
辺 色 をに (暗い 緑） に 設定 參ファ 
ン クシ ョ ン キーの 表示 禁止 肇ボ 
一 ルのス プライ 卜 パターン 定義 
攀 車の ス プライ 卜 パターン 定義 
肇ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
先 指定 參 車の 基本 移動 速度 設定 
攀 プレイヤー 切り換え フラグ 設 
定參 車の X 座標 設定 



ゲーム 画面 作成 



參ネッ 卜 表示 用 ループ 開始 參ネ 

ッ 卜 表示 位置 指定 參ネッ 卜 表示 
參 表示 用 ループの く りかえ し、 
終了 



囫 勝敗 判定 



@ 初期設定 
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画面 モード 設定 ^ ス プライ 卜 



• ボールの x 座標 設定 肇 スコア 
表示 位置 指定 參ス コ ァ 表示 參ゲ 

ー厶 終了 判定 (どちら かが 15 点 
先取す ると 勝負が 決まる） ゆ 勝 



世め 中 わかん «v 



【Ge Ge ガ 1 げけつ/ 載って し 
まった。 この ゲーム は、 ほかの ゲー 
ムを 送る とき、 あと 1 つくらい 作つ 
てから 送った ほうがい いなと 思った 
とき 思いついた ゲームな のに、 まさ 
か これが 採用され る と は 世の中 わか 
んな いもんだ。 プログラム は 未熟 だ 
けど 遊んで みて ください。 おもしろ 
いか もしれ ません。 イラ ス卜 は、 友 
人の ペンネーム 「みどり 屋」 がかいた 
ものです。 最後に みどり 屋 から ひと 
こと 「ぺ たで ごめんなさい/ j 



負が 決まったら 行 120 へ 飛^ 



5B ボール 移動 



參 プレイヤー 切り換え フラグに 
より 各 サブ を 呼び出す 參 ボール 
の 座標 計算 參ボ一 ルの 表示 參ス 

プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許可 



入力がなければ 移動 速度 を もと 
にも どす 參プ レイヤー 1 (車 側） 
の 卜 リガ 一入 力 判定 入力が あ 
れぱ 車の 移動 速度 を 遅くす る/ 
もとの 処理に もどる 參 入力が な 
ければ 移動 速度 を 基本 値に もど 
す/もとの 処理に もどる 



豳 車の 移動 | I 画 スコア 加算 



參 車の 座標 計算 鲁 車の 表示 參車 

が 画面の 端まで 行つ たかの 判定 
4 行って し 、れぱ 移動 増分の 符号 
を 反転 



豳 ボールの 落下 判定 



肇 効果音 攀 ボールが どちらの コ 
一 卜に 落ちた かの 判定 ^ ボール 
が 右の コー 卜に 落ちたなら プレ 

ィ ヤー 1 の 得点 加算/行 30 に 飛 
^參 左コー 卜なら プレイヤー 2 
の 得点 を 加算/行 30 に 飛, 3; 



參 ボールが 下に 落ちた かの 判定 
h> 落ちて いれば 行 1 10 へ 飛ぶ/ 
落ちて し 、なければ 行 40 へ 飛 ,3; 



随 どちらが 勝った か 



BB 豳左 コートでの 攻防 



參 プレイヤー 1 (ボール 側) の 卜 
リ ガー 入力 判定 入力が あれば 
ボールの 移動 速度 を 遅くす る參 
入力がなければ 移動 速度 を もと 

にも どす 參プ レイヤー 2 ( 車 側） 
の 卜 リガ 一入 力 判定 入力が あ 
れば 車の 移動 速度 を 遅くす る/ 
も と の 処理 に も どる 參 入力が な 

ければ 移動 速度 を 基本 値に もど 
す/もとの 処理に もどる 



參 プレイヤー 1 と プレイヤー 2 
の 得点の 比較 判定 (勝者 判定） =f 
勝った プレイヤー 番号 を 勝者 表 
示 用 変数に 設定 



醒 リブ レイ 



參 効果音 肇メ ッ セージ 表示 位置 
指定 參 勝者の 表示 肇リ プレイ 

(ス ティ ック 入力） 判定 入力が 
あれば プロ グラム を ふたたび R 
UN する 參入 力がなければ 行 
130 のく りかえ し 



豳 睡右コ 一 卜での 攻防 



11 ボールの はねかえり サブ] 



肇 プレイヤー 2( ボール 側) の 卜 
リ ガー 入力 判定 入力が あれば 
ボールの 移動 速度 を 遅くす る參 



肇 効果音 肇ス プライ 卜 衝突 時の 

割り こみ 禁止 鲁 プレイヤー 切り 
換え フラグの 切り換え 攀 ボール 
の 座標 更新 肇行 40 に 飛 ふ' 



〈ファン ダム ニュース/ファン ダム アン ケー卜 9 月 号 結果 発表！)〉 同率 4 位の 2 つの ゲーム はもつ と 人 出る もの だと 思って いたが あまり ふるわ 

なかった。 とくに r 地!^ ii^»>^»)MSX を 占領した 言 ほ录を 持つ ゲームな だけにがん ばって ほしかった。 また、 がんばつ たのが A V フォーラムに 
載った r MSX で メガ ドライブ する _^纨 ちょっと 票を驗 た。 まだ 打ち こんで ない 人 はぜ ひやって みて く n„ 




ES3E532/2+ RAM8K BY つばめ 20 ろう 



けん けん は 



遊び 方 は 37 ページに あります 



1 SCREEN 1 ， 1 :WIDTH32:C0L0R1 .12.1 :DEFINTA- 
Z:DIMK$(7) :SC= - 1 :CS=CHR$(27) : FORI=0TO4 : R 
EADP : T$="" : FORJ=0TO7 : READSS : T$=T$+CHR$ ( V 
AL("&H"+S$) ) :NEXTJ : SPRITES (P)=T$:NEXTI 

2 FORI = 0TO31 .'VPOKESM+I ,VAL に &H"+MID$( — t) 
F3B40808040300FFB0C020101020CF0" ， 1*2+1 ,2 
) ) :NEXT:FORI = 0TO3:READA.A$:K$(A)=A$:NEXT 

3 FORI=67T027STEP-1 :PUTSPRITE8. (120.1) >1 
5.0:NEXT:PRINTC$+"Y " +C$ + "し"： K=INT ( RND (: 
-TIME)*4)h2+1 :PRINTC$"Y*."K$(K) :SC=SC+1 : 
FORI=0TO30B:NEXT:FORI=27TO67:PUTSPRITE0. 
(120, I) » 15.0:NEXT:BEEP 

4 FORI=0TO30:S=STICK(0) :PUTSPRITE0. (120. 
67 ) . 15.S:NEXT: IFS=KTHEN3 

5 PRINTC$"YX."SC"#y!" : PLAVV1 5L802C01A+G: 
+GF4" :FORI=0TO1 :I=-(STRIG(0) ) : NEXT: RUN 

6 DATA 0>18>DB>24>3C>FF>00>00>00>1 > 18.DE； 
. 24 . 3C . 7E » 66 . C3 . C3 . 3 » 1 8 , DB . 24 » BC » F E . 06 » 
3 . 03 . 5 . 1 8 . DB » 24 . 3C . 3C . 1 8 . 1 8 . 1 8 » 7 » 1 8 » DB . 2 ： 
4 > 3Di7F>60 > C0>C0>1 •dede>3>" de"t5." de" 
,7,de 



A …… 輪の パターン 番号 読み こ 
み 用 

A$ …… 輪の 表示 用 データ 読み 
こみ 用 

C$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 輪の 番号 
K$(n) …… 輪の 表示 用 
P …… ス プライ 卜 パターン 番号 
読み こみ 用 

S …… スティック 入力 用 
s$ …… ス プライ 卜 パターン デ 

—夕 読み こみ 用 

SC …… スコア 

T$ …… ス プライ 卜の パターン 
デ 一夕 作成 用 



プログラム 解説 



数 型に 宣言 參 輪の 表示 用 配列 変 
数 宣言 參 スコア 初期化 參ェ スケ 

ープ シーケンス 設定 參 人の 各ス 
プライ 卜の パターン 定義 用 ルー 
プ 開始 鲁ス プライ 卜 パターン 番 
号 読み こみ 參 パターン 作成 ルー 
プ 開始 肇パ ターン デ 一夕 読み こ 
み參 パターン 作成 參パ夕 一ン作 
成 ループの くりかえし、 終了 參 
ス プライ 卜 パターン 定義 參各ス 
プライ 卜 パターン 定義 用 ループ 
のく りかえ し、 終了 



瞧の 作成 



O 初期設定 



攀 初期 画面 設定 =!>ス プライ 卜 は 

3X8 ドッ 卜の 2 倍 表示 參 1 行 
の 文字 数 を 32 に 設定 攀前 景色と 

周辺 色 を 1 (黒)、 背景 色 を 12 (暗 
い 緑) に 設定 參 変数 をす ベて 整 

- - 〈ファン ダム 



參 輪の キャラ ク夕 パターン 定義 

用 ループ 開始 參ソ1=1六!\/1 のパタ 
ーン ジェネレータ テーブルに 直 
接 データ を 書き こむ 參 パターン 
定義 用 ループの くりかえし、 終 
了 參 輪の 表示 用 変数の 設定 ルー 
プ 開始 參 輪の 番号と 表示 用デー 
夕の 読み こみ 肇 表示 用 変数の 設 
定肇 変数 設定 用 ループの く りか 
えし、 終了 



@ 輪の 表示、 ジ ヤン フ 



鲁 人の ジャンプ 用 ループ 開始 參 

人の ス プライ 卜 表示 參 ジャンプ 




【つばめ 20 ろろ】 プログラム を 送った 直後に、 自分で 作った ゲ一ム を 入れて 
あった ディスクが 破壊され てし まいました。 幸いに して コピーして あつたの 
で、 古い もの は 無事で したが、 f けん けんば一 j、 r 3 もくなら ベ 年 ID 月 号 
で 発表。 編集部 注) とほか 2 つの ゲーム は、 手元から 消えて しまった のでし 
た。 1 画面 プログラム とはいえ、 大きな ショックでした。 ふたたび 作り直す 
の もばから しかった のです が、 採用 通知が 届いて、 ファン ダムの 編集部の 方 
に 感謝して いるし だいです。 少なく とち、 2 つの プログラム は、 手元に もど 
つてく るの だから …… 。 あらためて、 MSX ■ FAN を 見ながら、 自分の プ 
ログ ラム を 打ち こませて もらいます。 あ 一、 よかった、 よかった あ。 





><^ ^> 




用 ループの くりかえし、 終了 參 
輪の 表示 位置 指定 攀 つぎに 現れ 
る 輪め 種類 設定 參 輪の 表示 參ス 
コ ァ 更新 鲁 時間 待ち 參 人の 着地 
用 ループ 開始 參ス プライ 卜 表示 
參 着地 用 ループの くりかえし、 
終了 參 効果音 



し、 終了 參 輪の パターン にうま 
く 着地した かの 判定 H> ラ まく 着 

地して いれば 行 3 へ 飛 ふ' 



ほ ゲームオーバー 処理 



あたり 判定 



參 スコア 表示 參 効果音 參 リプレ 

ィ （卜リ ガー 入力） 參 ふたたび R 
UN 



參ス ティ ック 入力 用 ループ 開始 
參ス ティ ック 入力 受けつ け參人 

のス プライ 卜 表示 肇ス ティ ック 

入力 受けつ け ループの く りかえ 



パターン データ 



參 人の ス プライ 卜 パターン デー 
夕 （行 1 で 読み こみ)、 輪の 表示 
用デ 一夕 （行 2 で 読み こみ） 



^お 



ス Z ファン タム アン ケ一 卜 9 月 号 結果 発表 では、 m ファン 繊テレ 力の 当 棘て す。 dbiit〉 藤; Wtii 箭; 1県> 水 落駭' 治 
田 弘樹^ 山 県 > 石 井 難 嫩 川 県 > 有; 做 阜 県〉 カ纖 之く^ 0^>» 節 c 京赚 >;卿 諭く 频県 >W ^臣く 香川県 > 香 西 宏昭»«&)。 Utbio«。 
みなさん、 おめでとう。 
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CSiCSa2/2 + RAM8K BY SHAMPOO 



グ りーン スライ^ 

Green Slime 



遊び 方 は 37 ページに あり ます 



.O tej|Sy^ 〈いじわる ファン ヮシ ヨン コール/ 9 月 号の フォロー ①〉 まず r FightingSoccer」<7^ のと ころに (^いが ある。 默の; ^の 最後から 7 行 目の <行 

^^T^Ty m /nfA l50c ^「 G = G+ 1 た > の 「行 150」 は 「行 iso」 に訂 I それから、 二の プログラム は 打ち 二み ミスな どで エラ一 が 出た ときに、 エラ一 メッセージ か麵に 現れ 



ずに 困る ことがあ るので、 次の ページの リスト を してやって みて ほしい。 これ は 10 月 #<7)rLEGENDj でも 使える。 



ス プライ 卜 座標 

T、 H …… エル ファイアの 座標 
X、 Y …… スライムの 座標 

その他の 変数 

A、 已 …… 汎用 
A$ …… 上下の 壁 表示 用 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
FNQ …… ゲーム 画面 作成 用 乱 
数 ユーザー 定義 関数 
I …… ループ 用 

L -"… スライムの パターン 切り 
換え 用 フラグ 

M、 N …… エル ファイアの 移動 
増分 

W、 R …… スライムの 移動 先 
S …… スティック 入力 用 
U …… スライムの 状態 ゆ 偶数な 
ら 壁の 上、 奇数なら 壁の 下、 1 



より 大 さければ ジャンプ 中 
Z …… ステージ 数 



プログラム 解説 



O 初期設定 



參 画面 モード 設定 參 1 行の 文字 

数 を 32 に 設定 參前 景色 を 7 (水 
色)、 背景 色と 周辺 色 を 1 (黒) に 
設定 參 変数 をす ベて 整数 型に 宣 
言參 ファンクションキーの 表示 
禁止 參 ゲーム 画面 作成 用 乱数の 
ユーザー 定義 関数 定義 參ス ブラ 
ィ 卜 パターン 定義 用 ループ 開始 
參ス プライ 卜 パターン 定義 參パ 
ターン 定義 用 ループの < りかえ 
し、 終了 肇 壁の 色 設定 參ス ブラ 
ィ 卜 衝突 時 (ゲームオーバー 時） 
の 割り こみ 先 指定、 許可 參 エル 
ファイアの 座標 設定 



S ゲー^ 画面 作成 



參 エスケープ シーケンス 設定 < 




'ゝし I ぼ , ' TTE 
一 ゆ ま！ 



上下の 壁 表示 用 変数 設定 參 上の 
壁 表示 參 下の 壁 表示 參 ゲーム 画 

面 作成 用 ループ 開始 ステージ 
が 進む と ループの 回数 も 増える 
肇 壁の 表示 位置 設定 參 壁の 表示 
參 ゲーム 画面 作成 ループの く り 
かえし、 終了 參 穴の 表示 位置 設 
定參 穴の 表示 參 スライムの 座標 
設定 參ス ライムの 状態 フラグ 設 



S ス ライ 厶 移動 顯 



參ス ティ ック 入力 參 スライムが 
ジャンプ 中 かの 判定 => ジャンプ 
中で なければ ジャンプ 入力 判定 
入力が あれば 状態 フラグ 更新 

Z 行 3 へ 飛ぶ 參入 力がなければ 
スライムの 移動 先 計算/ ス ライ 
厶が 移動で さる かの 判定 ゆでさ 
れば スライムの 座標 更新 參スラ 
ィムが ジャンプ 中なら 移動 先 計 
算 /移動 先に 壁が あるかの 判定 
ゆ 壁が あれば スライムの 状態 を 
更新 參壁 がなければ スライムの 
座標 更新 鲁 スライム 表示 




ク IJ ァ 判定 



肇 スライムが 穴に 入った かの 判 
定 ^ 穴に 入って いれば スライム 
の 消去/画面 消去/ステージ 数 
更新/行 2 へ 飛' 3; 參 穴に 入って 

いなければ ジャンプ 中 かの 判定 
ジャンプして いなければ スラ 
ィ厶の パターン 切り換え/ スラ 
ィ ム 表示 



@ エル ファイア 移動 | 



• エル ファイア 移動 増分 計算 參 

エルフ アイ ァ 座標 更新 鲁 エルフ 
アイ ァ 表示 參行 3 へ 飛 ふ' 



@ ゲームオーバー 処理 



參 スライムの 落下 デモ 用 ループ 
開始 參 スライム を 赤く 表示 參効 

果音攀 デモ 用 ループの く りかえ 
し、 終了 參 最後の ステージ 数 を 
表示 參リ プレイ （スティック 入 
力） 參もラ いちど プログラム を 
走らせる 




[SHAMPOO) 

やっと 採用され たぞ 
やっと 採用され たぞ 
この スライム は, 3; も' 3; も だ 
この スライム は, 3; も' S も だ 
,3! もぷ もの じりじり だ 
ぷもぷ もの じりじり だ 
ぷもぷ もの じりじり だってば 



^E^^^W 行 1 にある 「國」 は 力一 ソル キャラクタ なので、 ふつうに は 打ち 

■BoKaS こめません。 KEYl, CHA$(255) を 実行して F1 キー 
で 打ち こんで ください。 

1 SCREEN1 =WIDTH32:C0 し 0R7,1 . 1 :DEFINTA-2:K 
EYOFF :DEFFNQ=RND( 1 )*5:FORI=0TO5: A=8+4*(I 
>1 )+1*(I>3) :SPRITE$( I)=STRING$(-4*( 1=2)- 
5«*(I=4) ，0)+MID$ に RRvB ス cTS)&p 、： H»p 0!HBBI 
08~M~8'*.B+1 .A) : B=B + A : NEXT : VPOKE8204 . 238 
:ONSPRITEGOSUB6:SPRITEON:T=230:H=180 

2 E$=CHR$(27) :A$=STRING$(32»100) :PRINTA$. 
； E$"Y6 "A$; :FORI = 1TO30 + Z¥5:A=FNQ:LOCATEF 
NQ*6+(AM0D2)*3.A#4+3:PRINT"dddclcl":NEXT:L 
OCATERNDd )*31 . 1 9 : PRINT"*" : X = : Y =1 :U=1 

3 S=STICK(IS):IFIK2THENIFSTRIG(I8)THENU = U+ 
2:G0T03ELSEW=X+(S=7)-(S=3) : IFVPEEK ( 61 76+ 
W+Y*32-U*64) >32THENX=WELSEELSER=Y+U*2-5: 
IFVPEEK (5984+X+Yh32+U*64)=100THENU=-(U=2 
)ELSEY = R:PUTSPRITE1 ， (X*8+2» Y**8-1 ) .3,1 

4 IFVPEEK ( 61 44+X+Y*32)=133THENPUTSPRITE1 
， （0,209) :CLS:Z = Z+1 :G0T02ELSEIFU く 2THENL = - 
(L=0) :PUTSPRITE1 , (X*8.Y*8-1 ) ，3,U+2+ し 科2 

5 N=N+S6N(X«8-T) : M=M+SGN ( Yh8-H ) :N=N+(ABS 
(N) >8)*SGN(N) :M=M+(ABS(M) >8)»SGN(M) :T=T+ 
N:H=H+M:PUTSPRITEB, (T.H) .8.0:GOTO3 

6 FORI=Y*8TO200STEP9:PUTSPRITE1 ， (X*8+2. I 
-1 ) .9.1 : BEEP : NEXT : PR INTE$ B Y«, [" +1"»ん " 
:FORI=0TO8: I=STICK(0) : NEXT: RUN 




~ スライムの 8 不か 大きかったり、 変だった とき は、 SCREEN I,X4K 行して ください。 



I CE 
BHDJP 

HI RH-«CnDP 



ES3EE32/2+ RAM1BK BY 若 林 賢人 



アイス 



クリーム 



ショップ 




ICE CREAM f HOP 



遊び 方 は 38 ページに あ り ます 




10 SCREEN 1 ，2，RND (- TIME) ： WIDTH30 ： KEYOFF ： D 
EFINTA.B.G .K,0:C0L0R15. 1 ,1 :PLAY"V15 
20 FORI=0TO2:READA$.A>B: VP0KE8192+A¥8.B: 
F0RJ=tlT0LEN(A$)/2: VP0KEA*8+J ，VAL に &H"+MI 
D$(A$, J*2+1 .2) ) :NEXTJ , I : READA$:FORI=0TO4 
: READA: VP0KE821 4+1 . A: FORJ=0TO1 5:VPOKE140 
8+J + I**64，VAL(-&H"+MID$(A$, J«2+1 ，2) ) :NEXT 
J.I:E$=CHR$(27)+"Y" :VP0KEU336»248 
30 F0RI=136T0223:A=VPEEK(I) :A=A0RA¥2:VP0 
KEI .A¥20RA:NEXT:F0RI = 384T071 1 :A=VPEEK(I) 
: VPOKE I ， A0RA¥2 : NEXT : VP0KE1 4352 ， 62 
40 FORI=0TO22:PRINTSTRING$(30.224) ； :NEXT 
: FORI = 1 T09 : READAS : LOCATE 14-3* (6< I) . I :PRI 
NTA$:NEXT:FORI=0TO3:PUTSPRITEI ， (1*20+34. 
117) , ,0:NEXT:E(5»5)=1 1111 :C$=CHR$(34) 
50 ド0(?1 = 0丁05:1$(1)=1 ¥ 110$("^ァクケタチネノ三ム<«"，1 
#2+1 >2) :F(I)=10 A I:E(3.I)=F(I)*3:C(I)=0:P 
(I)=0: FORJ =0TO5 :D(I»J)=0 :NEXTJ ， I : F0RI=4T 
O22:LOCATE3.I:PRINTSPC(10) :NEXT:L=1 :S=0 

60 PRINTES" Xi . "ES" !XINEXTI"E$C$"XI 

|-E$— #$ 1 ' "E$" + HIGH-SCORE "ES" 

/0 SCORE "E$"30 し EVEL - W5B O.M." 

SPC(7) :GOSUB180:G=RND(1 )*6:K=RND(1 )*6 
70 A=RND(1 )*6:B=RND(1 )*6:SWAPAi6:SWAPB.K 
iPRINTESCS" &" I$(G) I$(K) : X=7 : Y=4 : PRINTES" 
4#リ11リルリ)1/リルリ11|"£$ 1 *5#レ13レ13レ0レ0レ[3-£$" — 0"リ511^6 
" ######## " jHiPRINTEnB-USING" ### 
##### " jSrPRINTES-SS—USING^t "ュ 
80 LOCATEX.Y:PRINTI$(A) I$(B) 
90 FORI=0TO100-L:IFSTICK(0)O5THENNEXT 
100 I=STICK(0) : IFSTRIG(0)THENSWAPA.B 
110 S=S-(I=5) : IF Y<14THENLOCATE3.Y: PRINTS 
PC(10) :Y=Y+1 :X=X+( (I=7ANDX>4)-(I=3ANDX<8 
) )*2:GOTO80 

120 N(0)=A:N(1 )=B:M(0)=(X-3)/2:M(1 )=M(0) 
+1 :FORI=0TO1 :C(M(I))=C(M(I))+1:P(M(I))=P 
(M(I))+F(N(I)):D(M(I).C(M(I)))=F(N(I)):N 
EXT:FORI=0TO1 :F0RJ=14T02U-C(M( I) ) : LOCATE 
X+2«I . J-1 : PRINT" " :L0CATEX+2*I» J rPRINTI 
$(N(I)) : NEXT : PLAY" L6405ECFD" = NEXT 



130 FORI = 0TO1 ： I FN ( I ) =5TH ENC (M(I))=C(M(I) 
)+(C(M(I) ) >1)-1 :FORJ=flT01 :P(M(I) )»P(M(I) 
)-D(M(I).C(M(I))+1+J):D(M(I)»C(M(I))+1+J 
)=6I= し OCATEX+I<2, 19 - C(M(I) )_J : :PRINT" " : 
NEXT 

140 NEXT: IFC(M(0) )=60RC(M(1 ) )=6THEN170 
150 R=0:T = 0:FORI = 0TO1 : FORJ = 0TO6 : IFN ( I X 5 
ANDE(C(M(D) » J)=P(M(I ) )THENR=R+C(M(I) )-4 
*(J=6) :P(M(I) )=0:T=(J=6) :F0R0=15T021 :D(M 
(I) .O-15)=0:LOCATEX+2*I »0:PRINT" ":U=0+ 
50:PLAY"L64N=U;" :NEXT:L=L-(L<250) :C(M(I) 
)=0: J=6 

160 NEXT J . I:S=S + R*»R#(L-1 )*10:H = H-(S-H)*( 
S>H) :IFTTHENQ=0:GOSUB180:GOTO70ELSE70 
17B PRIMES" (XGAME"E$"*'0VER":PLAY"04L16 
BGFGFEDFEDC :FORI=0TO1 :I=-STRIG(B) :NEXT: 
GOTO50 

180 E(4.6)=0:FORI=0TO3:O=RND(1 )*5: IFO=QT 
HENI = I-1 :NEXTELSEQ=O:E(4,6)=E("6)+F(0) : 
U(I)=O:NEXT:FORI=0TO4:IFP(C(I) )=E(4.6)TH 
EN180ELSENEXT:FORI=0TO3:LOCATE22+I»21 :PR 
INTI$(U(I)) :NEXT: RETURN 

190 DATAFFFFFF003F3F1F1FFEFEFE00FCFCF8F8 

0F0F070703030101F0F0E0E0C0C08080>216>176 

>30C0030C30C0030C>224>5 .0101010102050505 

00B0000080404040> 168>224.03070F1F3F3F7F7 

FCBE0F0F8FCFCFEFE. 240. 128, 112.160,32 

200 DATA" -r i— i r— i"." I I H " ，"丄 

- 1 " . r-i i— i r— i i— . r-n . I HH H hH I I I ， 丄 



I I 丄 XX 丄. 



I IT Tl ~ I I ~ I 



. f— I I I I— ' 



テキス 卜 座標 

X、 Y …… アイスの 座標 



その他の 変数 

A$ …… デ 一夕 読み こみ 用 

CS …… 画面 表示 用 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 

I、 J …… ル一プ 用 



© プログラム のど 二 

"^^PZ^^ EEN0 にして エラ 



L …… レベル 

R …… 組み あわせの 種類 

S …… スコア 

H …… 八 イス コア 

T …… オーダー メ イド 変更 フラ 

グ 

0、 Q、 U(n) …… オーダー メ 

ィ ド 作成 用 

U …… 効果音 用 

國 アイスに 関わる 重要 変数 

A、 B …… 現在の アイスの 種類 
N(0)、 N(l) …… 現在の アイ 

15 ON 

力、 で エラー 力 < 起こる と、 面画 を SCR 

—メッセ一 ジを^ する 



スの 種類 ゅ判 定時に 使用 

M(0)、 M(l ) …… アイスの 落 
ちる コーン 番号 
G、 K …… 次の アイスの 種類 
F(n) -… アイスの 評価 点 
は アイス 番号 

I $(n) …… アイスの キャラ ク 
夕 パターン 

C(n) …… コーンの 上の アイス 
数 

P(n) …… コーンの 上の アイス 

の 評価 点 合計 

ERROR GOTO 2000 
SCREEN 0:PRIN"Ti7L 




D(n, m) n = コーン 番号、 

m= 段 数で あらわされる 位置の 
アイスの 評価 点 

E(n, m) …… 組み あわせの 判 
断に 使ラ 定数 



プロ グラ厶 解説 



1Q 初期設定 

20-30 キャラクタ パターン 定 
義 

40-60 画面 作成/変数 設定 
70 アイスの 種類 を 決定 ノス コ 



'W セィ 1":0N ERROR 
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ァ 表示 

80 アイス 表示 
90 時間 待ち 
100 アイスの 位置 交換 
110 アイス 移動 計算 
120 アイス 落下/効果音 
130 フォーク 判定 
140 ゲームオーバー 判定 
150 組み あわせ 判定 
1B0 スコア 計算/ "オーダ 
ィ ド 変更 判定 

170 ゲームオーバー 判定/効 



メ 



1B0 オーダー メ イド 作成 サブ 
190 キャラクタ パターン、 色デ 
一夕 （行 20 で 読み こみ） 
E00 タイ 卜ルデ 一夕 （行 40 で 読 

"し （7? ノ 



補足 

この プログラム は、 アイスの 
組み あわせが できた かどう か を 
判断す るのに、 白、 赤、 水色、 
黄色、 緑の アイスに それぞれ、 



1、 10、 鼠 1000、 10000 の 評 

価 点 を あたえる ことで 解決して 
いる。 これによ つて、 「ス ぺシャ 
ル （5 色 そろい)」 なら コーンの 
上の アイスの 評価 点の 合計が 
111 11 になれば そろった ことに 
なる し、 「オーダー メ イド」 は、 
たとえば 黄色、 赤、 白、 赤の 場 
合なら 評価 点の 合計が 1 021 にな 
れ ばいい。 「卜 リプル」 は 白 だつ 
たら 3、 水色 だったら 300 とい 
うように、 合計が 各 色の 評価 点 
の 3 倍に なれば そろった ことに 
なる。 この アルゴリズム はすば 
らしい。 

ただ、 ところどころ プロ グラ 
厶に 厶ダな 部分が あるの がお し 
し、。 たとえば、 組み あわせの 判 
定に はなに も E(n, m) と 2 次 
元 配列 を 使わなくても、 E(n) 
の n = (] に オーダー、 n=i に 
5 色、 n = 2~6 に 3 連の 判定 
点 を いれて おけば ス マー 卜で ス 
ピー ドち はやくなる。 



^ii 力: /7 - ゲ-ム t 

【若 林 S 人】 去年の 11 月 号で も 載った 若 林です。 覚えて いるかな 7 「水道管 j 

という ゲームで 載って みごと 1 " そのかわり 糞 J という、 いかにも おまけと いう 

感じの 賞 をと りました。 今回の r I CE CREAM SHQPj もこれ に 負 
けない くらいお もしろ いので、 ぜひ 打ち こんで みて ください。 いつもい つも 
イラ ス卜 をて きとうに すませて いるので 今回 ちゃんと 書こうと 思ったら こん 
なのに なって しまった。 けっている のが 私で、 けられて いるの が 泉 館 山 2 — 
2 内海 聚 くんで ある。 彼が M ファン テレカ を 私に くれたので 大大 特別 写真と 
名前 を 載せて やった。 ありがたく 思へ。 ところで この 絵の ような 2 次元の 力 
ン フー ゲームが 少なくな つてい る。 1 "双截 龍」 や 1 "ファイナル フ アイ 卜 j なんか 
3 次元で、 しかも ほとんど 連射が もの をい う ゲームに なって いる。 私 は 「スパ 
ルタン X」 ゃセガ の 1 "北 斗の 挙 j なんかの ほうがい いと 思う。 とくに セガ の 1 " 北 
斗の 拳』 なんか は 非常にお もしろ かった。 敵との 間合い を 見て タイミング よく 
ふところに 入り、 パンチ キック を くりだす。 けっして 連射で は 勝てない とこ 
ろが いい。 MSX でも 曰次充 アクション カン フー ゲーム を どっかの 会社で 出 
して ほしい もの だ （とくに コ ナミさん によろ しく）。 



K プログラム 確 ほ 用 データ 



使い方 は 
44 ページ 



謹 10>iQJ0 20>AGB6 30>P0F1 40>HVx1 

国 50>LEM3 60>X3s3 70>bKJ4 80 >oA20 

= 90>FN80 100>VF50 110>Xf 21 120 >Khn6 

画 13B>dQc3 H0>3A80 150>0R96 160 >Jf j0 

顯 170>Zqm0 180>2iP3 190>itR4 200 >GeX4 
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#g-ftilfa が A" く いじわる ファンクション コ— ルノ 10 月 号の フォロー ®> r ここなら 吸っても いいて すね？ jCT) リストの 行 I 10(7) 次に ある 行 100 は 間違いで、 これ は 行 

4^^% m ^9^ IIO<7> "^力^くな つてし まった だけです。 




csacsa2/2+ ram 32 k by 米屋の チヤ チヤ チヤ 



ラビリンス 



職 LABYRINTH 



1 遊び 方 は 39 ページに あります 



100 '3AF8F7E60F287E3DIOII20ICA5601210018 
11ID0MI031A13FE02DEM87GGCD4OL230B79B020E 
EC921OD001 I037D07GGADE6OF6027723BB78B12 
11B '0F0C92108SCD4A004FCB3FE60F4-779JE0B0 
KPPJMDEY4DY237CFE0420E40603C521B1Y783D0F 
G5F16Y0150ICD5CIC1 10ECYA9Y1 1N20U08JC3UI 
120 'AF32C5D5CDB7M300721FFG22F8F7C9RD9I2 
AC0XPD8I し C2ILDAI21C4IFE0238t)CJ053S)ei434G1 
8J28R35G3AYYCDC2C9ED53CCMPPIC6ZRRRRRCE0 
130 '21C5IUC7IF6EA3C28087EFE05K1F34181CV 
VVVHVQVVVFBK0F35V0CNB7MRQ80380334Q01T3AC 
5D5TT3CTTT1F2AC0PED5BCCJTK5222PLSC2INSC 
U0 'EJSKSSP し 3C20E31819XC0NSXCCJ 閥 JQYIQ 
QCEJQQNJ3D20E7CDJCA3AAFOFEOL73CBK0A30252 
1C5R7E3CO03D42CVML8038NQ18013DED44772AD 
150 '8D522C0ILDAILC2ICDWCAI73CBI7BC9C389 
C8XF8F77DP94P6F301F7CMMM67M182100622ZZF1 
QD6013809CB5FC8I57IE6F9S3E99I22F8F7EB7A 
160 >21F1 1ACDB0Q7B470FGGGOB9O78E6 し C630N4 
D0023P218BCBG67F5UU4F06S50095EF1C8AFS6FE 
D52EBC9M32C6D50Ea3C5793DCDM00473ARKB0VJ 
170 ' JC10602WWU200DC640J093ERQCD4-101X180 
7S80GOD8002F21C7D50FG6S16X10DCBD20C83AC6 
T06034ET19HH3FI79TD8ZF5L1804C9E5219BMAF 
180 '060E5E23CD93003CYF8E1WVMD31101 IHBF0 
2362BEDB03AC4D5C608CDC2C9P53C8ORRIPPPPPC 
AMM48CB21B8ILL87PYYLC618NC2C9E[>53C80RR]:R 
19B ' 10RRRRRCAOM48CB21AFL1 1 E0FFD90EY060A 
3AD7Q263407X14IIIE6Y6FTSG0F6GO1FB5P7EFE0 
1CAF8HD987GG7719 し C5ED5BQD5CDJCBMICEMTE5 
200 ' LLC8LSJSMICCMS444DD1 F1 F5PLC60B2AD4S 
0922JJMD6IZMJJ3DC2D7CAC1 10A3D93620TIII3E 
HC30FCBK0A905F87ED44C61657D5D9C1787119 
210 ， 10FCSSSSC8361 1PE>602C20FCB8l1C(a し 09K65 
CA24J23C325J2BD92AD0D5ED5BC8J1922NJID4IT 
D2ITTCAJTQNJID6I0DC28DRD9C9ZC0ORD0IID4I 
220 'OUILD2IID6IYC52100G3E109107GG0604I3 
001 19CB2AH1BUF6C1C92120G228FD5IAEIIB0IR0 
0D311I1801C002C35CMGN30475A6A767D80HJLN 
230 'PRTN02H04H0809I10GG000DH575161A1GG2 
16OSHGG02HGN40I604H20H82O0108K44K II 24594 
4825ZL8466A91B5588D56BSF56FBA53FD57JEFF 
240 'FBBHD7FEEBBFF6LGDFHVHG62904928940I4 
4A20020O51JJ0984¥ AUG. 16 1990 KOMEYA 
250 'INITIATION 

260 C し EAR99,&HC7FF:DEFINTA — Z:CO し 0R15，1 > 1 
:SCREEN1 .2.RND(-TIME) :WIDTH32: KEYOFF 
270 BEEP:PLAY w T21l8L16S{)M900tlO5C1" ，"T210 し 
16S0O5R16E1" ."T210L16S0O5R8G1" 
280 A-&HCDM:DEFUSR=A:FORI = 0TO69:POKEA+I 
, VAL ( "&『 + MI D$ に2八76「601 070009EB21 00C822 
9AF3CD3BCDFE473010CD33CDED6FCD3BCDCD33CD 
ED6F2318E9FE5CC8D6464FB7ED427E097718EFD6 
30FE0AD8D607C91A13B7C0EB0E0709EB18F5". I* 
2 + 1,2)) :N^(T:D=USR(&HDSCia) :L = USR(1 ) + 11 



29B ，TIT し E 

30B IFPLAY(B)GOTO300ELSEPLAY"L16O4CEGO5C 
04EG05CE "にし 1 604EG05CE04G05CEG つ" L 1 605G0 
6CEGCEG07C" 

31B C し S:U=USR(2) :FORI=0TO15=POKE&HD100+I 

+ (I¥4) #28. VAL(MID$("1 321321223231 231 ".1 + 

1,1)) : NEXT : POKED . : POKED+1 . 1 2 : POKED+2 . : 

POKED+3.76:POKED+4»24:POKED+5.0 

320 P0KED+4.,PEEK(D+4)+1AND255:A=PEEK(D + 6 

) :L=L-(A=1ANDL<22)*2+ (A=5ANDL>8)*2:L0CAT 

E12.13+USR(0) rPRINT'LEVEL" ;L:A$="GEKISO 

LABYRINTH" :GOSUB480:LOCATE6. 23: PRINT"- A 

UG 1990 KOMEYA • " ； : IF ( PEEK ( D+7) AND63) =6 

3GOTO320ELSEM=&HD198l_l¥2—(L¥2)#32 

330 'MAZE MAKING 

34B CLS:U = USR(2) : F0RI = -1T0L-1 :P0KEM-1 + I** 
32. 1 :P0KEM-1+L+I*32. 1 : P0KEM-32+I . 1 : POKEM 
-32+L#32+I. 1 :NEXT:P0KEM.4:U=USR(4) 
350 F0RI=1T0L-3STEP2:FORJ=1T0L-3STEP2: IF 
RNDd X . 15GOTO370ELSEA=M+I*32+J : P0KEA.1 
36i R=RND(1 )*4:B=A+(R=3)-(R=1 )+( (R=0)-(R 
=2) )"2: IFPEEK(B) = 1GOTO360ELSEPOKEB, 1 
37B NEXTJ ,I:P0KED+1 >8*( (MAND31 ) +L ) - 1 2 : PO 
KED+3.8*( (M 一 &HDtl(8tl)¥32+L)—12:POK;ED+4，0 
380 FORI = 0TO2:PLAY"O6C64" ， "06C#"" ."06F6 
4":U=USR(4) : FORJ =0TO1 999: NEXT :CLS: NEXT 
39 B 'RUN •••••••••••••••••••••••••••••• 

400 PLAYW に A#8 マ B8 B : し OCATE11 .23:PRIN 
T"TIME:"; :U = USR(VA1_("&H-+MID$(STR$(L**20) 
,2) ) ) :S0UND7，&HB8: IFU= - 1THENBREAK 
410 'TIME UP MM 參參鲁 《«» 鲁鲁鲁 肇譬鲁 M 鲁鲁 《鲁》 需鲁鲁 
420 IFUGOTO450ELSEA$="TIME UP" ： GOSUB480 
430 PLAY"M3000O7B6A+7A8G+9G10F+1 1F12E13D 
+ UD15C+M9000C1" ."04V15CEV13CECEV15CECEV 
12CEV1 1CEV10CEV9CES0" ."07E1 :GOTO300 
440 'GOAL •»•••••••••••••••••«•••••»»•• 

450 A$=" ！ GOAL ! n :GOSUB4"80 

DDDDDDDDM9000C2" . "02CCCCEEGGFFFFGGG6DDGG 
CCCCDDEEGGAAC2'* . "05EECCDDCEEEDCEEGGCCDDC 
CG6BBFFBBBB06C2" :GOTO300 
470 'MESSAGE PUTTING SUB •••••••••••••• 

480 A= し EN(A$) : B=1 5-A¥2: FORI=0TO2 : LOCATEB 
,6+I:PRINT SPCCA+2) : NEXT : LOCATEB+1 .7:PRI 
NTA$: RETURN 



※行 後に ある 「BREAK」 は も し 実行 さ れる と ： 



'になります。 



O »«iV*V6)) Att 〈いじわる ファンクション コール/ 10 月 号の フォロー ©> 申し わけない/ r LASTWAR IIjCO u t of memory in I I 8 ffj が 出 
,S(JSV%,»/0#« る バク' カ统 見され てし まった。 まったく、 申し わけない. ズ どうやら、 行 I83(X7) 「丁 H E N 4 2 fl」 が 原因の よう だ. ここ を 「T H E N RETURN 4 53 

び」 として ほしい。 



A、 B …… 汎用 

A$ …… メッセ一 ジ用 

□、 L、 U …… USR 関数 呼び 

出し 用 

I 、 J …… ループ 用 
M …… デ 一夕 アドレス 計算 用 
闩 …… 乱数 用 



プログラム 解説 



10D〜240 REM 文 形式の マシ 

ン語 データ 

250 REM 文 

P6D 初期設定/乱数 初期化 

270 効果音 

280 REM 文 形式の マシン 語 
を 展開 処理 
290 REM 文 
300 効果音 

310〜32D オープニング 処理 
330 REM 文 

34D-3BD 迷路の 作成/効果音 
発生 

390 REM 文 
400 メイン 処理 
410 REM 文 

42 [！〜 430 タイム アップ 判定/ 
効果音 発生 
440 REM 文 

45D-4B0 ゴールイン 処理 ノ効 

果音 発生 

470 REM 文 

480 メッセージ 表示 サブ 



マシン 語 解説 

SHG800〜SHC8 1 
USR 関数の 引数に よる 分岐 
SHCB1 1 〜SHC 已 2C 
マップ を 画面に 表示 
SHC 已 2D〜SHC843 
マップ デ 一夕の 初期化 
§^〇844~8^0 已 84 
キャラクタ 定義、 フォン 卜 装飾 
など 

SHC885~SHC 已 88 
スピード 初期化 



8,HCBS9~SHC97A 
移動 メイン ルーチン 
SHC97 已〜 SHC9C1 
移動 判定 

SHcgce-SHcaDB 
方向に よる 処理 

SHCgDg~SHCA2 已 

キー入力 および 処理 

〜& HCA3C 

PSG 制御 

仮想 VRAM に 画面 を 作成 

仮想 VRAM から VRAM に 転 
送 

カラー、 PCG などの データ 
SHCD00-SHCD45 
REM 文 形式の マシン 語 データ 
を 展開す る マシン 語 プログラム 
SHD000~SHD£FF 
MAP デ一 夕 

SHDSBB—SHDS 已 F 
仮想 VRAM デ 一夕 

プレイヤーの X 座標 
SHD5C2〜SHD5C3 
プレイヤーの Y 座標 
SHD5C4 

プレイヤ 一の 向いて いる 方向 
SHD5C5 
走って いる 速さ 



3 氏に H 



【米屋の チヤ チヤ チヤ 1BTPM. CO 氏の 1 "ネィ ティ ガの 悪魔れ とっても お 
もしろ くて いい 作品な のに 残念 寅なん てない よ一。 /Rom i 氏が あんなに 
機械語と 八一 ドに 堪能だった なんてと、 某り くッ活 」 を 見て 驚いた 人 は いっぱ 
いいただろう。 ほんと すごい。 /EMG 氏 は ミー 八 一 だ。 早見 優 だ、 佐野鼉 
子 だ …… 。 ところで 小路 川 明 子って いうの は 誰？ 




は プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 
44 ページ 



100>hjq1 
140>Sq02 
180>2g52 
220>Hos1 
260>27M0 
300>V7o8 
340>7IZ1 
"380>HcZ0 
420>IF70 
460>a0f2 



110>Hiw1 
150>B2x1 
190>2i42 
230>5Bu1 
270>IPT0 
318>awC2 



390>YbP0 
430>aPY1 
470>CBL0 



120>uO52 
160>7Hw1 
200>jKt 1 
240>VAm0 
280>Ue87 
328>0f 96 
360>02o0 
400>1DO1 
440>gQP0 
480>56e0 

議 III 



130>0I62 
170>8pv1 
210>Hu42 
250>IIO0 
290>jIP0 
330>brN0 
370>Odg0 
410>sqO0 
450>mJ30 
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当 @ 者 秦 9 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① 「クリムゾン ui」=, 県〉^ 英 秀^ W>iW^SJ< ^島 県〉; リツ ド スネーク」 =<S 山 県 > 堀 田 
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CS32/2+ VRAM 64 K BY Romi 



THE 



アース 




-mi 遊び 方 は 40 ページに あります 



10 CLEAR500,&HC7FF:DEFINTA-Z:DIML(29,22) 
,C(29.22) ,F(2»3) : R=RND ( -TIME ) : COLOR1 5 , , 
0:SCREEN0:KEYOFF:WIDTH40:COLOR=( 15. 0,0,0 
) :LOCATE15»10:PRINT"THE EARTH" : L0CATE1 2 . 
12:PRINT"Presented by Rom i " : FORI=0TO7 : CO 
LOR= (15.1. I. I): FORJ=0TO99:NEXTJ , I 
20 FORI=0TO17:READA$: FORJ=0TO31 :P0KE&HC8 
00 + I*32+J.VAL("&H"+MID$(A$» J**2+1 .2) ) :NEX 
T:NEXT:FORI=7TO0STEP-1 : C0LOR= ( 1 5 , 1 ， I ， I ) : 
FORJ=0TO99:NEXTJ.I 

30 SCREEN5.B.0:SETPAGE,1 :OPENT GRP : "AS#1 
40 DEFUSR=&HC800:DEFUSR1=&HC833:DEFUSR2= 
&HC8C6:DEFUSR3=&H156: DEFUSR4=&HC927:DEFU 
SR5=&HC935 :DEFUSR6=&HC95F:DEFUSR7=&HC9A5 
:DEFUSR8=&HC9" 

50 CLS:FORI=0TOr3:READA$:POKE&HF3DD， 1*8': 
A$ = USR2(A$) :NEXT:FORI = t)TO22:AD=&HDA06l + I* 
30:READA$: A$=USR(A$) :NEXT:SETPA6E.0 
60 FORI=0TO3:A$="" ： FORJ=0TO7 : A$=A$+CHR$ ( 
ゾ六し（"&^+1110$(**26)303830；303831320£78181000 
08 1 81 E7001 81 A7C1 81 424000B18583E 18282400" 
， I*16+J*2+1 .2) ) ) :NEXT:SPRITE$( I )=A$:NEXT 
:FORI=0TO2:FORJ=0TO3:READF(I.J) : NEXT J, I 
70 FORI=0TO1 :FORJ=0TO1 :AD=RND( 1 )*690-972 
8:A=PEEK(AD) : IFA=60RA=7THENPOKEAD , 1*3 : NE 
XTJ, IELSEJ=J-1 :NEXTJ»I 

80 YR=1 :PW=0:A=USR1 (0) :FG=0:AC=0:BT=0:A= 
USR8(20) 

98 A=USR7(B)+USR7(1 ) *4+USR7 ( 2) *1 2 : B=USR7 

(3) + USR7(4)*4 + USR7(5)*12:DRAWBM24,200' r : 

PRINT#1 ,USING"£& ： きひろ ん 

ん" ； A; B: ON- (A=0ORB=0 )GOTO340 :ON- ( YR=21 )G0 

TO360 

100 FORI=0TO2:SOUND3.0 :S0UND9. 1 5 : FORJ=0T 
049 : S0UND2 ， 60 : NEXT : SOUND9 ， : FORJ = 0TO199 : 
NEXT J . I:PW=PW+YR*120+CA+B)*RND(1 )*2: IFPW 
>9999THENPW=9999 

1 1 CM=0 : DRAW"BM104 .192" •• PRINT#1 ，"けつて ひ- ： 
DRAWBM160 .192": PRINT#1 ， みのち から" 1 : PUTSPRI 
TE1, (0.217) :DRAW"BM192，184" :PRINT#1 ，USIN 

Y に GOSUB390: A=USR3(I3) 
120 PUTSPRITE0. (16. 191 ) . 1 5 ： DRAW BM24 , 1 92 
":PRINT#1 ，MID$(" へ ん もり みす * ラみ いわや 

ま Stt*< く ち * ァヮシ ヨン し ■» うりょう " 

,CM*7+1 ,7) :S=STICK(0)ORSTICK(1 ) :CM=CM-(S 
=1 )«(CM>0)+(S=5)w(CM<8) :0N - （S く >3)GOTO120 
:PUTSPRITE0. (96.191 ) .9 

130 X = U:Y=10:A=USR3(0) : ON- ( CM< 5 ) GOTO140 
:ONCM-4GOTO170.180.210.20 
140 S=STICK(0)ORSTICK(1 ) :X=X-(S=7)*(X>1 ) 
+ (S=3)*(X<28) :Y=Y-(S = 1 )**(Y>1 ) + (S=5)*(Y<2 
1 ) .-PUTSPRITE1 , (X*8+8,Y*8-1 ) : IFSTRIG(3)OR 
INKEY$=CHR$(13)THEN1 10ELSEON-( (STRIG(0)+ 
STRIGd ) )=0)GOTO140:ON-(CM>B)GOTO160 



150 AD=Y*30+X-9728: A=PEEK(AD) :ON-(A<70RA 
>10)GOTO14B:A=200*(A-7) :ON-(A>PW)GOTO140 
: PW=PW-A : COPY ( 48 , ) - ( 55 ， 7 ) ， 1 TO ( X*8+8 , Y#8 
) .0: POKE AD.6:GOSUB390: GOT0 140 
160 AD=Y*30 + X-9728:ON-(PEEK(AD)O6)6OTO1 
40 :A=VAL (MIDI C1 0305028" . CM*2-1 .2) ) :ON-( 
PW< A) GOT01 40 : PW=PW-A:COPY ( 斗 8+CM»8 .0)- (55 
+CM*8.7) . 1TO(X«8+8. Y*8) ， ： POKEAD . CM+6 ： GO 
SUB390:GOTOH0 

170 ON-(PW<1000)GOTO120:FG=0:A=USR8(7) :P 
W=PW-1000:GOSUB390:R=7:6=5:B=5:GOTO190 
180 ON-(PW<1500)GOTO120:FG=1 :A=USR8(3) :P 
W=PW-1500:GOSUB390:R=5:G=5: B=7 
19B 6OSUB400:GOTO110 

200 PSEK88. 184) :PRINT#1 ，― »tt すき 1 さり- - • " :A = 
USR4(0) :FORI=689TO0STEP-1 : A=RND ( 1 ) «I ： AD= 
USR5(A) :A=PEEK(AD) : ON1 - ( A¥6 >0 ) 6OSUB240 , 2 
20 :NEXT: LINE (88. 184) -(168. 191 ) .0iSF:YR=Y 
R+1 :GOTO90 

210 AC= 1 -AC: FORI =0TO1 5 :S0UND8. 15-1 : SOUND 
0»I+50:NEXT:GOTO110 

220 IFA=9ORA=10ORA=13THENRETURNELSEFD=10 
: B=USR6(AD) : ON- (B>2)GOTO230: RETURN 
230 X=(AD+9728)MOD30:Y=(AD+9728)¥30:X1=6 
-(A=6)»4:POKEAD.X1 :COPY(X1*8»0)-(X1«8+7. 
7) , 1TO(X*8+8.Y#8) : RETURN 

240 X=(AD+9728)MOD30:Y=(AD+9728)¥30:FD=1 
1 :B=USR6(AD) :C(X,Y)=(C(X,Y)+9+B*8) :IFC(X 
. Y) >255THENC(X.Y)=255 

250 FD=7:B=USR6(AD) : FD=8 : C=USR6 ( AD ) :FD=1 
0:D=USR6(AD) :FD=12:E=USR6(AD) :L(X.Y)=L(X 
.Y) + 1+B#2+C*3 + E*8-D**3: IFL(X.Y) >0THENIFL( 
X.Y) >255THENL(X. Y)=255:6OTO270ELSE270 
260 P0KEAD»6:S0UND7. U:FORJ=0TO60:SOUND6 
. J : S0UND9 , ( 60 - J ) ¥4 : PSET ( X*8+8+RND (1 )*8. Y 
*8+RND(1 )*8) . 12:NEXT:SOUND9,0:SOUND7>28: 
A=USR1 (0) : RETURN 

270 B=(A¥3)**3+C(X,Y)/85. 1 : IFB< >ATHENPUTS 
PRITE2. (X#8+8.Y*8-1 ) : G0SUB41 : POKEAD . B : C 
OPY(B*8.0)-(B*8+7,7) . 1T0(X*8+8.Y*8) :RETU 
RN 

280 IFL(X. YX35THENRETURNELSED=0:X1=X:Y1 
=Y:FORJ=0TO1 + ( AMOD3 ) »5 : OND60T032B : X2=X1 + 
1 -INT(RND( 1 )#2.9) : Y2= Y1 + 1 -INT (RND ( 1 ) *2 . 9 
) :B=PEEK(Y2*3fl+X2-9728) : IF1 -A¥3=B¥3THEND 
=1 :X1=X2:Y1=Y2:60T032B 

290 C=0:FORK=0TO3:C=C-(B=F(AMOD3.K) ) :NEX 

T:IFCTHENX1=X2: Y1=Y2:NEXTELSENEXT 

300 IFX=X1ANDY=Y1THENRETURNELSEC=Y1k30+X 

1 -9728:B=PEEK(C) :IFB< >6ANDB< >7THENRETURN 

ELSEIFRND( 1 ) > . t)3THENI_ ( X ， Y ) =L (X ， Y) -30 ： し （X 

1 ，Y1 )= し （X，Y) :C(X1 . Y1 )=C(X.Y)-5:POKEC.A:G 

OSUB430:GOSUB410:A=USR1 (0) : RETURN 

310 POKEC. 12+(C(X.Y) >128) : 6OSUB430 : GOSUB 

410:A=USR1 (0) rRETURN 



次 
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発表 
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320 NEXT:BT=BT+1 : S0UND7 > U : S0UND9 . 1 2 : GOS 
UB430:FORJ=0TO29:VPOKE30218.2+JMOD2:SOUN 
D9,10+RND(1 )*6:S0UND6.RND(1 ) *32 : NEXT : SOU 
ND9.0:SOUND7.28:PUTSPRITE2. (0.217) 
330 IFC(X»Y)*1.5+L(X.Y)>C(X1.Y1)*1.5+L(X 
1 »Y1 )THENAD=Y1*30+X1-9728:X=X1 :Y=Y1 :GOTO 
260ELSEL(X.Y)=L(X.Y) -35: RETURN 
340 L INE (56.48) -( 199,73 ) .15.B: LINE (57.49 
) - （198,72) ，0，BF:DRAVTBM8ei,52":PRINT#1 广 お 
B ろ ひ * まし :DRAW"B(196,62" :PRINT#1 ， "GAM 
E OVER" :S0UND7. U: FORI =0TO255:SOUND9. (25 
5-I)¥16:S0UND6» I :NEXT:SOUND7.28 
350 A=USR3(0) :FORI=0TO1 : I =-STRIG ( ) -STRI 
G(1 )-(INKEY$=CHR$(13) ) :NEXT..CLS:RUN 
360 LINE(16，8)-(239,175) . . BF : D=ABS ( A-B ) 
*-3:A=(A+B)*2:B=(USR7(7)+USR7(8) )*2:C=BT 
w - 20 :DRAW"BM96， 16"* :F>RINT#1 ， "RESULT"* : DRAW 
— BMS2,32"iPRINT#1 ，USING w PEOPLE POINT # 
####pts." WDRAVTBnSZ, ぽ： PRINT#1 ，USING" 
NATURE POINT ####pts, :B 
370 DRAW'BMSZW^PRINTfl ，USING"BATTLE D 
EMERIT 兩 #pts , iCiDRAITBM^SSn :PRINT# 
1 ，USING"BA し ANCE DEMERIT#####pt s , ; D : DRAW 
"BM32. 112" :PRINT#1 ，！ JSING'TOTAL SCORE 
#####pts, ;A + B + C + D:DRAW"BM88, 144 つ PRINT# 
1 ，* おつか ft さま 

380 PLAY"V15L405C2FDE2R2C2FDE2R2C2FDEDCO 
480502* ■"VIZ し 4R6 斗 05C2FDE2R2C2FDE2R2C2FDE 
DC04B05C2" :FORI=0TO0: I=PLAY(0) :NEXT:GOTO 
350 

390 PSET(208， 192) ，0:PRINT#1 ， USING" ###4T ； 
PW:RETURN 

400 SOUND9.15:SOUND3.0:FORI = 1TOU:SOUND2 

. 43- 1 *3 : S0UND2 » 45- 1»3 : COLOR= ( I . R . G . B) :NE 

XT :SOUND9.0:COLOR=NEW: RETURN 

410 ONAC6OTO420:FORJ=0TO2:VPOKE30218.2+J 

MOD2:FORK=0TO15:SOUND9. 15-K:S0UND2. 100:N 

EXT:FORK=0TO199:NEXTK» J 

420 PUTSPRITE2, (0.217) :RETURN 

430 X#=(X1-X)»8/20:Y#=m-Y)*8/20:X1#=Xw 

8+8:Y1#=Y*8 - 1 :FORJ = 0TO2I5:PUTSPRITE2, (X1# 

，丫 1#) , 15，2+JM0D2:X1#=X1#+X#:Y1*=Y1#+Y#:F 

ORK=0TO29:NEXTK. J : RETURN 

440 DATA D52130C8AF32A5F6CDA45E3E033263F 

6D5DDE1EH6235E2356DD6E00DD66011A 

450 DATA FE3A3804D6371802D63077231310FBC 

941443DF32100DA010000E5CD5AC8E111 

460 DATA B1 DCB7E5ED52E 1 C24CC8FBC92304-78F 

E1EC23AC806000CC33AC8C5CDA7C87E07 

470 DATA 0707573A07004F0C3E20ED793E91 ED7 

90C0CAFED51ED79ED793CED79D1D57A07 

480 DATA 0707C608577B0707075FAFED51ED79E 

D59ED790608ED41ED79ED41 ED79ED79ED 

490 DATA 793ED0ED79C1C93E02CDB6C8E601C2A 

7C8AFCDB6C8C9C5ED4B06000CED793E8F 

500 DATA ED79ED78C1 C9F31 31 A6F 1 31 A671 1 000 

00640C5CDE6C8C123H7AFE08C2E2C816 

510 DATA 001C10EEFBC9CDA7C8ED4B07000C3E2 

4ED793E91ED79C50C0C3ADDF382ED79AF 

520 DATA ED79ED593CED79C13E2CED793E91ED7 

90C0C7EFE3A3004D6301802D637ED79AF 

530 DATA ED793E50ED79C9AF214ED71 14FD701B 

10277EDB0C92323E5DDE14E234603214E 

5A-9 DATA D77EB728081 1 FFD9E7C8231 8F40B78B 

1 20F33C771 1 B2021 9DD7500DD7401 C9CD 



550 DATA 1ACADDE5D52192C9AF32A5F6CDA45E1 

AE106080E00DD2195C9DD5E00DD5601E5 

560 DATA 19BE20010CE1DD23DD2310EDE171AF2 

377C94-6443DE1FFE2FFE3FFFFFF01001D 

570 DATA 001E001F002323E57E2100DA1 1B1DC0 

10000BE200103F5E72804F12318F4F1E1 

580 DATA 71 2370C9CD1 ACA05AF32A5F621 1 7CAC 

DA45E21 09CA1AB728041 1 070019CDA45E 

590 DATA D5DDE1D101B202DD6E0BDD6601 19D51 

1 0001 E7D1 380321 FF00DD7500DD7401DD 

600 DATA 23DD230B78B120DFC94C28302C30293 

D4328302C30293D46473D2323E5DDE15E 

610 DATA 2356C905B0B7C02A3ED41 1290019EB2 

120D4010400EDB021 01 00221 AD4€D5B4C 

620 DATA CCCCCCCCCCCBBCCCCCCB6CCCCCB88BC 

CCCB88BCCCB81 18BCCB81 18BCCCCCCCCC 

CCBBB8B8CCBB1 18BCCBB1 188CCCCCCCCC 

640 DATA CCCCCCCCCBBBBB8CCB1 B1 8BCCBBBBB8 

CCB1B18BCCBBBBB8CCBB1B8BCCCCCCCCC 

650 DATA CCCCCCCCCCC77CCCCCC74CCCCC7557C 

CCC7557CCC75 1 1 57CC75 1 1 57CCCCCCCCC 

660 DATA CCCCCCCCCC7757CCC777575CC777757 

CC777575CC771157CC771 155CCCCCCCCC 

670 DATA CCCCCCCCC777775CC717157CC777775 

CC7171 57CC777775CC771 757CCCCCCCCC 

680 DATA CCCCCCCCCCCCCC3CC3CCCCCCCCCC3CC 

CCCCCCCCCCCCCCC3CC3CCCCCCCCCCCCCC 

690 DATA CCCCCCCCCC3CCC3CC322C322C322C32 

2C322C322CCBCCCBCCCBCCCBCCCCCCCCC 

700 DATA 4444444444444474474444444444444 

444474444444444744744444444444444 

710 DATA CCCCCCCCCCC99CCCCC9BB9CCCC9BB9C 

CC9B9BB9CC9B9BB9CC9B9BB9CCCCCCCCC 

720 DATA BBBBBBBBBBBBBB9BB966BBBBBBBB9BB 

BBBBBBBBBBBBBBB9BB96BBBBBBBBBBBBB 

730 DATA CCCCCCCCCCCCCFCCCCCCCFCCCCFFCFC 

CCCFFCFCCCEEEEEFCCE1 1 EEFCCCCCCCCC 

74-0 DATA CCCCCCCCC9CBC9CBCBC9CBC9C9CBC9C 

BCBC9CBC9C9CBC9CBCBC9CBC9CCCCCCCC 

750 DATA 6888888868999998689AAA98689ABA9 

8689AAA98689999986888888866666666 

760 DATADDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD 

770 DATAD888888667699999667669996AAAAD 

780 DATAD8866888679999666666669976AAAD 

790 DATAD866768867999666766666669766AD 

800 DATAD8676687669966666666666699999D 

810 DATAD8886786699966766766666666999D 

820 DATAD8888886699666666666766666669D 

830 DATAD8888886699676667666667666666D 

840 DATAD6688888669666666766676688666D 

850 DATAD7668888866966766666666688666D 

860 DATAD6669888886666666666668866666D 

870 DATAD7666998888666666666888886666D 

880 DATAD6766699988867666688688866666D 

890 DATAD6667669988666888886968866666D 

900 DATAD6766679998888888686688666666D 

91 DATAD6676776998888886668886676666D 

920 DATAD7776799998888667668866666766D 

930 DATAD67779AAA99886699688666666666D 

940 DATAD669666AAA9886769688666667666D 

95B DATAD66667AAA69988967668866666666D 

960 DATAD676666AAAA999996688866766667D 

970 DATA06667666AAAA99999886666666676D 

980 DATADODDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD 

990 DATA 6.7. 6. 6. 6. 7, 8.6. 6, 7. 8,. 9 
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マップ 座標 



X、 Y …… 砂漠の 侵食と 分家- 
戦闘での 処理 中の 座標 

XI、 丫 1 …… 分家 '戦闘での 
(仮の または 真の) 移動 先 
X2、 丫 2 …… 分家 • 戦 闘での 
仮の 移動 先 



ス プライ 卜 座標 

X#、 Y# …… 人の 移動 表示での 
座標 増分 

X1#、Y1# …… 人の 位置 (移動 
表示 用） 

國面 番号と パターン 番号 

コマンド カーソル 
1 マップ カーソル 
2、 3 人 



その他の 変数 

A …… 黄の 人口 （千 人 単位)/ 砂 
漠の 侵食と 分家 • 戦闘で、 処理 
中の マスの マップ キャラ ク 夕/ 
一時 変数 

A$、 AD, C、 E、 G、 R …… 
—時 変数 

AC …… アクション スィッチ 
■(0 ： あり、 1 ： なし） 
已 …… 青の 人口 (千 人 単位)/ 一 
時 変数 

BT …… 戦闘 回数 

C(n, m) "-… マップ 座標 （n， 

m) の 文化 度 (家で なければ 意味 

はない） 

CM …… コマンド （0 ： 平原、 
1 ： 森、 2 ： 湖、 3 ： 岩山、 4 ： 
砂漠、 5 ： 神の 恵み、 6 ： 神の 
知恵、 7 ： アクション、 8 ： 終 
了） 

D …… 分家 • 戦闘で 敵 を 見つけ 
たことの フラグ/一時 変数 
F(n, m) …… 時代が n のとき 
の 移動 可能 地形 （n は Q~2 で 
順に 原始、 中世、 近世） 
FD、 FG …… USRM 数の 入 
力 パラメータ 
I 、 J、 K …… ループ 用 
L(n, m) …… マップ 座標 （n, 
m) の 生命力 （家で なければ 意味 
はない） 

PW- …- 神の 力 

S …… スティック 入力 用 



YR …… 年 (千年 単位） 



プロ クラ 厶 解説 



10-BD 初期設定 

90-100 毎 ターンの 初期 作業 

(人口 表示/全滅 判定/終了 判 

定 /効果音/神の 力 更新） 

nD〜210 コマンド 入力 

PP0~230 家 以外の 砂漠 侵食 サ 

ブ 

240-330 分家、 戦闘 サブ 
340 種族 全滅 
35D リ プレイ 

360〜38Q 2D ターン 終了 時 処理 
390 神の 力 表示 サブ 
400 神の 恵み、 知恵の デモ サブ 
410〜420 アクション サブ (家 
の 建造、 建て替え） 
430 人の 移動 表示 サブ 
44D-B10 マシン 語デ 一夕 （行 
20 で 読み こみ） 

620-750 マップ キャラ ク 夕の 
パターン データ （行 50 で 読み こ 

み） 

760-980 初期 マップ データ 
(行 50 で 読み こみ） 
※各デ 一夕の 意味 

= 黄の 原始時代の 家 

1 = 黄の 中世の 家 

2= 黄の 近世の 家 

3= 青の 原始時代の 家 

4= 青の 中世の 家 

5= 青の 近世の 家 

6= 平原 

7= 森 

B= 湖 

g= 岩山 

A= 砂漠 

B= 工場 

C= 畑 

□= 外枠 
990 時代 別 移動 可能 地形 デ 一 
タ （行 60 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 
•USR0 

SHC800~SHC82F 
変数 AD が 示す ァ ド レス 以降に、 
弓 I 数 文字列 を 16 進数と 見なして 
1 文字 を 1 バイ 卜に 格納 (SH 
□ A00~SHDCB 1 に マツ 
プを 書く のに 使用） 
參 USR1 

SHC833-SHCBC5 



マップ を 表示す る 
鲁 USR2 

SHCBCB~SHC92B 
引数の 各 文字 を 16 進 カラー コー 
ド として、 ページ 1 の 座標 (SH 
F3DD の 内容， 0) を 左上の 点 
とする キャラ を 描く 
參 USR3 
SHQ1 56 
キー バッファ ク リア 
•USR4 

SHCge7~BHC934 
サブ マップの ゼロ ク リア。 サブ 
マップ は 各 マスの 処理 済 フラグ 
で SHD74E 〜& HD9FF 
參 USR5 

先頭から [引数] 番目の 未 処理 
マップ アドレス を 返す 

參 USR6 

SHcg5F〜SHcggi 



弓 I 数が 示す マ ップ アド レスの 周 i 

囲 8 マスに ある、 変数 FD で 示! 

される マツ プ キヤ ラの数 を 返す I 

•USR7 

SHCgA5~SHGgC3 i 

引数の マ ッ プ キヤ ラ 総数 を 返す I 

參 USR8 

SHCgC4〜S<HCA22 
生命力 （FG=[)) または 文化 度 
(FG=1 ) に 引数 を 加える 



テーブルと 定数 エリア 

SHC995~SHC9A4 
8 方向に 対応す る アドレス 増分 
テーブル 

※^！！；日ョほ^じぉ 
e.SHCAl 7 からの 各 3 バ 
ィ卜 および SHCA0g、SH 
CA1 からの 各 5 バイ 卜 は、 
変数 • 配列 要素の ァ ド レス を 求 
める ための 変数 名デ 一夕が ある 




パピ SK> 再 I, 



5 



、 



【Aom i 】 パピ ヨン 大 西の パピ ヨン は、 

フランス語で 「蝶 j という 意味だった。 
この 事実 を 知った とさ、 ぼく は 1 "なんで 
やね 一ん/」 と 田 島 フランス語 講座に 
つっこんだ。 ごめん 田 島 フランス語 講 
座。 しかし、 あの 小 太りで もみあげと 
あご 髭 (ひげ) がつな がった 足の くさ そ 
うな インチキ 超能力く され 外道 (けど 
ラ) がい ラ にこと かいて 「蝶」 だと 7 
なめん な一 パピ ヨン/ ピ ヨン./ ョ 
ン / ン /(エコー） 



は プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 
44 ページ 



變 l0>Kgj4 
:k o >N3F 1 
M 9«>pme'3 
■ ラ . .:: >eIU0 




I 9«iW2Bj3 
I 92aa>EWY0 
= ^^0>idU 
画 タ 5?0>Awd5 

= S?fe90>qnaB 
I V530>6nY0 
1 f570>cwX0 
I ^610>f 4Y0 
I t650>xOb0 
圖 V690>MMc0 

I v 730>S7f 
I Vc770>G580 
麵 C810>tg70 
Ijf 850>Sd70 
Ik 890>vg70 
I y 930>7k70 
1^970>hn70 



<!»20>GWw1 ^50>S5t6J^ OmmFfTlfm 
タ 68>otf 4 ^AiMW^«A0>xSK0 - 

* I00>n802 <^tmmmte: ^te0>Kqns 

*,140>of E5^i 150>TIk2 *^6fl，>kZ94 
f180>f uc0 で，- i90>t ！ 00- 200>bncl3 
o226>EjT0 ^250>NVV1 ^24&>xRa1 
Q260>Gwh1 ^ 270>DCr1 >280>K085 
c&00>ZVr3<S)510>Q6G8 o3^0>Xaj 1 
m 340 > 191 4 n350>XJX0 360>eiZ5 
^380>1Hn1 ^390>MC70 v 400>Atq0 
4 420>5i10 ト 4^rfv2r2/M4«SI>pAZ0 
声 60>48a0 5^78>6Xa0 ff ^80>O3b0 
«500>oqY0 >^10>Koa0 ,; 520>CpZ0 
9548>WwY0 r aw550>8VZ0 **560>qca0 
IT580>p1Z0 >690>7VY0 <600>i VY0 
が 0>QscB j^.30>Ptc0 ^640>«Md0 
v660>qYa0 >^70>kZa0 y680>mNe0 
>700>e5W0 f710>6Sd0 . 720>h6e0 
ス 740>qpd0 *750>ipY0 、 760>CN90 
|780>9w70 |790>pj70 ^800>Fi70 
l820>VdT0 >830>Zc70 840>cd70 
t860>oc70 f 870>af 70 * 880>2g70 
•900>O970 #910>Jg70 K920>bf 70 
•940>cj70 {950>Dj70 960>un70 
f 980>CN90 f 990>YU40* 



さ @g 參9 月 号 FFB プレゼント 当選者 ® r SS^ISi 
発表 県 > 名 ^n~l^ 
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遊び 方 は 42 ページに あります 



1B COLOR15HCLS:CLEAR90B，&HAtltl0:DEFIN 
TA-Z:DIMY(49) »S$(14) :A=RND(-TIME) :OPEN"G 
RP ヾ AS#1 =0NKEYG0SUB12«I:SCREEN2 = F0RI=«IT01 
4:CLS = CIRCI_E(7,7) , I* . 56. 1 5 : PAINT (7 . 7) , 1 5 
:FORJ=0TO31 :S$(I)=S$(I)+CHR$(VPEEK( ( (J¥8 
AND1 )»32+J¥16)*8+JM0D8) ) :NEXTJ»I:CLS 
20 'SCREEN5 .2: RESTORE660 :FORI=0TO1 :FORJ= 
0TO1 :GOTO110 

30 PRINT #1，—wait PLEASE i た K=&HABM : FO 

RI=0TO6:READAS .B$:C=0:FORJ=0TO52:V=VALC 

&H"+MID$(A$, J*2+1 .2) ) :POKEK.V:C=C+V 

41 K=K + 1 :NEXT: IFCOVAL に &H" + B$)THENBEEP: 

SCREENS: PRINT 590 + I*»1 ； "# % N6 ! " : END 

50 NEXT 

60 SCREEN5，2:PSET(0，8) :PRINT#1 ，—#さ おわる まて、 
S7!":FORI=0TO49:Y(I)=(I A 2/16)+40:NEXT 
70 FOR I=-15 TO 48:G=0:FOR J=0 TO 49 
80 K=&HB20H+J*128+(I+15)*2:IF G=1 THEN P 
OKE K.0:GOTO11B 

90 X=( (I*8-127)hJ^2/2)/256+127:Y=Y(J) 
100 IFX>0ANDX<255ANDY(JX19BTHENPSET(X»Y 
) :P0KEK+1 ,X:P0KEK.YELSE6=1 :GOTO80 
11B NEXT:NEXT:FORI=0TO14:SPRITE$(I)=S$(I 
) :PUTSPRITEI» (1*8.1*8) : NEXT : F0RI=1 T09: RE 
ADR(G>B:COLOR=(I >R>G>B) :NEXT 
120 KEY(1 )OFF = SOUND9，0:CLS:DEFUSR=&HA0«iei 
:PSET(1B0.100) : PRINT#1 ，"わく せい ぼ〜、 せん- :PSET( 
110,119) :PRINT#1 ,-bY GORO" 
130 FORI = 0TO63 = POKE&HBM«I+I ，RND(1 )»13+2 = 
NEXT : FORI =(8T03 ： X ( I ) =0 : Y ( I ) =28 : POKE&HB1 00 
+I*2，Y(I) :POKE&HB101+I*2，X(I) :NEXT:POKE& 
HB1FE， 17:P0KE&HB1FF， 12:P0KE&HB1BI8，tl:A=US 
R(0) :FORI=0TO63:POK£&HB00O+I . 14-INT(RND( 
1 )*2)*5:NEXT:P0KE&HBI83F， 15:KEY(1)0N 
140 PSET(99, 135) :PRINT#1 PUSH SPACE" 
150 GOSUB 58B:FORI=BT031 rPUTSPRITEI. (0.2 
30) :NEXT:CI_S:PSET(2B，2B) : PRINT #1 ，"なん » ひ 7 
やし AY?(JlW 

160 I$=INKEY$: IFI$=" , 'THEN160 

178 N=ASC(I$)-48:IFN<BORN>4THEN160 

180 N$="" :L=D:F0RI=1T04: IFN> し THEN N$=N$+ 

—P し AYER W +STR$(I) :GOTO200 

190 N$=N$+"MSX"+STR$( I-N ) +" " 

200 いい 1 :NEXT 

210 C し S:FORI=0TO3:PSET(4"«l,Iw20+50) : PRINT 
#1 .MID$(N$tI*8+1 .8) rPUTSPRITEI, (160.1*20 
+46) .4-1. 14:NEXT:PSET(40.160) : PRINT #1 ，" 
READY AND PUSH SPACE" : G0SUB58« : KI=0 
22B F0RI=BT031 : PUTSPRITEI » ( .230 ) :NEXT 
230 PLAY"T255O4SBM4B00L16BGB6FEDC" 
240 CLS:Y=50:Z=1B:FORI=0TO3:LINE(0.Y)-(2 
55.Y+Z) . I+5.BF:Y=Y+Z:Z=Z+17:NEXT:B=0 
250 X=0 :Y=B: POKE&HB1 FE.X: POKE&HB1 FF ， Y 
260 U=0:S=0:E=0:G=4:H=0:U=0: 



4 



58 



27B E= 1 5 : M=B : U-4-B : R=RND ( 1 ) *4 : L INE ( » ) - 
(255，49) ，B，BF:PSET(3B，1B) :PRINT#1 ，MID$(N 
$,B*8+1 »8) :SOUND3.1 :IFB>N-1THENFORI=0TO5 
BB:NEXT:GOTQ290 

280 SOUND 9,15:FORI=0TO1 : S0UND2. S : S= ( S+2 

0) MOD 256 : R= ( R+ 1 ) M0D4 : DRAW"BM40 . 20" : PRI 

NT#1 »R+1 : I=-STRI6(B) :NEXT:SOUND9,0 

296 R=R+1 :P$="FEG- :A$=STR$(R)+" すす fc" 

300 SOUND S,M = P し AYP$ = PSET"0,20) :PRINT#1 

.A$:FORI=0TO1 :I=PLAY(0)+1 :NEXT 

31 B W=60:X(B)=X(B)+G:Y(B)=Y(B)+H: IFX(B)= 

32THENY(B)=Y(B)-4:X(B)=0:W=0 

320 GOSUB 530:U=4-B:W=60 

330 IFX(B)=28ANDY(B)=0THEN 460 

340 R=R-1 :IF R>0 THEN 310 

350 H = 0:G=4: IF PEEK(&HB6l«l0+(7 - Y(B)/4)*8 + 

X(B)/4X>14 THEN 450 

360 KI=(KI+1 )M0D2fl: IFKI=0THEN420 

37 B M=0:R=RND(1 )*4+1 : ED=RND ( 1 ) *4+1 : P$="A 

DE" :ON ED GOTO380.39B.400.410 

380 A$= w さら C*+STR$(R) すす :6OTO300 

390 IF X(B) >R*4 THEN A$=STR$ ( R ) +"fck*5 " 

:M=1 :G = - 4:G0TO3«l(aE し SE370 

400 IFY(B) "THENAS-W* る " ： R=0 : G = : H = 
- 4 : GOTO30(aE し SEGOTO370 

410 IFY(B) く 28THENA$=" さ! る "：R=0:G = 0:H 

=4:M=1 :G0T03ME し SEGOTO370 

420 IFINKRNDd )*2) = 1THEN440 

430 S0UND3. 1 :PSET(40.20) :PRINT#1 ，"し ♦ う;: * う 

！ ！ " :W=0:M=1 :BB=B:FORI=BT03:B=I: U=0:GOSUB 

530:X(I)=X(BB) :Y(I)=Y(BB) : U=4-I : GOSUB530 

:NEXT:B=BB:U=4-B:GOT032B 

440 PSET(40.20) :PRINT #1 , "ル^ レ-ソ 卜 "：SOUN 
D9. 15:SOUND3. 1 : POKE&HB1 08 , : FORI -0TO30 ： X 
(B)=INT(RND(1 )*7)#4:Y(B)=INT(RND(1 )*7+1 ) 
":POKE&HB100 + Bw2， Y(B) : POKE&HB1 1 +B»»2 , X ( 
B) :U=(U + 1)M0D8:SOUND2»U*32:COLOR=(H,U.U 
，U) :A=USR(0) :NEXT:U = 0:W=10:COLOR=(H»5 .5 
.5) :GOTO320 

450 B=(B+1 )MOD4:GOTO260 

460 W=0:PLAY"T120CDE4CDE4CDEDC :FORI=0TO 
4000: NEXT: LINE (0.0) -(255,255) ，0，BF:PSET( 
100 ,100) :PRINT#1 ,MIt>$(N$，B*8+1 .8) ； "WON ！ ！ 
た FORI = 6ITO63:POKE&HB000 + 1 ,4 - B:NEXT:X(B、 = 
14:Y(B)=45:GOSUB530: Y(B)=0:GOSUB530 
470 FORI=0TO31 : PUTSPRITEI , (0.230) :NEXT 
480 X(B)=28:Y(B)=0:FORI=0TO3:O(I)=I:J(I) 
=Y(I)h2+7-X(I)/4:NEXT:FORI=0TO3:L=1 :FORO 
=0TO3:L=L-(J(I) >J(0) ) :NEXT:U(I)=L:NEXT 
490 FORI = 0TO3 : FORJ = 0TO3 : IFU ( I X U ( J ) THENS 
WAP U(I) .U( J) :SWAP 0(1) .0( J) 
500 NEXT J . I :CLS:FORI=0TO3:PSET(40. 1*20+ 
60) : PRINT #1 ,U(I) に ST -"； MIDS(N$,0U)*8+1 
,8) : S0UND9 .15: SOUN03 . : FOR J = 0T0 1 4 : SOUND2 
.J*18:PUTSPRITEI» (160.1*20+56) .4-0(1) .J: 
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510 PSET(100,160) :PRINT #1，"GAME SET" 
520 GOSUB 580: GOTO 120 

530 POKE&HB108，llrKX=31 - X(B) :KY=45 - Y(B) :0 

=KX-X:P=KY-Y:SOUND9.E:Q=SGN(0) :Z=SGN(P) : 

F>OKE8<HB1l8tl + B*»2,Y(B) :POKE&HB101+Bw2,X(B) ： 

IFQ=0THEN550ELSEV=255/ABS(O) :O=0 

540 SOUND 2,0:X-X+Q:P0KE&HB1FE，X:A=USR(I5 

) :O=O+V:FORJ = 0TOW:NEXT: IFXOKXTHEN540 

550 IFZ< >0THENS = 255/ABS(P) :P = 

560 SOUND 2，P:Y=Y+Z:POKE&HB1FF,Y:A=USR(0 

) :P=P+S:FORJ = 0TOW:NEXT: IFYOKYTHEN560 

570 SOUND9.0: RETURN 

580 FORI=BT01 :I=-STRI6(0) :NEXT:SOUND 2,2 
18:SOUND3.0 :FORO=0TO2:FORI = 15TO0STEP-1 :S 
0UND9, I rNEXTI.O: RETURN 

59B DATA3E043269A121 1076226AA12100B02265 
A12140742267A13AFFB1C61C326DA13AFEB1326C 
A1 0608C506B8C53A6DA1FE32D28BA06F26 ， 1 52E 
600 DATA00292929292929293A6CA1874F06B209 
7EFE01384HF23463A69A1FE2B28373C3269A1ED 
436EA1 79D632CB3F3270A1 ED5B6AA1 21 0^- , 1 369 



610 DATA0019226AA1216EA1010300CD5C002A65 
A17E2A67A1011000E5092267A1E1CD56002165A1 
343A6CA1C604326CA1C1 10903AFEB1326C. 1343 
620 DATAA13A6DA1D604326DA1C105C227A021 E6 
00226EA13A69A1FE20281A3C3269A1ED5B6AA121 
040019226AA1216EA1010200CD5C0018DF. 13B7 
630 DATA21 00742267A1 21 00B1 2265A1 21 007622 
6AA10604-C521E600226EA13AI98B1B828507a2A67 
A1011000CD56002A65A17E473AFFB1803D. 1221 
640 DATA47FE32302A237E4F3AFEB181874F6826 
002929292929292906B2097EFE01380F326EA1D6 
32CB3F3270A1237E326FA1216EA1ED5B6A. 138E 
650 DATAA1010300CD5C002A6AA101040009226A 
A12A67A101 1 0B0092267A12A65A123232265A1C1 
1084-C908BH0742010761 108E600070000.E89 
660 DATA 7.3.0.0»7i0i7.7.0,7.2.5i0.0.3,0 
>0.4>0>0>5>0>0.6>2>2>5 



A、 G、 I 、 J、 0、 Z …… 汎 
用 

A$ …… メッセージ 用 

B …… パレ ッ卜 読み こみ/順番 

BB …… 順番 保存 用 

C、 已$ …… チェック 用 

E …… 効果音 フラグ 

H …… コマの 移動 増分 

I $ …… キー入力 用 

K …… 番地 保存 用 

K I …… ィ ベン 卜 カウン 夕 

XX、 KY …… コマ 移動 用 

L …… コンビ ュ一 タフ ラグ 

M、 S、 P$ …… 効果音 デ 一夕 

N …… プレイ 人数 

N$ …… プレイヤ 一名 

R …… 移動 歩数 

S$(n) …… ス プライ 卜 データ 

U …… パレ ッ卜 変更/動かない 

コマ 

V …… マシン 語 書き こみ 用 
W …… 時間 待ち 用 
X、 Y …… 画面 左上 座標 
X(n)、 Y(n) …… 移動 データ 
作成/コマの 座標 



プログラム 解説 



10 マシン 語 領域 確保/変数 設 
定 /乱数 初期化/ ス プライ 卜パ 
ターン デ 一夕 作成 
EO REM 文 

30〜5D マシン 語 書き こみ 処理 
60-100 移動 用デ 一夕の 作成 



110 ス プライ 卜 パターン 定義 
/カラー パ レツ 卜の 設定 
1E0-140 夕 ィ卜ル の 表示 
I5D-170 何人で プレイす るか 
180~£00 プレイヤ 一名 処理 
P 10-240 キー入力 待ち 処理/ 
ス プライ 卜 消去/効果音/背景 
画面の 作成 

P50 スター 卜 位置 設定 

260 コマ を 中心に して 画面 表 

270 画面 上部に 順番 表示 
£80 スペース キーが 押される 
まで スロッ 卜 を 回す 
P90 1 歩 前進す る 処理 
300 効果音 発生/メッセージ 
表 ホ 

310-340 座標 はみだし チ エツ 
ク /画面の スク 口 —) レ 表示/ ゴ 
ール チェック/歩数 チェック 
350 ィ ベン 卜が あるか 判定 
360-440 ィ ベン 卜 処理 
450 くり 返し 
460〜47[] ゴールイン 処理 
480-510 順位 を 求める ノ 順位 
の 発表 

520 リ プレイ 

530 移動 増分 を 求める 

540-57D 効果音/スクロール 

処理 

580 スペース キー入力 サブ 
590-650 マシン 語 データ （行 
30 で 読み こみ） 

660 パレ ッ卜デ 一夕 （行 110 で 
読み こみ） 



マシン 語 解説 

SHA000-SHA1 71 



SH 已 1 FE 、& HB 1 FF の 
座標 値から 計算して スクロール 
実行 処理 



f^lf リ 口に 出せない 
^mamtt0^ (高 橋 吾郎】 この 原稿 を 書 




【高 橋 吾郎】 この 原稿 を 書い 

ている の は 8 月 30 日。 高校 
生 最後 (になる か はわから 
ない) の 夏休み も あと 2 曰 
とい ラ あせりと あさらめ で 
わけが わから なくなつ てい 
る 時期で ある。 偏差値 も 40 
を 切り、 大学 はまず 無理。 
情報処理 関係の 専門学校に 
でち 行こうと 思って いるが、 
まわりに 大学の 受験 勉強 を 
している 人が けっこう いる 

ので、 「大学 は 捨てた _! など 
と は 口に 出せない。 あ 一 弱 
つた。 



は プログラム 確認 用 データ =3 



18>eFd5 


20>ZjO0 


30>mDm1 


40>H3W0 


50>B200 


60>Vvj0 


70>DZ80 


80>q2H0 


90>0IE0 


100>HtR0 


1 10>q3t0 


120>aHt0 


13B>0PD5 


U0>Vh50 


150>e3j0 


160>qD30 


170>n290 


180>2iWB 


190>gT80 


200>f P00 


210>HoA2 


220>vv40 


230>SR60 


240>2f P0 


25B>n870 


260>C990 


270>HF12 


280>GuE1 


298>nhD0 


300>h9t10 


310>Exj0 


320>bY30 


330>v し 50 


340>hB30 


350>bf U0 


360>ai60 


3?0>J120 


380>rS90 


390>cUX0 


400>2dP0 


410>X4T0 


420>2L40 


430>50W2 


440>04p6 


450>av10 


460> し Ph3 


470>vv40 


480>Av32 


490>UvN0 


500>xLW3 


510>m250 


520>wu00 


530>k5F3 


540>pke0 


550>V970 


560>v6f 


570>UQ00 


580>4ok0 


590>XMd1 


6B0>eLc1 


61 >mval 


620>8Qb1 


630>4Pa1 


640>QSd1 



59 



真 ！ 


1 CS3 EZE32/2+ RAM32K BY 尾花 健 一 


しんす し 

J ゲームの 真 | 






i -^SQ 遊び 方 は 42 ページに あ り ます 



10 SCREEN1 .0:COLGR15,1 , 1 :WIDTH26: KEYOFF ： 
CLEAR400,&HBFS){I:DEFINTA- Z:DEFUSR=&HD06lt) ： 
DEFUSR1-&H7E 

20 PLAY"T128SM1200B" :P$ = "L805G4-E406E4DC0 
5 し 4BAG2AB06CFE. LBDW^PS+'EDC に :P2$ = P$ 
+ " C2" 

30 P$="L8F4. ED4CEL4D05BG2B06CD" : P3$=P$+" 
ED2.R4" :P4$=P$+"FG1" 

40 L0CATE5 ,3 : PRINT" Please wait " 

50 PLAYP1S 

60 FORI=0TO41 :READA$:POKE&HD000+I ,VAL に& 
H"+A$) :NEXT:U=USR(0) 

70 FORI=0TO1 :READA$:FORJ=0TO95 :P=8192*I+ 
J + 1"6:A=VAL(—&H n +MID$(A$，J*2+1 >2) ) : VPOK 
EP, A:VPOKEP+2048.A:VPOKEP+4096.A:NEXTJ . I 
:U = USR1 (0) :VPOKE4095.255:VPOKE6U3,255 
80 READA$: し OCATE0，4:FORI=0TO56:PRINTSTRI 
NGSWALdfT+MIDSCA^K + l . 1 ) ) ,32) ;STRIN 
6$(ソ六しに8^" + 1110$"$，1*2+2，1 ) ) . 144) ; :NEXT 
90 PLAYP2S 

100 PRINT: RE ADAS :PRINTA$:L0CATE4. 21 :PRIN 
T"1990 By お tt* なけん い 

110 FORI = 6)TO39rVPOKE&H3800 + I,VA しに &H n + MI 
O$("C076FF70E0000000C06038F6BF3860C000 00 
00E070FF76C000183C7E7E3C18B0894A00C00300 
5291". 1*2+1 ,2) ) :NEXT 
120 P し AYP3$ '- 

130 P=&HCA00:FORI=0TO6:READA$:C=1 

14B A=ASC(MID$(A$.C. 1 ) ) : IFA=42THEN1 60E し S 

EIFA>64ANDA<96THENFORJ=0TOA-66 : POKEP, B : P 

=P+1 :NEXT:C=C+1 :GOTO140 

150 B=A:P0KEP.A:P=P+1 :C=C+1 :GOTOU0 

160 IFI=2THENPLAYP4$ 

170 IFI=4THENPLAYP2$ 

180 NEXT 

190 FORI=0TO15 : READAS : FORJ=0TO33 : POKE&HC 
剛+ 1»34+」^しに&『+1110$"$,」*2+1 ,2) ) :NE 
XTJ ， I 

200 L0CATE5»3:PRINT" け 厶の " : BE 

EP:FORI=255TO60STEP-1 : SOUND0 . I : S0UND2 • I- 
12:SOUND8.15:SOUND9,15:PUTSPRITE0. ( 1 24- . I 
-70) . 15.0 :NEXT 

210 SOUND7.35:SOUND6.8:SOUND8. 16:SOUND9» 
16:SOUND12.100:SOUND13,0 

220 FORIslTC^AzVALdfr+MIDSdSTFBA" . I 
.1 ) ) =FORJ=0TO7rVPOKE&H248i3 + J，A = VPOKE&H2C 
80+J.A:FORK=0TO80:NEXT:NEXTJ. I 
230 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0)-STRIG(1 ) :NEXT 
240 CLS:DEFUSR=&HC0M:FORI = 1TO31 :PUTSPRI 
TEI ， ,9.3:NEXT 

250 SOUND7 ， 56 : PLAY— T1 30S し 1 605CGB06D05A に 

."T13BSM3000L16O6CEGAM6000F4" 

260 LOCATE0.8:INPUT"Speed(0-50) ;S: IFS< 

0ORS>50THEN27tlELSEPOKE&HC13CI，S 



60 



270 FORI=0TO1 :I=1+PLAY(0) :NEXT:CLS:FORI= 
1T031 :VPOKE&H1B00+Iw4,209-'NEXT:VPOKE6915 
.15 

280 SOUND 1 2, 30 : S0UND3 ， : SOUND5 , 0:SOUND9 ， 
16:SOUND10，16:P=&HFD9F:POKEP+1 ，& HB い POKE 
P+2,&HC1 :POKEP ，& HC3 

290 U=USR(0) :P0KEP,&HC9:VP0KE691"4:BEEP 
300 SOUND7.49:A=0:FORI=0TO150:SOUND8.15- 
I¥1 0:SOUND6, 255-1 :A=A-STRIG (0)-STRIG(1 ) : 
NEXT:S0UND7,56 

310 IFINKEY$< >""THEN310ELSEIFATHEN270ELS 
E250 

320 DATA 01 .00.08.21 > 00 .00.11 >00,08> CD > 4 
A.00.19.CD,4D.00.19>CD»4D,00,11 .FF.0F.ED 
>52>0B>78.B1 >20>E8>21 >00>20>3E,F0>01 >00> 
18.CD,56,00»C9 

330 DATA01020F1F1A7F76CB8040207808821B01 
BA547C7F1E07070109004C08980020804263F5D6 
EDD6AD56C080109880E0C6C003012303077FC803 
C3810 1 039701 81 C3B2073B7CFAB062341C3A5C3A 
261CC0E000000000000000000020020202000202 
340 DATA61 6161 61 61 6161 61 61 61 61 61 61 61 61 61 
6161616161616161610161616101616121212121 

1F1FDFDFDF6D1D168191A1A1B1919181A1A19181 
6161 A1 81 0C02030F03020C0C1C01 1F1 A1C01 1F1A 
350 DATA 5163517731 112681634195361 1A1 31 4 
1112575411111112171314424754-111 111 121713 
1431114592111111121713141111111126151311 
118 

360 DATA" アイ アイ アイ ァァ工 -ィァ 

ィァ エイ アイ ？ I ィ アイ ァ ウイ I ィ ァェ" ィ アイ ァェ アイ 

I アイ ィ イエ！； ァ I イエ ィ ィ ァ 1ァ1 ァェ I ィ" 

370 DATA "ゥ Z ィ Z ゥ" I ウイ i ウイ ゥ 1ェ ゥ ェゥェ ウェイ I i 
F アイ I アイ し 7 ゥ ィ G ァ I ィ J ァ I エイ ィ E ァゥ I ィ ィ H ァ I 
イイ C ィ C ァェ: L ィ C ィ D ォ Z ィ 

380 DATA "力 キカキ 力 キ力キ 力 キカキ カキヮ F 力 キカキ 力 キク C カキカ キカキ 
ク D 力 キク D 力 キカキ C ク D カキ D クク E ク クカキ C カキ L ク F 力 * G ク N 
カキヵ キカキ G ククカ キク D 力 キカキ 力 ギカ キカキ Gtl キカキ 30 キカキ カキカ キカキ 
カキ I ク D ワク 力 キカキ 力 キカキ 力 キカキ 力 キカキ 力 キク C C ク C カキカ キカキ 
力 キカキ 力 キカキ C** 

390 DATA 1 * ケコケ D ケ E ケ：] ケ：! ケコケ コ ケコケ 3 ケコケ ココケ 3 H ィゥェ 
"ゥ アイ D ゥ L ゥ ゥゥァ C ゥ ウイ ゥ D ァゥ アイ N アイ E ィ 
ゥ P ゥ C アイ I ゥ ゥ し アウエ D-fl C ゥ Nil C ァ I F^flD 
E ケコ ァァ ケコ ケコケ コケコ ケコケ II ケコ ケ 3 ケコケ D ケ コケコ w 
400 DATA" C ク W ケケコ U C クク ドク Ft D3 コク ク 

ヮ C ワク クヮ D ォ G ク C H ォ クウ K ク C クク I ク ケケィ F ォ F 
ク D ォ C ケケ 3 ィ ク H ケケク ォ C ク ケ: )3ェ ク G ケケ ：3：1 
つ ク C ケェク D ォクク C ケ： III クク D ククク 》 
410 DATA "サ A S/G サ D シ P E シ F Q シ F M シ C D シサ D シ F シ F 
ササシ D シサ D シ F シサ D シ ササシ F サシ シサシ H サシ シサシ C サ H シシサ J シシ 
サ C シサ サシ D ササシ 

42I9 DATA" C- . ZF. P. • . • PO ヮ ァ W ウイ" 
アイ V ゥェ エケ W ィ I W ァ エイ V アイ D 

430 DATA" Z[C ク K キエ I カク K ォ J キイ ェ エア カオ J ヮ I キイ ID ァカヮ 
I ォ H*"flF ァ カオ H ク G キイ： EH ァ カク G ォ F キイ IJ ァ カオ 



440 DATA 21 12C236032323365C2336782336FF1 
1 1 7C20181 B0EDB0362823361021 1 2C23E1 EBE 
450 DATA 380 1 342336A03A97C247CB38CB38CB3 
8903297C23A12C2CB2FCB2F472116C91 1EA00 

C00012000E109EBE10E1A09C110EA7AFE1820 
470 DATA 071 1431 A060618DECDB700D8AFCDD50 
0473E0 1C5CDD50BC1A85F1 60021 F8C1 194E79 
480 DATA CB21 3C21 021 BCD4D0021 01 C21 946CB2 
021 14C27E81 FE203805FE90300177237E80FE 
490 DATA 2038B5FED8300177AF329AC221 13C23 
A12C23C232323F5E54E2346237E814FFEB1D2 
50B DATA 3FC1237E80FEF9D23FC1 E1712377F13 
D20DF2B3EF0772100 1 B3A1 4C2CD4D00233A1 5 
51 B DATA C2CD4D00 1 1 1 6C23A1 2C2472323231 AC 
D4D001 3231 ACD4D00 131 3131 0EE21 16C23A12 



520 DATA C2473AUC296C603FE07300B3A15C22 
396C604FE09D82B232323231 0E5AF21 FF322B 
530 DATA BC20FC21 13C235C26EC0C31CC0219AC 
27EB728050ED1C3D6C03601CD9EC1FEB030F2 
540 DATA 4FCD9EC1FEF830EA47E603200406F81 
81 03020040600 18093D20040EB018020E00E1 
550 DATA 712370233A14C291CB2FCB2FCB2FCB2 
FCB2F77233A15C290CB2FCB2FCB2FCB2FCB2F 
560 DATA 772B2BC3DAC0E5D5C5CDDF2B3A5BF82 
1 1 3C2862199C28677C1D1E 1 C9F5E5D5C521 98 
570 DATA C23520353A96C23CE61F3296C2210AC 
2FE10380423232323E6035F1600195E3EB2CD 
580 DATA 93001 C3E04CD93001E003E0DCD93003 
A97C2D6053298C2C1D1E1F1C900FFFF000101 
590 DATA 0100FF000001010100FFFFFFD68FAA8 
FBE7FA07F0l9000000000000ei000000000000CI 



A、 已、 C …… 汎用 
A$ …… データ 読み こみ 用 
し J、 K …… ループ 用 
P …… 書き こみ アドレス 
P$、 P 1 $、 P2$、 P3$、 
P4$ …… 効果音 デ 一夕 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
S …… スピード 



プログラム 解説 



10 初期設定 

PO-30 効果音 デ 一夕 設定 
40-50 時間 待ち メッセージ 表 
示/効果音 

60 マシン 語 書き こみ 

70 キャラクタ パターン 定義 

80〜100 タイ 卜ル用 背景 表示 

/効果音 

110 ス プライ 卜 パターン 定義 
1P0 効果音 

130〜180 背景 デ 一夕 書 さ こみ 

ieo マシン 語 書き こみ 

20D 〜？ 3(] タイ 卜ル デモ 

240〜250 画面 消去/ USR 関 

数 定義/効果音 

260 スピード 入力 

270 ス プライ 卜 属性 テーブル 

初期化 

280 夕 イマ 割り こみ 設定 
290 USR 関数 呼び出し ゲ 
ー厶 メイン スター 卜 
300〜31D 効果音/リブ レイ 
320 マシン 語 データ （行 60 で 読 
みこみ） 

330〜340 キャラクタ パターン 
データ （行 70 で 読み こみ） 
350-360 タイ 卜ルデ 一夕 （行 
80、 100 で 読み こみ） 



370-430 背景 データ （行 130 で 

57D みしみ J 

440〜590 マシン 語デ 一夕 （行 
190 で 読み こみ) 



マシン 語 解説 

SHC000~SHC01 已 
初期設定 

SHC01 C-SGC035 
レベルアップ 処理 
SHC03B~SHC06D 
背景 表示 

SHC0BE-SHC070 
CTRL+STOP 処理 
SHC07e~SHC0Bl 
自機 移動 

SHC0Be~SHC0E 1 
弾 移動 

SHC0Ee~SHC10A 
ス プライ 卜 転送 
SHC10 已〜 SHC1 2C 
衝突 判定 

SHC1 2D~SHC1 3E 
時間 待ち 

SHC1 3F-SHC1 9D 
弾 出現 サブ 

SHC1 9E-SHC1 已 3 
乱数 サブ 

SHC1 B4-SHC1 F7 
BGM 演奏 

shci fs 〜& Hcaztg 

自機 移動 座標 増分 データ 
SHC20A~SHC21 1 
已 GM データ 

SHCei 2-SHD0B5 
ヮ一ク エリア 

SHD000~SHD02g 
キャラクタ 初期化 この ルー チ 
ンは 実行 後、 ワーク エリアの 領 
域と 重なり 破壊され る 



ヽ 




か、 ノ 又 <^ 

^ ~_ 

C^zHy SETSCREEN 文 

^"^^f^- 【尾花 健一】 いきなりで すが、 すみ ま 




すみ ませ 

ん。 プログラムの 先頭に 「C〇LOR 1 
/ * 、 5, 1， 1 ： KEYOFFj を 付け加え 
' "° てくだ さい (加えて 掲載し ました。 編集 
部 注) 。プログラマ として 失格の こと を 
してし まいました。 初期設定が 不完全 
でした。 じつは (まく は MSX の 画面 を、 
SCREEN0.W I DTH40.CO 
し 〇R1 5， 1 、 KEYOFF の 状態 
で SETSCREEN 文で 初期化して 
あつたので、 この ゲームの COLOR 
文と KEYOFF を 忘れて いたので し 
た。 そのため、 バック を 青に して ゲ一 
ムを すると とんでもない ことにな り、 
びっくり しました。 



は プログラム 確認 用 データ 

■111 



使い方 は 
44 ページ 





18>1FX0 


20>OF51 


30>OnY0 


40>os50 




50>iA00 


60>U9K0 


70 >wqc2 


80>LGH1 


90>IA00 


100>O8K0 


1T0>tB42 


120>oA00 




130>cS50 


140>DGF1 


150>Jh80 


160>6H10 




170>wG10 


180>B200 


190 >PPk0 


200>7NF1 




21B>v2A0 


220>jr91 


230>eg80 


240 >f 090 




250>T7S0 


260>ZxN0 


270>0vR0 


280 >Wf f 




29fl>B850 


300>7Rp0 


310>4d60 


32«>kdu1 




330>d2b4 


340 >eKq4 


350>h521 


360>SUI3 




370>TRU2 


380>09Z9 


390>Af r6 


400>K8f 5 




418>GBP2 


420>0sq0 


430>UuQ1 


440>Lrb0 




450>2DdEI 


460 > i nc0 


470>aKd0 


480>f Sc0 




490>x7d0 


500 >YLc0 


5lB>wZb0 


520>4jc0 




530>2xd0 


540>t9b0 


550>9qf0 


560>Xud0 




570>H9c0 


580>gl9d0 


590>sKa0 







当初の 目的から ずい ふ' ん 脱線し たちのの、 先月で ダン 

ジョン RPG も 完成し ほっと ひといき。 今月 は、 前回 
説明 不足が あつたので、 追伸 を 書く ことにした。 



3D 表示 処理の 高速 化 



■ テス 卜 1 


配列 を 使ろ と 


DEFINT A-Z 


(Si 

< 


Ok 




A=0:TIME=0 


:FORI = 0TO20I3:A=A+A(10.10»10) :N 


EXT:PRINT 


TIME 


63 




Ok 








画 テス 卜 2 


メモリ を 使う と 


C し EAR20I9， & 


HD000:DEFINT A-Z ： POKE&HD00 1 » 1 


Ok 




A=0:TIME=0 


:FORI = 0TO200:A = A + PEEK(8cHD001 ) ： 


NEXT:PRINT 


TIME 


34 




Ok 









このあいだ、 地下鉄で 脱線 事 

故が あって、 復旧す るのに 2 曰 
ほどか かっていた。 

いちど 脱線す ると、 もとに も 
どす の は 大変な ことのよ ラで、 
そういえ ぱ この 企画で も、 当初 
の 目的から、 かなり 脱線して 進 
ん できた。 

目的と は、 「 めいろげ 一む』 を 
もとに、 5 画面く らいで 3 層 構 
造の かるい ダン ジョ ン RPG を 
作る、 といった ものだった。 

しかし、 単調な 3 層 構造より 
は、 各階 ごとに ことなった ダン 
ジョンに したいと いう 気持ちで 
まず 脱線し、 モンスターとの 戦 
い 方 を、 ちょっと 変わった 方法 
にしよう として また 脱線。 

さらに は、 モンス 夕 一 を クラ 
フィック, で 表示させる ために、 
マシン 語まで 使う 脱線 をした。 

もし 脱線し ないで いれば、 す 
ぐに 『ダン ジョン RPG』 も 作り 
終わって いたに 違いない （と 思 
つてい る）。 

だけど、 こんな ふラに 目的 を 
持って プログラム を 作り はじめ、 
その 過程で いろいろな 脱線が あ 
つても いいと 思って いる。 

自分で 作る プログラム くらい 
は、 改良 や 変更 を 繰り返し なが 
ら 作った ほうが 楽しい し、 100% 
満足で さる 作品 をめ ざすの が 望 
ましい と 思ラ。 

ダン ジョン オリエ ン テーリ 
ング j (第 1 回) や 8 "ちょっと だけ 
RPGj (第 2 回） に 使われて い 



た 3 口 表示 処理 は、 配列 変数が 
やたらに 使われて いたた めに、 
リス 卜 は 見に くく、 なおかつ 表 
示す る スピード もずい ふ' ん 遅い 
ものだった。 

作者と して は、 とても 満足で 
きる もので はなく、 気になって 
しょ ラ がない 部分 だ。 

• しかし、 完成した 1 "ダン ジョン 
RPG』 （第 4 回） に 使われて い 
る 3D 表示 処理 は、 いままでの 
ものと はまる でちが ラ 考え方で 
作られて いて、 ぱっと 見た ぶん 
にも 全然 違う し、 スピード も か 
なり 速くな り、 満足で きる 処理 
になって いた。 

今回の ダン ジョン RPG の 過 
程 • 追伸で は、 この 速くな つた 
3 □ 表示 処理の 補足説明が メ ィ 
ン になって いる。 
麗 プログラムの 高速 化 

ダン ジョン RPG を 完成 させ 
るに あたって、 担当が いちばん 
きになつ ていたの は、 3D 表示 
処理 を はじめと する プログラム 
全体の スピードの 遅 さだった。 

これ をなん とか 速い ものに で 
きないだろう かと、 リス 卜 を 見 
ていたら 頭が 痛くな つた。 

配列 変数が ごちゃごちゃして 
いて、 見に くかった からだ。 

第 3 回の 「過程」 で マシン 語 を 
使用す る ことにな つたので、 配 
列 変数に 不 快感 をいだ いていた 
担当と して は、 いっそ こいつ も 
消して しまえと 配列 変数 退治 を 
おこな ラ ことにした。 



配列 変数 を 退治す るの はいい 
が、 マップ データ をどラ すれば 
いいのだろう か。 

たくさんの デ 一夕 を扱ラ のに、 
配列 を 使わずに やる に は メモリ 
におく のがよ さそ ラ なので、 メ 
モリに マップ データ を 置く こと 
にした。 

はじめ、 マップ データ を メモ 
リに 置いて、 PEEK や POK 
E で やりとり すると、 配列 変数 
より 遅くなる かもしれ ない、 と 
思って いたが、 右上に ある テス 
卜 1 と テス 卜 2 を 見て ち 明らか 
なよう に、 メモリに 置く ほうが 
はるかに 速かった （テス 卜 1 と 
テス 卜 2 の 結果 は 機種に よって 
異なる）。 

スピードが 遅くなる ので はと 
いろ 懸念が なくなつ たので、 す 
ぐ さま マ ッ プデ 一夕 を メモリ に 
置く ことに 決め、 それにと もな 
ラ 修正 をお こなう ことにした。 

この 修正 をお こなって いるう 
ちに、 マップ 上での 位置 情報が、 



いままでの X 座標、 丫 座標、 階 
数の 3 つの パラメ 一夕に 対し、 
ァ ド レスの みの 1 つの パラメ一 
夕です むように なった ので、 プ 
レイヤーの 移動 計算が かんたん 
になった。 

このおかげで、 ボスち 移動で 
きる ようにな つたの だ。 

また、 マップ デ 一夕に 配列 を 
使って いる 場合 だと、 整数 型の 
配列 変数 1 つに つ さ 2 バイ 卜必 
要な ところが、 メモリに 直接 書 
きこめば 1 バイ 卜です み、 残り 
メモリの 節約に もな つた。 

ところが、 3D 表示 処理の 部 
分で は、 配列の かわりに P.EE 
K を 使っても、 あまり 見やす く 
はならずに、 かえって 見に くく 
なって しまった。 

どうやら 根本的に 改善す る必 
要が あるら しい。 
■3D 表示 処理の 新しい 考え方 
を 追求す る 

ここで、 前回までの 3D 表示 
処理の 考え方 をお さらいし ょラ。 
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いままでの 3D 表示 処理で は、 
ダン ジョン 表示に 必要な 8 つの 
パーツ それぞれが、 表示 可能 か 
を 判定して は 表示す る、 とい ラ 
方法だった。 

正面の 壁から 奥へ と パーツの 
表示 判定 をお こない、 つぎは 隣 
の 列の パーツの 表示 判定 をお こ 
なう、 といった ぐあい だ。 

しかし、 これで はすべ ての 表 
示 用 パーツ を 毎回 表示で ぎる か 
どうか 調べて いるよう な もので、 
それで はとても 大変になる。 

では どラ したら いいのだろう。 

表示 用 パーツが 表示され るた 
めに、 いちばん 必要な 条件と は 
なんだ ろラ か。 

それ は、 そこに 壁が ある こと 
だ。 

壁がなければ、 いくら 調べた 
つて、 パーツが 表示され る わけ 
がない の だから。 

いままで のように、 パーツが 
あり、 その パーツが 表示で ぎる 
か 判定しての 処理で はなく、 そ 
こに 壁が あり、 状況によって 表 
示される パーツが 決まる ほラが 
自然で、 しかもす なおな 考え方 
だろ ラ。 

隱 カウンタと フラグ を 使って パ 
ーッの 表示 をす る 

壁 を 中心に した 3D 表示 処理 
の 考え方で、 新しい 処理 を 作つ 
てみ る ことにした。 

右に 第 1 回の 過程で も 掲載し 
た 図が あるが、 赤い 線 を 含む パ 
ーッの 重要性 は 変わらない。 

この パーツに よって、 壁が 半 
分し か 見えなかったり、 まった 
く 表示され なかった りする の だ。 

表示して いく 順番 も ほとんど 
変わらず、 まず 正面の 壁 を 表示 
する ことから 始まる。 

このと き、 正面の 壁が どこに 
あ つ たかの 情報 を 保存 してお く 
必要が ある。 

なぜなら、 正面の 壁 は、 つね 
に 赤い 線 を 含む パーツで 表示 さ 
れ るから だ。 

図 3 を 見て ほしい。 

これ は、 図 1 の 床と 赤い 線 を 
抜き出し たもの (図 2) を、 ふか 
ん 図に したち の だ。 

赤い 線と 壁との 対応 は、 ほか 



の 図と 変わらないから、 まわり 
の 壁が 赤い 線に よって どのよ ラ 
に 影響され ている かが、 ひと 目 
で わかる だろ ラ。 

たとえば、 正面の A 列の 1 の 
壁が 表示され たと き は、 いちば 
ん 下の 赤い 線よ り 上の 部分 は 隠 
れて しまい 表示され なくなる。 

ここまで は、 前の 処理と 変わ 
らな いが、 つぎから が 違う。 

まず、 已 列の に 壁が あるか 
を 調べ、 壁が あれ ぱ カウンタに 
よって パーツの 表示 をし、 カウ 
ン夕を リセ ッ卜、 なければ カウ 
ンタを 加算す る。 

つぎに、 C 列の D の 壁が ある 
かの 判定 をす る。 

壁が あれば カウンタと フラグ 
によって パーツの 表示 をして、 
フラグ を リセ ッ 卜する。 

壁がなければ フラグ をセッ 卜。 

こラ してつぎ は已 列の 1 、 C 
列の 1 、 已 列の 2 …… と 判定と 
処理 を 進めて いく わけ だ。 

もう わかって いると おもう が、 
いままでの 処理と は、 2 つの 違 
いが あり、 1 つ は 判定して いく 
壁の 順番が 違ラ こと。 

いままで は 縦に 判定して いつ 
たの を、 今回 は 横に 判定して い 
つてい る。 

もう ひとつ は、 カウン 夕と フ 
ラグが、 表示され る パーツ を 決 
めて いる こと だ。 

カウンタに は、 B 列に 連続し 
ていく つ 壁が なか つ たかの 情報 
が 入り、 フラグに は、 C 列の 壁 
があった かの 情報が 入る。 

各 壁の 表示 用 パーツ は、 その 
壁が あって、 カウン 夕と フラグ 
の 内容が、 表示され る こと を 示 
したと きに、 はじめて 表示され 
るの だ。 

あの 長ったら しい 配列の 羅列 
は カウンタと フラグで 駆逐され 
たわけ だ。 

担当に は、 本当 はま だ 納得の 
いかない 部分が たくさん ある。 

戦闘 処理 や モンス 夕 一の グラ 
フィック など、 数えれば さりが 
ない くらいだ。 

ダン ジョン RPG は、 まだ 発 
展 途上の プログラム だから、 あ 
と は 自分で 育て上げて ほしい。 




ち え 熱 



あつ 1 P や/ V 

曰 記 © オシ ャレな メニュー を 作る 




今、 ォレは 浮き浮き 気分で こ 
れを 書いて いる。 もちろん それ 
は、 「英単語 カード」 が 完成し そ 
ラ だから だ。 

この 「英単語 カード」 を 使えば 
明 曰 の 英単語 テス 卜 は 満点 だ と 

いえる もの を 追い求めて 6 か 月、 
マニュアル を 片手に 已 AS I C 
プログラムに チャレンジ してき 
た。 とくに 9、 10 月 号で は、 作 
つた 問題 を ディスクに 残して お 
くた めに、 ディスクへ データ だ 
け を 書き こみ 保存したり、 再び 
読み出したり とい ラ、 この コー 
ナー 連載 開始 当時から は 想像ち 
でさない こと をして みた。 

それでも やれば なんとかなる 
もので、 ォレ 自身と して はいち 



おう 理解 をして いるつ もりで い 
る。 それでも、 ォレ がわかった 
ことが はたして ほんとう に 読者 
のみん なにう まく 伝わった かど 
うか 心配で ある。 
麗 「英単語 カード j が 完成 7 

さて、 最大の 難関だった ディ 
スクと データの やりとりが 終わ 
つた 今、 おそれる もの はなに も 
ない。 あと は 「英単語 カード」 を 
完成させる だけ だ。 

プログラム を 作る まえに、 完 
成した 「英単語 カー ド」 がする こ 
とで 絶対必要 とする 機能 を、 お 
おまかに 書き出して みる ことに 
した。 

參 自分で 問題と その 答え を 入力 

できて、 問題 数 を 自由に 決めら 




編集 デスクより 

わたし は、 今月 号の 制作に あたって、 あつ ちゃんに 何 ページ ほ 
しいか を 質問し ました。 彼 は 即座に 「2 ページ /」 と 答えました。 
ええつ、 2 ページ も …… ただでさえ 苦しい のに。 でも、 わたし 
は 心 を 神に して 承諾し、 なんとか 2 ページ を 確保し ました。 と 
ころがしめ 切りの 曰に なって、 「今月 は 休載し ましょう」 なんて 
いいだ しゃがり ましてね。 この やろう、 来月 は 欄外 だ/ 



れる 問題 作成 機能 

參 間違 つて 入力し た 問題 を 修正 

する 機能 

參 問題 を あとから 追加、 消去す 
。機能 

參 作った 問題 を 出題し、 英単語 
を マスター する ための 問題 演習 

參 作った 問題 を 電源 を 消しても 
残して おくた めに ディスクに 保 
存 する 機能 

參 保存した 問題 を ディ スク から 
読み出す 機能 

と、 まあ これ だけの こと をし 
て くれる 「英単語 カード」 なら 十 
分 使える ものになる はず だ。 さ 
あ、 いよいよ プログラム を 作つ 
てみ る ことにした。 

え 一と、 行 10 から 行昍 あたり 
が 問題 作成 をす ると ころ、 行 1 00 
から 行 200 が 問題 演習 をす ると 

ころと ぃラ ことにして …… 。 い 
や、 待てよ、 問題 作成した あと 
にかなら ず 問題 演習 をす ると は 
かぎらない。 すでに 作って あつ 
た 問題 を ディ スク から 読み出す 
こと も 考えられ るし。 う ~ ん、 
頭が こん がら かってぎ た。 
國 たりない もの を 考える 

「英単語 カード J は ゲーム じ や 
ない。 ルール は 決まって ない。 

問題 作成 =i> 問題 演習 =：> 問題 保存 

とい ラ 順序に したがって やる 必 
要はない はず だ。 
それなら 必要な の は 先に 書い 

た 6 つの 機能から 使う 人が なに 
をしたい のか 自由に 選べる よう 
にす る こと。 食堂に いけば カレ 
一 ライス を 注文す る 人 も いれば、 
焼 さ 肉 定食 を 注文す る 人 もい る。 
それと 同じで 「英単語 カード」 も 
メニュー を 出して やって 使ラ人 
の 注文 どおりに 働く ようにして 
やらなくて は。 

画 ご注文 はお 決ま りで しょ ラか 

さあ、 メニュー 画面と いう も 



の を 作って やらな く はいけ ない 
わけ だが、 まず、 メニューの 品々 
になる ちの を 決めなくて は。 メ 
ニューの 品々 は 先に 書き出した 
「英単語 カー ド」 に 必要な 機能 か 
ら とりあえず 4 つ 選んだ。 

その 4 つから 選' 3; メニュー 画 
面 を 作って みた （「最初に できた 
シンプルな メニュー 画面」 参照)。 
RUN すると 画面の 左上の すみ 
の ほうに メニューが 表示され、 
r ドレ 二 シ マスカ？ 1 」 で 自分の や 
りたい もの を 選んで その 番号 を 
入力して やれば、 メニューに 応 
じた メッセージが 出る ことにな 
つてい る。 

騸 まだ、 決まりません 

ラ〜 ん、 たしかに エラー もな 
にも 出ない し 思った とおりに 動 
くこと は 動く の だが、 いまいち 
しっくり こない。 この メニュー 
画面が いわば 「英単語 カード」 の 
顔になる の だからち ラ ちょっと 
カツ コ よくした いな あ。 それに 
はどラ したら いいだろ ラ。 

まず、 文字が 小さい のが 気に 
入らない。 メニュー はたった 4 
つなんだ から もっと 画面 いっぱ 
い 使って 文字 を大 さく したい。 
どう すれば 文字が 大さ く なる だ 
ろラ。 かんたんに 文字 を 大きく 
する 方法 はない かしら。 
画大 さい 文字 表示に 決まった 

考え こむ こと 数 時間 …… 。 

「だめです。 ラ まく メニュー 画 
面が 作れません。 今回 は 休載し 
ましよ ラ」 

ォレは 編集 デスクに 直訴した。 
すると、 デスク は、 遠い イラク 
を 見る よ ラな目 付 さで、 
「いままでの ファン ダムの ゲー 
厶 のなかに 大 ぎい 文字 を 表示す 
る プログラム もあった はず だか 
ら、 それ を 参考に やって みろ j 
とだけ いった。 

ごそごそと、 大きい 文字 を 使 
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國 最初に できた シ ン プルな メニュ 一画 面 

10 SCREEN0:COLOR15.1 ,1 ： KEYOFF ： WIDTH40 
20 C し S 

30 PRINT" エイ 5ンコ* メニュ 

4-0 PRINT:PRINT"1 モ:/ タ * ィ サク セィ" 

50 PRINT"2 ラ W カラ モ； /タ * イラ 315*2" 

60 PRINT"3 テ*< スク ： モン タ * イラ カキ コム" 

7B PRINT"4 レッスン- 

80 PRINT: INPUT "ト ％ レニ シ マスカ （》*：0* ゥラ 二 ユウ リ ョ ク 
シテ クタ 》 サイ） 》 ; A 

90 IF A=1 THEN GOTO 140 
IBB IF A=2 THEN GOTO 150 
110 IF A=3 THEN GOTO 160 
120 IF A=4 THEN GOTO 170 
13B GOTO 90 

140 PRINT" モン タ * イラ サゥ t ィ シ マス"： END 

150 PRINT** テ *< スク カラ 3 ミタ 1 マス ** :END 

160 PR INT"* テ 1(1 1 "ス クニ » キコ S マス- = END 

17B PRINT—II レ; &ラ モ： <9、 ィ ラ シ ユッタ & イシ マス" 》 : END 



つてい る ファン ダムの プロ グラ 
厶を 探して いたと ころ、 あった、 
あった、 B 月 号に 掲載され た 「丁 
AL- GUNj が、 勝者 を 大きい 
文字で 表示して いる。 

とりあえず、 プログラム を ま 
ねして 画面に 大 さい 文字の A を 
表示し ょラ として、 
PR I NT #1 ,"A" 
と、 打ち こんで リターン キー を 
押したら 

File not open 
と エラーが 出た。 「ファイルが 開 
いていません よ」 という 意味の 
エラー だ。 なぜ、 大きい 文字 を 
表示す る だけな のに、 ファイル 
を 開かなくて はいけ ない のか。 
ファイルと は ディスクとの やり 
とりだけ にある もの じ やない の 
か。 また 頭が こん がらが つてき 
たので、 暇そう に 麻雀 雑誌 を 読 
ん でいた MORO に 大きい 文字 
の 表示の やり方 を 聞いて みた。 

聞いた 説明に よると、 
參 大きい 文字 を 表示す るに は、 
SCREEN3 の グラフィック 
画面に しなくて はいけ ない 
參 グラフィック 画面び GRPj) 
という ファイル を 開いて 文字 を 
書き こむ。 つまり、 ディスクに 
デ 一夕 を 書き こむ のと 似た よう 
な こと をす る 

そラ すると 大 ぎい 文字が 表示 
される の だ。 理由 はわから ない 
が、 とにかく そうなる らしい。 

もの は 試し。 - 



10 SCREEN 3 
£0 OPEN"GRP ： "FO 
R OUTPUT AS#1 
30 PR I NT #1,"AB 

C" 

40 GOTO 40 

という プログラム を 打ち こん 
で RUN。 おお、 みごとに でか 
でかと 「ABG」 が 表示され た。 
ちなみに、 行 20 の 1 " FOR OU 
TPUTj とい ラのは 省略で き 
るら しい。 つまり、 
20 OPEN"GRP ： "AS 
#1 

でい いとい ラこ とだ。 
國 あとが さ 

さあ、 カツ コ いい、 メニュー 
画面 を 作る そ/ と、 思って 作 
つてみ たが、 掲載して ある 「バッ 
チリき まった メニュー 画面」 の 
プログラムの おもな 部分 は、 け 
つきよく、 編集 デスクが ブイ プ 
ィ いし 、ながら 作つ て く れ たもの。 
う ~ ん、 だめ だ。 しかし、 これ 
からのた めに も 「バッチ リ さま 
つた メニュー 画面」 の プロ グラ 
厶は どんな こと をして いるの か、 
ォレが 解説して みる ことにした。 
人の プログラム を 解析す るの が 
プログラミングの 上達の 早道な 
の だ、 といわれた。 
麵 いちお ラ、 プログラム 解説 
10 初期設定 

80 画面 モード を SCREEN 
3 にす る 

30 ス プライ 卜 パターン 定義 



國バッ チリ 決まった メニュー 画面 

10 COLOR 15，"7 = KEY0FFiC し S 
20 SCREEN 3.3 

30 SPRITE$(0)=STRING$( 14.255) +STRING$( 2. 

0)+STRING$(14.255) 

40 OPEN"GRP:"AS#1 

50 FORI=0TO3:READY(I) :NEXT 

60 DATA 31 .63.95.126 

70 DRAW"BM0.32" 

80 PRINT #1 , " 1 MAKE" 

90 PRINT #1 ，" 2 LOAD" 

100 PRINT #1 ，" 3 SAVE" 

110 PRINT #1 ，" 4 TEST" 

120 S=STICK(0) 

130 IF S=5 THEN N= (N+1 )M0D4 

140 IF S=1 THEN N=(N - 1)MOD4 - （N く 1)*4 

150 PUTSPRITE0. (58. Y(N) ) .8 

160 IF SOB THEN FORW=0TO80 : NEXT 

170 IF STRIG(B) THEN GOTO 190 

180 GOTO 120 

190 SCREEN0 

200 ON N+1 GOTO 21 0,220, 230, 2ん0 

210 PRINT" モン 5 ^ィ ラ ッヮリ マス"： END 

220 PRINT-t-i "スク カラ f ンタ ィ ラ タ、！ /マス"： END 

230 PRINT" テ ""f ス クニ モ; >タ* ィ ラ カキ ：15 マス n :END 

240 PRINT":i レ カラ モ: ィ ラ シ; ィ シ マス" ： END 





O いちおう 考えた つもり だが、 ほとんどな 
んの くふう もない メニュー HS 

なぜ、 ス プライ 卜 パターン を定 

義 する のか。 SCREEN3 の 

画面に 表示され る 文字 はすべ て 

大 さくな つてし まい ゾ最 初にで 

ぎた シンプルな メニュー 画面」 

の 行 80 にある ような 「ドレ ニシ 

マスカ …… 」 みたい な メッセ 一 

ジが 表示で さない。 そこで 4 つ 

の メニューの なかから カーソル 

ス プライ 卜で 選ぶ ようにす る必 

要が あるので カーソルの 形を定 

義 した。 

40 グラフィック 画面に 文字が 
書き こめる ように ファイル を 開 
< 

50-60 カーソル ス プライ 卜の 
丫 座標 設定 ^ここで カーソル ス 
プライ 卜の Y 座標 (4 つの 場所 
が 決まって いる） を 設定して お 
いて 行 150 のス プライ 卜 表示の 
とぎに 使用す る 

70 グラフィック 画面に 文字 を 



OS** ィズを 倍にして 敏 ：れ 

二 力、 ん たんにで きる 
表示す る 座標の 指定 =* P S E T 
文で 座標 を 指定しても いいの だ 
が、 そうすると 点が 残ったり す 
るので DRAW 文 を使ラ 
80-110 グラフィック 画面に 
ス ニュー a: 表ホ 
】20 スティック 入力 
130-140 スティック 入力 判定 
処理 

150 カーソル ス プライ 卜 表示 
160 次の スティック 入力 を受 
けつけ る まえに 時間 待ち をす る 
=：> これがない と カーソルが 速す 
ぎる 

170 卜 リガ 一入 力 判定 処理 づ 
スペース キー を 押す と 行 19D へ 
180 行 120 へ 飛^ 
190 SCREEN にす る 
200 選んだ メニューに 応じた 
行 番号に 飛んで いく 
E10-E40 メニューに 応じた メ 
ッ セージ を 表示す る 
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^fM^^M^ 本 コラム a v フォーラム にす お 高 するとき は、 0>、 ガキ の麵ゃ びんせんに、 作品 名 バ顿. 氏名. ペンネ 一ム. 称号 を鲁 く。 ま行 番号 は 赤字て 省く。 (D 

IJglfe^ お ，梟 ^ フロ グラム はなるべく I 行 2存 にして、 すべて 大文字て 省く 4 ディスク や テープて サ彌 するとき は 氏名と 作品 名 を 害いた ラベル を かならず つけ 

Nfc^ ^W- る。 l^LL のこと を 守って ウ アン ダム 内 AV フォ一 ラム 係^ t 部門 または 自由 部門までお 達り ください.. あて 先 は ファン ダムと 同し です 



規定 部門: 
お 題 は 「もし 




大昔の 話で 申し わけない が、 「ゲバ ゲバ go 
分」 という、 イギリスの モンティ 'パイ ソン を 
真似した テレビ 番組が ありまして、 「アツと 驚 
く タメ ゴロ 一./」 といった 流行語 も 生み出し 
たんだけ ど、 その 中に 「もしも i f …… 」 とい 
ラ コーナーが あつたん です。 ほとんど つまん 
なくて、 よっぽど とんね るず の 「みなさんのお 
かげです」 の ほうが マジで ある。 



f もしも 夜中の 三時まで 起きて いたら…』 埼 玉' ぐり ずり い * 

10 SCREEN5:COLOR15»1 .1 :OPEN"G 
RP:"AS#1 :DRAW"BM85，4tr :PRINT# 
1 ，-»5tt 、ん • • -""iSETPAGEB, 1 :CLS:P 
LAVT60O6S12M500L4RCRCRO1SM50 
000 し 1EEES14M2tl8l0tlO4D1RT 
2B CIRCLE (85. 70) . 40. . -2 . 14, -5 
.28: CIRCLE (170, 70) ,40. .-4-. 14. 
-1 :DRAW"BM55. 110F30R85E3BD30G 
A.0L65H40U30": PAINT (84.78) :PAI 
NK171 .70) :PAINT(13B.151 ) 
3B IFPLAYd )THEN30ELSEPLAY"SM 
50B00O2E1'*:SETPAGE1 .8 
4B GOTO40 



ただ、 そのつ まらない のが クセ になって し 
まって、 毎週 見て いたな あ。 打ち切りになる 
寸前の 「シャボン玉 ホリデー」 も 悲しくて 良 か 
つた。 「今夜 は 最高/」 が なくなった 今、 「タモ 
リ 俱楽 部」 だ けが 頼みの綱 だ。 

という わけで、 ぐり ずり い クン （M) の 作品 
は、 虫が 鳴き、 柱時計が 夜中の 3 時 を 打ち 蚊 
が 近付いた と 思った …… 鬼が 出て びつ く りす 
る、 とい ラス 卜 一 リー。' それぞれの 音 は 聴 さ 
覚えの ある ものば かりだけ ど、 それらの 組み 
合わせと 最後の 鬼の 顔が 良い。 角 は 無 いけど、 
東北 地方の 「なま はげ」 に 顔が 似て います。 し ヽ 
まで もこの 風習 は 続いて いるの かしら。 



ON AIR: 8 NOV, 1990 



もしも ピアノが 弾けたなら 西 田お いどんで ごわす 上野 
みたらし だんごが おいしし 、茶屋 ララう、 急な さしこみ 
が 征露丸 ニューヨークに 浮上す るか 沈黙の 艦隊 7 



思い出の 夏 



投稿 期間が ち よ う ど 夏休み にあたっていた 
もの だから、 夏ネ 夕が とっても 多い。 ザザッ 
と 紹介し ましょう。 まず は 宇宙人 くん （M) の 
「ホ、 ボ、 木夕ル こい」。 小さな 黄色い 光が い 
くつ か フフ フッと 動く のが 気分。 水が 汚くな 
つて、 なかなか 見られ なくなった。 



『ホ、 ホ、 ホ タル こい』 神奈川 '宇宙人 
10 COLOR14»0.0:SCREEN1 .0:KEYO 
FF :DEFINTA-Z: FORI=0TO5 : READXt 
I) ，Y(I) : NEXT: FORI =0108： VP0KE1 
4336+1 »VPEEK(1064+I) :NEXT:L0C 
ATE8,0:PRINT"8、 H、 SfeS こい" 
20 FORI=0TO5:X(I)=X(I)+(INT(R 
ND(-TIME)*8-4)) : Y ( I ) =Y ( I ) + ( IN 
T(RND(-TIME)**7-4) ) :PUTSPRITEI 
,(X(I), 丫 （I)) ， 10* - （RND (- TIME)* 
10>I) ,0:NEXT: IFP し AY(0)THEN20E 
し 

30 PLAVV15O4L4SM900G. R8G.R8G 

F8F8GR2":GOTO20 

40 DATA99.100»130»80.150»120. 

120.110»164.80,85»150 



7 月 号の 「もう 涙が 止ま ら ない.//」 を 線香の 
けむりに 応用した のが JOKER クン （MS) 
のこの 作品。 いや 一、 写真 を 見る とよく わか 
るけ ど、 蚊取り線香が じつによ くで きてい ま 
す。 斜めの 線に 段が ついち やうの が、 線香の 
材 質感に ぴったり あう。 

ところで、 蚊取り線香の 薬効 成分 は 微弱な 

がら も 毒です から、 とき ど さ 胸が 苦しくなる 
時が あります。 知 

り あい は、 防虫 ス 

プレー を 吹 さ 付け 

られ て、 呼吸困難 

で 死にそう になつ 

たといつ てます。 




『もしも、 家が…』 埼玉県 • マンボ一 茶太郎 

10 SCREEN1 ， 1 

20 SPRITE$(0)=CHR$(&H30)+CHR$ 

(&H30)+CHR$(&H3C)+CHR$(&H7E)+ 

CHR$(&HFF)+CHR$(&H52)+CHR$(&H 

52)+CHR$(&H7E) 

30 COLOR, 1 ， 1 :CLS 

40 X=120:Y=58:VX=1 :VY=1 

50 PUTSPRITE0. (X»Y) ， 15,0 

60 X=X+VX 

70 IF X>240ORX<0THENVX=-VX 
80 Y=Y+VY 

90 IFY< 180ORY>0THENVY=-VY 
100 GOTO50 



どうなる のかと いえば、 家が 走り出す とい 

うのが マンボ 一茶 太郎 （M) の 作品で ある。 ス 
プライ 卜 を 別の パターンに すれば すぐに ほか 
の 題名に できる わけで 「もしも テレビが」 とか 
「もしも パンツが」 などと いった 作品 をす ぐに 
想像して しまう。 「もしも 鎌 倉の 大仏が」 つて 
の は 「ウル 卜ラ Q」 でした つけ 7 




※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印 =CS3(R AM 8 KOii)CSa2/2+ 用、 * = CS32/?_+(V R AM64KJiLb) 用、 
**=CS32/2+(V R AMI28K) 用、 * * * = 専用です 一 



『かとりせんこう 



L 葉 • JOKER * 



1 C0L0R15.1 »1 :SCREEN5:X=122:Y 
=100:Z=.6 

2 FORA=0TO80STEP20 ： FORI =1 T09S 
TEP8:CIRC し E(131 ，丫） ，"2,3. 14,0 
.Z:CIRCLE( 232 ，Y)，4，2，0，3.14,Z 
:CIRC し E(X， 丫） ,5+A+I,2*0.1.57»Z 
:CIRCLE(X.Y+2) ,10+A+I,2.1 .57. 
3.14 > Z:CIRCLE(X+5,Y+2) » 15+A+I 
»2, 3. 14.4.71 f2:CIRCLE(X+5 ,Y) , 
20+A+I，2，4,71 ,0，Z:NEXTI ，A 

3 PAINT (131 »Y) »2:PAINT(0,B) ,1 

4 X=122:Y=104:FORA=0TO80STEP2 
: CIRCLE ( 131 ，丫 ），"3,3.14，0，Zr 
CIRCLE (X，Y) ,5+A，3，0，1 .57, 2: CI 
RCLECX» Y + 2) »10+A.3,1 .57»3.U» 
2:CIRCLE(X + 5. Y + 2) ,23 + A,3.3. 14 
，し 71 ，Z-CIRCLE(X + 5,Y) ， 28 + A ，； 5， 
4.71 ，0,Z:NEXTA:CIRCLE(232，100 
) ，4，8, » .Z:PAINT(230, 100) ,8 

5 FORI=0TO25:SPRITE$(I)="08! : 

<" :NEXT 

6 A=115:FORI=0TO25:PUTSPRITEI 
， （1 15 + A，84- B) »15:A=A+INT(RND( 
1 )*3)-1 :B=(B+2)MOD100:NEXT:GO 
T06 



しゃ 

有名な 漫画の 某 キヤ 
示した ものです ね。 
の 作品に 共通す る 「二 
督 の小津 安二郎の 
「二階の 娘 部屋」 に 
共通す る 不思議な 
空間で はない かと 
思って いる 塾長で 
す。 



ま クン （MS) の ォバケ は、 
ラク 夕の 頭頂部 を 拡大 表 
ラ まい。 この 漫画の 作者 
二階の 子供部屋」 は 映画 監 




『夕暮れの ォバケ 

1 C0L0R15,8»8 

2 CIRCLE(121 ， 
(121 ，140) ,15: 
21 ，90) ，1 丄 INE 
) ， 1 ： し INE(121 ， 

3 GOT03 



愛媛 • しゃ ま 
SCREEN2 
220) f90»15:PAINT 
し INE( 121 ， 130) - （1 
(121 ，130) - （90，95 
130)-(152.95) .1 



しゃ ま クンの 2 作 目め は、 ちょっと オシ ャ 
レ という か、 エスプリが 感じられます。 水た 
ま り に 水滴が ピ チヤ ッ と 落ちて 波紋が 広がる 
と、 もう一 つの 小さな 水たまりに 「END」 と 
表示され る。 「シェル ブールの 雨傘」 という フ 
ランスの ミュージカル 映画 を 思い出す。 



『水たまり』 愛嫒 • しゃ ま 

10 SCREEN2:C0 し 0R15，6，6:CIRCLE 
(121 .100) .70,7, .4:CIRCLE(45 
，30) ，20，7， ， ， ，3:PAINT(121 ， 100) 
»7:PAINT(45.30) ，7 
20 FORI=1T012:SPRITE$(1 )=STRI 
NG$(8.CHR$C3) ) :PUTSPRITE1 "12 
1 ，Y) ，7， 1 : Y = Y+9:FORJ = 1TO1B0 
30 NEXTJ.LPLAY^OSVIB し 64FEG" 
40 FORN=1TO10:CIRCLE(127» 106) 

50 NEXTN: F0RQ=1T01 5:NEXTa:0PE 
N W GRP: W F0R0UTPUTAS#1 : PRESET (3 
"27) :PRINT#1 に END" :CL0SE#1 
60 GOTO60 



阿鬼羅 クン (M) の 作品 は、 近未来 SFX 風 
の ムードの ある アニメーション。 未来 都市の 
夜 を エア カーで クルージング する、 といった 
雰囲気です。 ちゃんとした 三重 スクロールに 
見える ところがす ばらしい。 COPY 文の 使 
い 方 もす つかり 成熟して きました。 

このまえ 映画の 
『ブレード ラン ナ 
一 j を 見直したん 
だけど、 やはりよ 
くで きていて 感動 
したな あ。 




『Midnight Remains』 岡 山 • 阿鬼羅 * 
10 SCREEN5:C0 し OR,0，0:t: し S:SETP 
AGE0,1 :CI_S:F0RI = 1T07:COt_OR=(I 
， I， I »I):NEXT:B=1 :FORA=1T03:LI 
NECA > I)-(6-A.20) »A+2»B:LINE(B 
，21 )-(" - B，60) ，A+2，BF:LINE(B* 
2-1 ,61 ) - （22 - B*2，1") ，A+2，BF: し 
INE(160»125+A*2)-(240.160) ，A+ 
1 »BF:B=B*2:NEXT 
20 L=20:FORJ=1TO3:FORK=1TO150 
STEP し =C0PY(1 ,L-19)-(20.L*2-20 
) ilT0(K»L-19) »1 :C=RND(1 )#80+1 
60:D=RND(1 )*40+80:PSET(C»D) ， J 
+ 2:NEXTK:L = L**2:NEXTJ:X=1 ： Y=1 : 
Z =1 

30 COPY(160»81 )-(240.161 ) . 1 TO 
(160，0) ,1 

40 X=X+1 :IFX=81THENX=1ELSEX=X 
50 COPY ( X . 1 ) - ( X + 80 » 20 ) » 1 TO ( 1 6 
0*30) ,1 ，TPSET 

60 Y=Y+2: IFY=81THENY=1ELSEY=Y 
70 C0PY(Y，21 ) - （Y+80，60) ，1T0(1 
6B.20)»1,TPSET 

80 2=Z + 4= IFZ-B1THENZ-U し SEZ = Z 
9B C0PY(Z»61 )-CZ+80» 160) » 1T0( 
160,1 )，1，TPSET 

1B0 COPY(160»0)-(240,79) »1T0C 
80»50) . 0:GOTO30 



もうす ぐ MSX2+、 松 本 クン （MSX2) 
の 作品 は、 いかにも コンビニ ェン 卜な 気分に 
ピッ 夕リ。 バ 一コード を 表示し、 「ピ ッ」 とい 
つて 消えち やう。 そっくり。 八 ガキに 参考に 
した バーコードの パターンが 貼って あって そ 
れと 見比べる のが 楽しかった。 ちなみに、 二 
コマ一 卜の CM (女の子が 深夜の ニコ マー 卜 
に 自転車で 買い物 
に 来る） の 音楽 を 
EXPO が 担当し 
ていて、 のんびり 
している 風情に 笑 
いました。 




『バーコ一 ドで Pi//』 京都' 松 本 卓 

10 C0L0R1 » 5i 5 :SCREEN2:0PEN rf GR 
P: W AS#1 :LINE(60，85) - （195， 160) 
» 15. BF: FORI =75T0185STEP4: LINE 
(I.90)-CI + RND(1 )*+3»150) ， ，BF: 
NEXT:PSET(65»152) -PRIN 丁 #1 に 4 
903015 520005" 

20 FORL=0TO999:NEXT:BEEP:COLO 
R»8:CLS:C0L0R15»4,4 



FDD クン （M) の 作品 は、 専用 
で SCREEN 1 以上でなくて はダメ です。 
ま、 "SETSCR〇LL" という 命令が あり 
ますから しょうがない。 プログラム を 走らせ 
ると 画面が 左に 回り はじめ、 だんだん 回転 ス 
ピー ドが 早くな つてい く。 最後 は スピード ダ 
ゥン して 止まる のです が、 う 一ん、 確かに 目 
が 回る。 またもや 新しい 動きが 登場し ました c 
応用 作品 を 待って ます。 



『目が回る う〜』 福 島 • FDD ** * 

1 FORI = 1T099: FOR J = iBT0255STEPI 
:SETSCRO し U， ，1 :SOUND0»J:SOUND 
7,62:S0UND8»15:NEXTJ I I:F0RI=- 
99T01 :FORJ=255TO0STEPI:SETSCR 
OLLJ:SOUND0, J :S0UND7»62:S0UND 
8 ， 1 5:NEXTJ , I : SETSCROL し ， ， 

2 SOUND6»30:SOUND1 »0:SOUND7,5 
5 : P し AY"S9M4 刚 CI 6C2" 

3 FORI=0TO500:NEXT:BEEP 

4 END 



は ぐれ〜 ク ン （M、 ペンネ一 厶 なんとかして 
ね) の 作品 は、 ホイッスルの 三 • 三， 七 拍子 を 
作ろうと して 失敗し ちゃった ので、 この 題名 
をつ けたので はない かと ひそかに 想像して い 
るの だが、 音から 情景 を 想像 するとけ つこう 
おかしい ので 探 用す る ことにした。 

さて、 この 連載 もす つかり ビジュアルが 優 
先す るよう になって しまって、 音 だけの 作品 
が 少なくな つてき ました。 多少の さびし さも 
感じつつ も、 おもしろければ 〇K といういた 
つて いいかげんな 立場です ので、 傑作 を 送つ 
て ちらえば ノ一 • プロ ブレムで すよ。 



『鳥の 三 '三' 七び ようし』 

石 川 • はぐれ メタル キング スライムべ ホ マズン 

10 FORR=0TO1 :FORQ=0TO2:FORI=0 

T01 :SOUND0»50:SOUND7,62:SOUND 

S.15:NEXT:FORJ=0TO1 :SOUND0»56 

:S0UND8» 15:NEXT:GOSUB20:NEXT: 

6OSUB30:NEXT:GOTO40 

20 SOUND8.0:FORI=0TO200:NEXT: 

RETURN 

30 SOUND8,0:FORI=BTO250:NEXT: 
RETURN 

40 FORU=0TO6:FORI=0TO1 :SOUND0 
.50:SOUND7.62: SOUNDS, 15 :NEXT: 
FORJ=0TO1 :SOUNO0»56:SOUND8» 15 
： NEXT :GOSUB20: NEXT :GOSUB30:RU 
N 



i 
i 

I 



1 月 号のお 題 「学校 

思えば 遠い 過去の こ と なの だが 塾長も^ に 

通って いた ことがあった。 当時 は as にした ！• 



い 年頃だった のに、 中 報で も 高校で も 服装 



I 

きなんての があって、 「髮が 襟に かかって 
いる」 なんてし かられて いたの を 思い出す。 ^ 
なんてう ざった かったんだろう。 現在、 そう^ 
いう^ m!U 二 拘束され ている^、 せめて この ！!• 
コーナーに ま 鍋して うっぷん を 晴らそう。 し f 
M 刀り は 10 月末 日、 応^!^ は 左下、 ィ ラス も 

ト や 自 由 部門への ネ もよ ろしく & 



得点 シス チム 



当 フォーラム では、 5 皆の 称号 を 定める 。とりあえず 採用したら 「M」 の 称号と 掲 授与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で 1 " MSXj などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 「MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの!^ テレカ 新 バージョン、 「MSX2+」 になる まて 力^ん した 人に は 希望 g7 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る.： つまらない 作品 を 送って きたら 称^ «( はくだつ） も あるので 心する ように 逝 長)。 



この ページ は 




音楽 はたく さんあって、 いま キミが 好き かも 
しれない、 例の ゲーム '5 ユー ジック 以外に も 
とっても 良い 歌 や 演奏が 世界 各地で 奏でられ 
ている の だ。 なるべく 機会 を 作って、 いろい 
ろな 音楽に ふれる ょラ にして くれる と ラれし 
いな あ。 i# つてい る 曲 を 好 さなの はいいと 
して、 ほかの ジャンル にも 卜 ライして ね。 
隱楽評 ： よつ ちゃん 




さわりの 音楽 だけ を應 ける 行 



リ ス トの バックに 水 、'ついて、 
す こ し 見に く いです が、 これ は 1 " さ 

わり ro^* だけ を 聴け る 行 j 
のた めです。 この 水色の 行 だけ を 

打ち こむ と、 1 画面 も 2B® もこ 
える、 5H® くらい はあろう かと 
いう プログラムの さわり (7)^ 楽 を 



聴く 二と か' できます。 打ち こむ 行 
が どのく らい 減る のかと いう 問題 
です が、 すくなくとも 3 分の 1 以 
下に はなる と おしましょう。 今 
回 はま 大陸 ァ ド ベンチャー』 と 
風 A しし I'VE GOT TO D0』 
につけ ま した、 お試し く ださい。 



卜 ロン ボーン 



兵庫県 • HASEMAKO の 作品 



やった、 一行 プログラム だ。 
ブォ 一と 音が スライドして 上が 
つて いくのが、 いかにも 卜 ロン 
ボーンら しい 昧を だしてい る。 

ぃラ まで もな く、 T 闩 ANSP 



OS E 文で 音の 高さ を 連続 的に 
変化 させて いる わけです。 これ 
を 応用して、 ス卜リ ングス の 「天 
と 地と」 とか 「グラミー 賞 坂 本」 
とかに 挑戦して みて。 



10 CALLMUSIC = DEFINTI = PLAY#2，"S)4805V15C2" 
： FORI = 0TO600: NEXT: FORI = 0TO1 2: CALLTRANSPO 
SE(I*100) : NEXT :FORI=0TO200: NEXT: FORI =0TO 
12:CA し LTRANSPOSE( 1200) = NEXT : P し AY#2 ， " L8Q4 
CEDC16Q8<A>>" :FORI = 0TOU00 :NEXT:GOTO10 



み ゆい〜〜〜 ん 



岐阜県 • ひとばしらの 作品 



実に 題名 どおりの 音です。 笑 
つち やい ます。 なぜ こラ なる の 
かの 解説。 MML の 丫「， d は 
音源 チ ップの レジスタ 「に d を 
書 さ こむ、 とい ラ 命令。 @Wn 



は n で 指定され た 長さ だけ 状態 
を 維持し ます。 音の 高さ を 指定 
する レジス 夕に 短い 間隔で 少し 
違 ラデー タを 送る ことで 音 を 揺 
らして いる わけです ね。 



68 



人ら 集 



10 CALLMUSIC(0,0, 1 ) 
20 PLAYtS,"^^ 

6.953W32Y16. 105S)W32Y16.95aW32Y16. 1053W32 
Y16.95 fflW32Y16. 105SW32Y16.95 3W32Y16. 105 
3W32Y16.95 SW32Y1 6 . 1 053W32Y1 6 , 95 3W32Y16 
. 1053W32Y16.95 0W32Y1 6 . 1 05aW32" 



SK.ENDING 



愛知県 • MU の 作品 



夜明け、 海岸、 エンディング 
を イメージした、 音色の ェンべ 
ローブに 凝った オリジナル 作品 
だと 作者が 語って います。 自作 
の 音色で ビビ ビビと 音に 不自然 



にェコ 一が かかる のが 機械つ ぽ 
くて 気に入りました。 曲 想 は 昔 
の ユー ミンみ たし 、。 思わず 「バカ 
ヤロー」 と大 さな 声で 叫びそう 
になった りして。 



SK.ENDING / BY MU 



CALLMUSIC(0.0,2»2.2.2) 
DIMAX(15) :FORI=0TO15 
READ A$:AX( I )-VAL ("& に +A$) :NEXTI 
DATA 0000i0000.0000.0000 
DATA 0000>3218. 0000.0000 
DATA 0531 >2673>0000*0000 
DATA S00S.321F *0000>0000 
CAL し V0ICEC0PY(AX,363) 



1 
2 
10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 ' 

100 I-0:E = "T91£163 し 105V14" 
110 PLAY#2,E,E，E,E 

120 PLAY#2， W ED>D<ECD","GF+F+GEF+ W 
A"»' f Vl0O3cD24 CC<BEA>D" 
130 IFI=1THEN 160 

140 PLAY#2， W D + E W に F+ に , " AB" , "< B >E 
150 1=1 :GOTO 120 

160 PLAY#2,"EE&E" ,"AG + &G + M ，"BB&B" 



"EE&E' 



MSX2+ や FM ノヽ' ックの MSX-MUS I C 射 吏った 演奏 プログラム を縣 しています。 曲の ジャンル は 問いません （できれば オリ ジ 
ナル がいいな)。 あて 先 (あ 〒I05S^^E«4-I0- 7 T I M MSX • F A 部 「F M^t|」 係です。 実は 二 こだけ の 話です 
が、 プログラム は: fcSC^ て售 くと され やすいみたい。 翻される と ^±5^ の J^f4 を さしあげて います。 どうぞよ ろしく。 



★ 確認 用テ —夕の 使い方 は^べ— ジを 見て ください。 



1 >2WK0 


100>Tv10 


1 10>Z し 40 


120>r ザ 


130>qN20 


140>VU40 


150>4b90 


160>ic80 


170>mAA0 


180>6DA0 


190 肩 80 


200>iF90 


210>VG30 


220>st80 


230>Tb80 


240>KI70 


250>SA80 


260>aZ90 


270>7D90 


280>VO40 


290>Jx50 


300>Vd70 


310>S540 


320>IJ20 


330>rHE0 


340>LGB0 


350>mD50 


360>8s70 


370>GC90 


380>5k10 


390>0330 


400>iG10 


410>m070 


420>1tA0 


430>XQ90 


440>Mc00 


450>5gB0 


460>FD00 


470>R620 





KAJINO 



神奈川県 • 高妻大 基の 作品 



ドラ クェ iv の カジノの 曲。 「i 
周す る ごとに 音色 を 変えて、 す 
こし 工夫して みました。 けつ こ 
う 楽しくて いい 曲 だと 思い ま 
す」 と は 高 妻 クンの コメン 卜。 



「塾の 夏期 講習が つらい」 とい ラ 
のに は 同情。 曰 本の 学生 は 受験 
地獄で かなり スポイルされ てま 
す。 適性なん ていろ いろ、 勉強 
だけが 人生 じ やない のにね。 



10 CALLMUSIC(0，0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 FORI=0TO7:READG:POKE&HFA2C+IhT6>G:NEX 

T ： DATA0 ， ， ， 19 ， 20 ， 20 ， 40 ， 40 

30 ?し六丫#2，"3謂14ぽ，"5)0^1006"，"，" ， "S1 

6V14Q8" ,"80V10Q6" 

40 A=3:READA$,B$»C$: IFA$< >" " THENPLAY#2 ， A 
$,A$»B$»C$»A$»A$»B$»C$:GOTO40ELSERESTORE 
60 

50 A=16:READA$，B$，C$: IFA$O w "THENPLAY#2， 
AS."" ,B$»C$, A$. ww ,B$»C$:GOTO50ELSERESTOR 
E60:GOTO30 
60 ' 

70 DATA TU2 ) TH2aiV10,T142aiVl0 
80 DATA 05L12G6A>C6DE6GR6B&B4A4(54E ん， 05 しん 
R4GR4EL12R6C#E6GR6C#B6G，04"C>E く <G>>C<<A 
L12〉>C#6E くく A4>>G6C# 

90 DATA D6D#E6 く AR4<AB>C<A8R8》BF#CD#EC く f 
F#， < D4 >F#6C< L4DR4DC< BA 

100 DATA >G6AB6>DF6AR6>E&"D4 く B4A4 ，し 4>R4 
FR4F し 12R6FB6FR6FB6F，G>B<G〉B<G>>F<<G>>F 
110 DATA G6G#A6ER6<EG6E<AB- >E>AGED#EC く AG 
E，R6EG6>C<34V12B2B-1SI1V11，<C>L12E6A<C^>E 
4<C6>E<L4C0E 

12B DATA R4L12A6G#A6BA#6B>C6<B>C6DE - 6A&A 
4， し — R4E —し 12R6E — A6E— R6E — >C6<E —， FAFAF し 
8>E-6C12<F4>A6C12 

130 DATA L12R4BB - AG#6>E&E6<G#G6>E&E6<GF# 

6>E&E4，R4G#4 し 12R6GB6DR6C#G6ER6CF#6C ，し 4 く E 

>[>く E >L 1 206 く B く A4 >B- 6〉C#< D4 >C6< A 

140 DATA R4"D6 く BA6A — G6E — E4G4A6>E&E4， し 4R4F 

R4FFR4R6L12A-F6A- ， L4< G >B<6 >BGR4L1 2< G6 >F< 

B6>F 

150 DATA R6C128tC4C4&C6C12R4£»=A:V15L12 く BB 
- AG6E - <B6A,R6AF6R12R6A-F6E,<D6>FC6<DD-6〉 
FD-6C. ， ， 



こんにちは、 パロ チャン 



静岡県 • 渥美 健の 作品 



今月 2 本 採用され た 渥美 クン 
の、 まず 1 本 目。 アーケード 版 
『パロディ ウス だ/』 の セレク 卜 
已 GM です (実際に ゲーム をす 

はとん 

ると 殆ど 聞こえない そうです 



が)。 音色 は プリ セッ 卜の 21 番を 
加工、 PSG で 「ピウ ピウ 」 とし) 
ラ 効果音 も 加えて いる。 リス 卜 
をなる ベく 短く、 かつ わかり や 
すくして いるのに 感心。 



©コ ナミ 



夢ゼビ ウス 



1 'こん C ち tt 、八 。□ ちゃん by JL2TBB for MSX-MUSIC 
100 CAL し MUSIC(1 ，0，2，2， 1 ， 1') 

CALLPITCH(444) ： S0UND7 i 14 ： S0UND6 » 5 
CLEAR1000:DEFSTRA-V:DEFINTW-Z 
P0KE&HFA3C， 10:POKE&HFA5C， 10 
PLAY#2，"5)21Y0，46" , 36" . " 821 " 
' >f1EL0DY(FM Ch1，2，3 ，幻 



110 
120 
130 
H0 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 



A(0)= rf T=Z;V13L16O5Q3":B(0)=A(0) 
A(1 )="AR16A8R8ER16ER16L8C + く R8A し 16" 
B(1 )="R16A- R8 く A8>R16F+R16DR8<B8R8" 
A(2)= r, BR16B8R>ER16ER16DR16<B8>" 
B【2)="R16AR8E8E8>R16F+R16E-R16C+ W 
A(3)=A(1 ) :B(3)=B(1 ) 
A(4)="BR16B8R8E-R16F+R16A8>R8A8" 
B(4) = ,, R16AR8E8R16ER16G + R8>E8R8 r ' 

' >CH0RD(FM Ch5，6) 

C(0) ="1=2^90631607" :D(0)=C(0) 
C(1 ) ="L16AA-A8R<A>C + A8":C(3)=CC 1 ) 
D(1 )="L16EE-E8R<EA>E8 W :D(3)=D(1 ) 
C(2) ="DC+D8" :C(4)=C(2) 
D(2)= W <G+F+G+8> W :D(4)=D(2) 

' >P.BEND(PSG ChA) 

EA = "V13AA-V12GF + V1 1FE 

E C 1 )-"Jr + EA + EA + "Fr + EA+EA:E(3)=E(1 ) 

， >CLICK(FM Ch7/PSG ChB) 

Rd )="T=Z;V1 1RH8H8RH8H8 

R(2) =R(1 ) :R(3)=R(1 ) :R(4)=R( 1 ) 

H= M T=Z: し 16SM300CCV12 し 1CV10C 

HH=H+ W R"+H 

， 〉P し AY 



F0RY=1T04:READZ 

IF2=127THENF0RW=1T04:F(W)=HH:NEXT 
IFZ=150THENF (4)=H + I, R W + H + ''SM3000C8C8 
IF2=180THENR(4)= ,? RH8H8R8V15S8HS8CS8 
FORX=0TO4 

PLAY#2，A(X) .B(X) ,C(X) .D(X) .R(X) >ECX) 
,F(X) 

460 NEXTX.Y 

470 DATA 120i127.150i180 



兵庫県 • Romi の 作品 



「ゼビ ウスの テンポ を ゆっくり 
変えて 聞いて みたら、 なかなか 
これ もい いな 一つと 思った ので 

『夢の 中で ゼビ ウス を やったら j 



—ジョンで つくって みました Jo 

はい、 おなじみの Rom j クン、 
じょうず、 じょうず。 テンポが 
だんだん 遅くな つてい くのに は 



という 厶 チヤ クチャな シチ ユエ 笑った。 



10 CLS:CLEAR500:DEFINTA-Z:CALLMUSIC:CALL 
VOICE (5)3， 33， 5)21 ) ： A$ = "L8" ： B$ = "05OC< B >CEC 
<B>C<C>C<B->CEC<B->C<OC<A>CEC<A>C<OC<A 
一 >CEC<A -" 



©NAMCO ALL RIGHTS RESERVED 

U9 



10>VY30 


20>nWH0 


30>jKJ0 


40>OwU0 


50>4f Z0 


60>EH00 


70>0a50 


8B>9sD1 


90>ai 11 


100>qAj0 


110>2K21 


120>Fx71 


130>KCT1 


U0>drp0 


158>7es0 





日本 音楽 著作権 協会 吡 許諾 第 9071539-001 号 



確認 用テ I 夕 



1 タ 



20 C$ = fr T = B;R32V = W;" + B$ + ,, 32 w :D$ = "T = B;06V = 
X;C" + B$: B$ = "T = B;V = V;" + B$ + ,r 06C :E$ = "05OC 
<B>CDC<B>C2" :A=1000:B=100:V=15:W=13:X=10 
30 PLAY#2，A$，A$，A$ 

40 FORI=0TO7:CALLTRANSPOSE (A) :P し AY#2,B$， 
C$, D$: A=A-63:B=B-8: V=V-1 :W=W~1 :X=X-1 :NEX 
TI 

50 PLAY#2，E$，E$，E$ 



夢 大陸 アドベンチャー 



静岡県 • 渥美 健の 作品 



渥美 クンの 2 本 目 は 同じく コ 
ナミの 『夢 大陸 アド ベン チヤ 
一』 です。 あ一 懐かしい、 この ゲ 
ー厶は 必死で やった 覚えが ある 
な あ。 渥美 クン は サンバ • ボイ 



ッ スル、 メロ ディの ピッチ ベン 
ド （音程の 連続 的な 変化)、 '転調 
に ブレイク （ドラム だけになる） 
など、 さまざまな 技 を 繰り出し 
て 見事に アレンジ している。 



100 ， II i l l 

110 ' I YUME TAIRIKU-HH 
120 'Mill I ADVENTURE-i 
130 ' I STAGE 1+B.G.MH 
140 ' IN II I I I I II I I M I 
150 ' I PROGRAMMED BYHH 
160 ' H-f+J L 2 T B BH 
170 ' 1 1 11 11 1 " 

180 C し EAR204"8:CA し LMUSIC(1 ， , 1 ， 1 ， 1 , 1 , 1 ， 1 ) 

:CALLTRANSP0SE(3) 

190 P し AY#2 に 863" 

200 PLAY#2，— Y に +STR$(&B00000"0) 

210 PLAY#2, マ 1 ， w +STR$(&B000fi(0010) 

220 户し八丫#2，"丫2，"+5丁1?$(&80000"01 ) 

230 P し AY#2 に Y3 に +STR$(&B0000B000) 

240 PLAY^^'Y^ + STRSf&BBmWl ) 

250 PLAY#2，"Y5， W + STR$(&B1BI0000CI0) 

260 9し六丫#2，"丫6に+ 5丁は（&811"1111) 

270 PLAY#2,"Y7 に + STR$(&B1fi»0011" ) 

280 DIM A$(5) ( B$(5) »C$(5) .D$(5) »E$(5) »F$ 

(5) >R$(1 ) 5PA$(5) , PB$(5) ,PC$(5) 

290 ，へんす ラ ていき * 

300 V1$= W &Y0， ァ & * 'turn on vibrato 
310 V0$ ビ &Y0，68T 'turn off vibrato 

320 ， MELODY 

330 六$(0)=マ1；58^14(17** 

340 A$(l )= w い 604F8G8FEC>C&C8—+V1$+ W C2 W +V 
0$+"L16<B-B-8GGB-Y0 .7A-8G8Y0, 5A-GFEY0.6" 
350 A$(2)="F8E8FEFG>C4.' f +V1$+ ,, C2' r +V0$ + ''< 
Y0>5B-G4.R8Y0 J 6F" 

360 ASCS^FSESFEOC&CSM+VIS + WWCIS + nL 

16<B-B-8CGB-YB»7A-868Y0» 5A-GFEY0 »6" 

370 A$(4)="F8E8F>CG>C&C4.''+V1$ + , 'C2''+V0$ + 

W <B-G&G4&L32G&Y16，0&G&Y32，24Y16，255&G&" 

6,250&G&Y16，245&G&Y16，240&G" 

380 ， BASS 

390 B$(0)="T130V13L16Q6ai2 w 

400 B$(1 )= w 03C8C8.R16<G>C<B-8.B-FFB-FA-& 

A-8A-8E-A-B-8.FB-FEF W 

410 B$(2)=LEFT$(B$(1 ) » 46 ) +" AB-B" 

420 B$(3)= w 03D8D8.R16<A>DC8.<6>C<GF+GB-8 

B-8B-8FB->C8.<G>C<GF+G" 

430 B$(4)=LEFT$(B$(3) . 47) +"B>CC+ W 

440 ， CHORD 1 

450 C$(0)= w T130V13O5Q6aU'* 

460 C$(1 )= <r R4E4Rl6D16R8D4R4CR16D16R8D4 w 

470 C$(2)= , 'R4F + 4R16E16R8E4R4DR16E16R8E4 W 

480 ， CHORD 2 

490 D$(0)= W T130V1 20506314" 



500 D$(1 )=' r R4C4R16<B-16R8B-4R4A-4R16B-16 
R8B-4>" 

510 D$(2)="R4D4R16C16R8C4R4<B-4>R16C16R8 
C4" 

520 ， CHORD 3 

530 E$(0)= ,P T130V1 20406314" 

540 E$(1 )="R4G4R16F16R8F4R4E-4R16F16R8F4 

550 E$(2)= W R4A4R16G16R8G4R4F4R16G16R8G4 W 

560 ' COUNTER MELODY 

570 F$(0) WI30V12O4Q7SJ24 し 2" 
580 F$(1 )="GFE-F" 
590 F$(2)="AGF6 W 

600 ' RHYTHM (FM) 

610 R$(0)= ,, T130V15' T 

620 R$(l )=' T B8.B16B8M16M16B8.B16B8.B16'' 
630 R$(1)=R$(1 )+R$(1) 

640 ， RHYTHM (PSG) 

650 SOUND 7，&B"0001 :S0UND6，9 

660 PA$C0)= W T130S0L16"' 

670 PD$ = rT M300CCCCM3000CM300CCC ,f 

680 PE$ = し EFT$(PD$，2WV10CS0" 

690 PA$(1 )=PD$+PE$+PD$+PE$ 

700 PA$(2)="R1M1000C32C32CCCM1500CCCCM20 

00CCCCM3000CCCC 

710 PA$(3)=PD$+PE$+"M3000CC8CCC8CCC8CC8C 
8 W 

720 ， ARPEGIO 

730 PB$(0)="T130L16V12O4'' 

740 PB$(1 ) ビ CG>D く <3>DEC<<B - 8>F>C<B -； >CD<B - 

8<A->E-B-A-B->C<E-<B-8>FB-FB-AB-B ,r 

75B P&$(2)="DA>E<A>EF+D<C8G>DCDEC8<<B->F 

>C く B->CCKB - C8G>C<G>C く B>CC + く w 

760 ， GRISS. 

776 PC$(0)="T130V13O6L32 W 

780 PC$(1 )="EE-DD-C<BB-AA-V12GG-FEE-DD-C 
<BB-AA-V1 1GG - FEE - DD - C く V12BB - AA - V10GG - FEV 
9E-DD-C 

79B PC$(2)= W V10L64R1O7DEDEDEDEDEDEDEDEDE 
DEDEDEDEDEDEDE<GAGAGAGAGAGAGAGAGA6AGAGA> 
DEDEDE"' DE=16,GA=12»DE=3 
800 PC$(3) ビ V12 し 16" 

1000 ， PLAY MUSIC- 

1010 PLAY#2，A$(0) ,B$(0) »C$(0) »D$(8) »E$(0 
) >F$(0) >R$(0) »PA$(0) .PB$(0) »PC$(0) 
1020 PLAY#2," »B$(1 ) » ww 

,PA$(2).PB$(1).PC$(1) 
1030 PLAY#2，" ，B$(1)，" y nn 

,R$(1 ) ,PA$(1 ) »PB$(1 ) 
1040 PLAY#2 に" ，B$(1 ) ，C$(1) ，D$( 1 ) ，E$( 1 
) ' ,R$(1) ，PA$( 1 ),PB$(1)»PC$(3)+B$(1 ) 
1050 F0RI=1T02 

1060 PLAY#2， Wff ,B$M ) ,C$(1) ，D$U ) ，E$( 1 

) .F$( 1 ) »R$(1 ) ，PA$(1 ) »PB$(1 ) »B$(1 ) 

1070 PLAY#2,A$(1 ) ，B$(1) ， C$ (1) ， D$ ( 1 ) ， E$ ( 1 

) ,F$(1) ， R$(1 ) »PA$C 1 ) -PB$( 1 ) .BSC 1 ) 

1080 P し AY#2，A$(2) »B$(2) »C$(1 ) »D$( 1 ) >E$C 1 

) ，F$( 1 ) ， R$(1 ) »PA$(1 ) ,PB$C1 ) »B$(2) 

1090 PLAY#2，A$(3) ，B$(1 ) ， C$ ( 1 ) ， D$ ( 1 ) ， E$ ( 1 

),F$(1) ,R$(1) ，PA$(1)，PB$U)，B$(1) 

"00 PLAY#2，A$(4) ，B$(2) , C$ ( 1 ) » D$ ( 1 ) . E$ ( 1 

) ? F$(1).R$(1) .PA$(1 ) »PB$(1 ) »B$(2) 

1110 P し AY#2," »B$(1) »C$(1)»D$(1)»E$(1 

) »F$(1 ) »R$(1) ，PA$(1 ) ，PB$(1 ) ，B$( 1 ) 

1128 NEXT 

1130 PLAY#2， 一" ，B$(1) ，C$U ) ，[>$n ) ，E$(1 

) ,F$( 1 ) .R$(1 ) »PA$( 1 ) ，PB$( 1 ) »B$( 1 ) 

1140 PLAY#2， WW ,B$(3) .C$(2) .D$(2) »E$(2 

) »F$(2) »R$(1 ) »PA$( 1 ) »PB$(2) »B$(3) 

1150 PLA 丫 #2， w " »B$(4) ,C$(2) »D$(2) »ES(2 

) ,F$(2) » RS(1 ) ,PA$( 1 ) »PB$(2) .B$(4) 



©コ ナミ 

70 




1160 PLAY#2， WW , w " 
，R$(1) ，PA$(3) 
1170 GOTO 1040 



'PC$(2) 



100>D i70 


110>Oi40 


12B>H960 


138>H240 


140>Ns78 


150>LR40 


160>8J40 


170>rc70 


180>OVE0 


190>g200 


200>oS50 


210>aS50 


220>PT50 


230>SS50 


24B>tT50 


250>wS50 


260>PV50 


270>cU50 


280>9eP0 


290>gf30 


300>AGD0 


310>n3E0 


320>pW60 


330>3b20 


340>Xf r0 


350>xCS0 


360>sbk0 


370>UjR1 


380>2T50 


390>sU40 


400>Zha0 


410>dv50 


420>CTT0 


430>gO60 


440>Wc60 


450>aC40 


460>agA0 


470>3IB0 


480>qc60 


490 >MC40 


5B0>PEF0 


510>V0D0 


52B>Cd60 


530>8C48 


540>xnB0 


550>aKB0 


560>JIB0 


570>v050 


580>ub10 


590>hR10 


60B>wn80 


610>V120 


620>JM90 


63fl>j i20 


640>LW90 


650>QR20 


660>Mq20 


678 >5E60 


680 >bH50 


690 >oh60 


700>dhM0 


710>RkD0 


720>2170 


730>7r30 


740 >pged 


750>neZ0 


760>tP60 


770>Nq30 


780>ia01 


790>Uee1 


800>M320 


1(900 >kd80 


1010>bmQ0 


1020>16P0 


1030>v1K0 


1040>rpY0 


1050>i b00 


1060>cPP0 


1070>oSP0 


10S0>GUP0 


109O6TP0 


1 100>WUP0 


1 110>cPP0 


1120>B200 


1130>cPP0 


1140>8VP0 


1150>QWP0 


1 160>0KO0 


1170>R500 









異 次元 世界 



東京都 • MACK 竹 中の 作品 



ふ ふ ふ、 これ も 上手 だな あ。 
ォ ドロ ォ ドロした 感じ をう まく 
出して いて、 効果音 もうまく 使 

つてい る。 また、 リス 卜で" OM 
AKE" となって いる、 一瞬 画面 



が フラッシュ すると ころも 効い 
ている。 プログラム 的に は 別に 
難しい こと を やって いる わけで 
はない。 センス 次第で 完成 度の 
高い ものが できる 好例。 



1 ， •••••••• イシ、 ケ * ン セ カイ 《• 鲁參 

2 ， MACK-TAKENAKA PRESENTS 1990 

3 ' (SATOSHI.TAKENAKA) 

4 ， 

10 C し EAR1 刚： CALLMUSIC( 1 ,0,1 ，1 ，1 ， 1 ) :SOUN 

D7,21 :S0UND6,29:C0L0R15»1 ，1 

20 PI_AY#2 に 02"00ソ15* , w O4T10fiJV15fi)V"0 つ" 

O586T100V15", "O6a4T100V15" »"T100V15 W t"T1 

00S0ni9000" 

30 ，•••••••#• MUSIC DATA 

40 A$= W L1GL2ED" 

50 A1$ = "S22Y2»1Y7,2 , '+AS 

60 A2$="L8Q30+L1Q8D+. . 

70 A3$="342>Y1 . 1 Y7. 1 "+A$+ W < W 

80 A4$= w し 2>G し 4CFL2D. 

90 A5$ = ff fi)22Y2,m，2"+A2$ 

100 A6$="L8Q3A+L1Q8A+. . 

110 B$ = " L1FL2DC 

12B B1$="Q22 W +B$ 

130 B2$= "し 8Q1C+L1Q8C+ ..." 

14B B3$="a4.2" + B$ 

150 B"-" し 2FL4 く B>E し 2 に" 

160 B5$= w ffl22"+B2$ 

170 B6$="L803GL1Q8G. . . " 

18B C1$="L8V1CV2CV3CV4CV5CV6CV7CV8CV9CV1 
0CV11CV12CV13CV14CV15C. . . . " 
198 C2$ = "<' , +C1$ + ' , > ,r 
2B0 C3$ = つ " + くひ 

21B E$ = "CB8CB8SBM8CB8' , :E1$=E$+E$ + E$ + E$ 



220 E2$=E$+E$+E$+"CB8CB8SBM8SBM16SBM16 W 
230 E3$=E$+E$+E$+"SBM16SBM16SBM16SBM8SBM 
16SBC16" 

240 EW^RZf^f^SBMBSBMWSBMId" 

" F$="a50Y1 ,5Y7， 1L1C " 

FF$=F$+"32" 
G$= w し 8C し . ， w 

'•#MMM* PLAY MUSIC ••••••••• 

PLAY#2，F$ ,F$ .FF$»FF$.E4$ 
FLAY#2，A1$，B1$,C1$，C1$,E1$ 
PI_AY#2 , A2$ ， B2$ , C2$ ， C2$ ， E2$ 
户1^丫#2，八3$，83$,01$，01$,ロ$ 
P し AY#2 , A2$ ， B2$ ， C3$ ， C3$ ， E2$ 
PLA Y#2 ， A4$ ， B4$ , C2$ ， C2$ ， E 1 $ 
PLAY#2，A4$,B4$，C1$，C1$，E1$:GOSUB4"00 
PLAY#2，A5$，B5$,C3$，C3$，E2$，G$:G0SUB4 



250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
00 
370 
380 
390 
400 



PLAY#2，A6$ 
GOTO290 
、 #•••••••« 

FORI=0TO70: 



NEXT:RETURN 



B6$.C2$»C2$iE3$.G$ 
OMAKE 

CO し 0R1 ， 15， 15=C0 し 0R15,1 ,1 



確 


1 >6eP0 


2>0HA0 


3>Ot40 


4>F2Q0 


10>0xD8 


20>v7t0 


30>pII0 


40>PO10 


認 
用 


50>gC40 


60>jd30 


70>Ut60 


80>2W30 


90 >6U40 


100>2c30 


1 10>wN10 


120>kk10 


130>2d30 


U0>4L10 


150>xU30 


160>Uv10 


170>p930 


180>FeY0 


190>mm20 


200>cP30 


210>huE0 


220>fSC0 


230>FuI0 


240>eI60 


！ 


250>cm40 


260>TR10 


270>We10 


280>8VI0 


タ 


SI IS 


300>Si30 


310>cj30 


320>0j30 


340>mj30 


350>XI60 


360>ue70 




370>pn40 


380 >V400 


39fl>OKL0 


400>6x60 



チョコ ボの テーマ 



兵庫県 • THE WALKS の 作品 



リズムが 縦 乗りの 8 ビー 卜で 
音色が やかましい、 この 脳天 気 
な サウンド は、 いわず と 知れた 
THE WALKS クンです。 
フ アイナ ルフ ァ ン夕ジ 一の 曲な 



ん だけど、 原曲よりも アレンジ 
した 人の 個性の ほうが はるかに 
強いと いう 珍しい 例。 編集部 内 
にも、 だんだんこの ビー 卜の 中 
毒 患者が 増えて きている。 



10 CLEAR20B0:CALLMUSIC(0»0 ,2»2»2.2. 1 ) ： CA 
し LV0ICE(SI21 ,S)5，321 ， 35 ， SM 4 , 532" 5)1 2 ， ， £13 
3) :CALLTRANSPOSE(-20) :DEFSTRA-F ,T:S0UND7 
.28:S0UND6,13 

20 CA-wLWVIZOSGBSDGSGB^WGB^GSGBSDG* ： 
CB = "<FA>CF<FA>CF<FA>CF<FA>CF ,T :C0 = "R1 R1 "+ 
CA+CB:C1 =CA+CB+CA+CB 

30 D="L8V1 0O3G>G<G>G<F>F<F>F" : D0=D+D+D+D 
:E = ,r L8V10O3R16G>G<6>G<F>F<F>F16 ,T :E0 = n R1R 
1"+E+E 

40 F="S0M500CCM2000CM500CCCM4000C4 W : F0=" 
R1R2L802V4CV8CV12CV15C+F + F:F1=F + F + F + F 
50 A0 = " し 8V1306DR8 く BGE>D<BGBR8Gt)B4.AGG16A 
16GFG4.FGG16A16>DEF2" 

60 B0= W L8V13O5AR8FD<B>AFDFR8D<A>F4.EDD16 

E16DCD4.CDD16E16AB>C2" 

70 T = "T17fiT :PLAY#2，T, 丁， T，T，T，T，T，T 

80 尸1_六丫#2，""，へ00，00，£0にっ"，ド0 

90 P し AY#2，" つつ C1 .D0.E1 .""."".Fl 

100 PLAYtZ'AB'Bfi^CI ， D0 ， E1 ， A0 ， B0 ， F 1 

110 GOTO100 



©ス クウ エア 









琉球風 ALL 1 


，VE GOT TO DO 


高知県 • 幸山隆 志の 作品 



同じ 作者の 「ASK ME 
WHY」 もなかな か シンプルで 
良い 出来だった の だけど、 ビー 
卜 ルズの 曲 を琉球 風に アレンジ 
する、 という アイデアが 気に入 



つたので、 こちら を 選んだ。 ォ 
リ ジナル から C、 □、 F、 G を 
半音 下 げた だ け で こ の 変わ り よ 
う。 和音と して ちょっと ヘンな 
のも眛 としてし まおう。 



100 'THE BEATLES "ALL I'VE GOT TO DO in 
Loochoo style" 

110 'PROGRAMMED by T.KOUYAMA 

120 CALL MUSICd »0»1 »1 »1 .1) :CO=0 

150 PLAY #2 に T110O5V15L8S)16 マ T"0O5Vm 

8S16" ."T1 10O3V10L8S0 w > "niBO3V10L8a0 w » ,, T 

11BV10" 

140 PLAY ♦St-FHEWBRSB",-","" ，"つ" R2R4R 
8B8" 

150 ， (A) 一一 

160 PLAY #2，"C"B4GF4. G1 6F1 6ER4GFEF" » 
."03G4.G G4. にに 03C4，C C4 . C . "B4R4R4S8B8 



170 PLAY #2， W G4G4R2 R2>GFEF W , W R1 >R2EDCD 

W »"B4.BR4R4 B4 . BR4R4" . " E4 . ER4R4 R4.ER4R4 

W »"B4R4-R4S8B8 B4R4R4S8B8" 

180 PLAY #2 ，マ 4E4EC"B >C1 6< B1 6G&G4R8G4 . 

", W D4C4<B64F ， に GR2 G4.GR 

2"i FP C4.CR2 C4.CR2" J ' , B4R4R4S8B8 B4R8H8R8S 

16S16S4" 

190 PLAY ^^"GFFEGIF GFFEF4 . F" , " w > " F4F4 
C4C4 F2C4F4 W ，"つ "BC8C8SC8SC8 C6C8SC8C8 B 
C8C8SC8SC8C8C8SC8BC8" 

200 PLAY #2，"俗り2ド(316「16£は FFEE&E4R4" 

，へ ソ A2A い c - 4 E4. く WBC8C8SC8 

SC8C8C8SC8C8 BC8C8SC8SC8C8C8SC8C8" 

210 IF CO=0 THEN C0=C0+1 :GOTO 220 ELSE 2 

40 

220 PLAY #2，"R2G4B>C" ,"，マ464^2" ，へ" BH 

4R8H8R4S8B8" 

230 GOTO 160 

240 PLAY #2，"R4>EEG4BB ヽ"， W E2.E<B "に" に B 

H8H8BH8H8BH8H8BH8H8' r 

250 ， (B) 



音楽 センスの 良くなる 



秋で すれ たまに は 心な ごむ 優 

しい ^ に 耳 を かたむけて みよ う。 

今月 は、 あまり 知られて はいない 

けれど、 とても 辆 らしい 2 人の 
シンガーの C D を 取 り 上げて みま 
した。 まず はじめは、 イング ラン 
ドの 女性 シンガー、 ジ ユー ン'テ 
ィ バーの アルバム 『アカバ』。 トラ 
ッド • ミュージックと 呼ばれる ィ 

ギ リ ス ro^m な 民 胃 手と して 

出発した (ft* だけに、 ！ メ。 

ディの 節回し か' 大きな »*。 声の 
質 も 太くて で、 ドーンと して • 
ます。 う一 ん 聴いて いると 落ち 
着くな あ。 この アルバム では、 ィ 
ン グランドの 欲 だけでなく、 アイ 



ル ランド 民 翻、 ユダヤの 人た ちの 
^m., スコット ラン ドの 歌な ど 
をと りあげて います。 #ii はな か 
つたり、 あっても たいへん シン プ 
ルな もので、 ®» 、'ひたすら 心に 染 
みます。 

もう 1 枚 は、 エジプトと スーダ 
ンの 国境 近くの ヌ ビア 出身の ハム 
ザ -ェ ルディ ーンの f ナイ ルの aux 
のように Jo ウー ド という ギターの 
のよ う な や タールと い 
う ま を 演奏 し ながら z 、ム ザが 渋 
t 、の ど を 聴力せ ま す。 な じ な 
いので どうかな 一と 思う かも しれ 
ない けど、 な 一に、 ちょっと 聴い 
て みれば 思わず 弓 I きこまれて しま 



260 PLAY #2,"C4R8<B>CE4<B >CE< B >C&C4C< B 
w に 06E1& E1" に CI w » " < A2 >C4E4 

<a2>c4e4" »"bh8h8sh8sh8h8h8sh8h8 bh8h8sh8 
sh8h8h8sh8bh8" 

270 play #2，" >"c<b>c4r8 く b >ce く b >c&c4r8< 
b 一， 1 *e1& et に c1& c*t に c2 く g4.g >c4.<gg4>c 
く dh8h8sh8sh8b8b8s 咖 8 bh8h8sh8sh8h8h 
sshshs" 

280 PLAY #2 ) ">C4C<B>CC4C < B4 . Gl 6F 1 6E4R8 > 
E つ" E1& E2R4R8 く B つ" O2fiJ0V10A4.AA4>C4 E4.C 
&C4E に， へ "BH8H8SH8SH8H8H8SH8H8 BH8H8SH8 
SH8H8H8SH8H8" 

290 PLAY #2，"E4ECEF4E" ， "C4CCCC4<B "に <A4 
. >C&CW につ" BH8H8SH8SH8H8H8SH8H8" 
300 IF C0=1 THEN C0=C0+1 :GOTO 310 ELSE 3 
30 

310 PLAY #2»"R1R2<G4B>C ff » W E4.<BB4B>D 
ER8R4R4R4" ， » "BH8H8SH8SH8H8H8SH8H8 BH8H 
8SH8SH8H8H8SH8H8" 
320 GOTO 160 

330 ' (Coda) 

340 PLAY #2， W R4R8G&G16M6ER8E E4ECEF4E" » 
"R2R4R8B >C4CCCC" B" ， . < B&B4 >E4 <A4. 
>C&C4E4" ,"03" »"BH8H8SH8SH8H8H8SH8H8 BH8H 
8SH8SH8H8H8SH8H8 K 

350 PLAY #2，"R1 R2<GB4>C W » > "E4 . < B&B4B4 
>ER8R4R4R8R8 W ,"BH8H8SH8SH8H8H8$H8H8 
BH4R8H8R4S8B8" 
360 PLAY #2，"V12C4<B4>GF4G& V8G16F16ER4GF 
, マ V6<H . に，" V8C4 . C 
V6C4.C&C4R4" ，"V8B4R8H8R4S8B8 V6B4R 
8H8R4S8B8" 

370 PLAY #2 に V4G4R4R2 R2 V2>6FEF" i "V3R1 
R2>EDCD" »"V4B4.BR4R4 V2B4. BR4R4" . "V4E4 . E 
R4R4 V2E4 . ER4R4" » " V4B4R8H8R4S8B8 V2B4R8H 
8R4S8B8" 

380 PLAY #2， W V1"E4EC"B"， W V1D4C"BW , 
"V1 (54 . ， .CR2" ， W V1 B4R8H8R4S8B8" 



確 


100>DXU0 


11B>0J70 


120>A950 


13«>mln0 




140>aCA0 


15fl>rO30 


160>1ev0 


170>G6J1 


pic* 

m 


18B>wYw1 


19B>uf D1 


20fl>8vY1 


210>hQA0 


220>55G0 


230>hE00 


240>dhM0 


250>6P30 




260>reF2 


27B>VF12 


280>nPD2 


29B>NIc0 




300>6C80 


31B>mOA1 


320>hE00 


330>8250 


I 


34B>w5N2 


35fl>NF51 


360>dS52 


37fl>wo32 





380>aEf 









おすすめ C D 



う。 音 瞎は、 いわゆる アラブ 音惜 
で、 オクターブ か' 24 に 分かれて い 
るの がちよ つと 不 思1 コブシ か' 
効き まくって います。 



ちょうど 同じ タイ トルの ハムザ 
の 自^、' 胃 害 房から 出て いるの 
で、 これ も 読んで みて 異國に 想い 
を はせ るの もい いか も。 




も-ぶ, 




ァ カノ、'/ キング 2800R(^) 



ナイルの 流れの ように/キング 2800 円 (税込) 
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ALL I'VE GOT TO DO (ォ— 
Wards S Music by John L 



• トク - 

McCa 



ちまたで 流行して いる テープ 
ル 卜ーク を、 通信 上で やって い 
るの が 今回 紹介す る 「あまなつ 
高校の 逆襲 J だ。 

テーブル 卜 ークは 本来、 議長 
さんになる マスタ一 が 1 人いて、 
いろんな 状況 を 彼が 考え だし、 
参加者が その 状況 を 判断 (右に 
行く か あるいは 行かない か、 物 
を 拾ラか あるいは 拾わない とか、 
の 選択肢 を 選ぶ） しながら ゲ 一 
厶を 展開して いく もの。 だから 
マスターの 話術 や 想像力に ゲー 
厶 のおち しろ さが かかって いる。 
子供のと さに はでさなかった、 
知的 ゲーム だ。 

その テーブル 卜 ークを リンク 



力" 

に 
入 ， 
る j 



5 まなつ:^ の 逆暖 



現在 物語 は あまなつ 高校の 文 
化 祭で、 秘宝が 盗まれたり、 旧 
校舎で モンス 夕 一が 現れた り 、 
とてん やわん やの 大さ わざに な 



つてい る。 参加して、 事件 解決 
に 乗り出す もよ し、 もっと さわ 
ぎを大 さくす るの もよ し。 この 
あとの 成り 行 さは キ 5 しだいだ。 



ス では 8 月末から 行って いる。 
当然 人気が ものすごく 高い。 

さて 参加す るに は、 まず 自分 
の 好ぎ な 名前、 性別、 年令、 性 
格な ど を 登録す る。 つぎに 1 週 
間 ごとに ある 事件が 起こる ので、 
それに 対して どうす るか 選択肢 
を 選' 3(。 すると 事件の なり ゆ さ 
に 誰々 はこう 行動して、 どうな 
つた。 と ゲームが どんどん 進行 
していく。 



MSX-FAN-NET 

参め いおう 星 通信 • 



リンクスでの プレゼント や 3 
周年の プレゼントで 新人が 急 
增。 おかげで 今月 はギッ シリ。 



遊' アクセス ガイド ^^H| 


10/8, IE 

ffi、 ？ a 


秦 チヤ ッ卜ィ ベン 卜 1 " お 一い、 バブル ス くん/ j 

B am, ネッ トの コーナ一 て 楽しい おし^り。 WB\T-^^sbTm 8 
日 「第 2 0^ ^ャッ ト丄 15 曰 r ずばり 「^^一 ム 」 てす 丄 220 「V 1 N B 
1 命 をが サこ^ Uz*> ト チヤ ッ ト 丄 29 日 「转を あてろ./ クイズ」。 


10/9, IB 
23、 30 


秦 「ミ ッ ドナイ 卜 ラリー j チヤ ンビ オン 勝ち抜き « 

®i^SS(7^9 時 スタート。 3 »m 、た チャンピオンに は オリ'： ^ル 
の フォー マツ ト （自^^ 7> 才 リジナ ん) を:/ U ゼ ント。 


' ~ C\J 
CD 


• チヤ ッ卜ィ ベン 卜 1 "スター ダス 卜， キッズ の 夜 j 

^^マお^) て、 力、 んナ cMc ク イス H えてい く チヤ ッ トゲ 一ん 1 旧 「ス 
ポー ッ c h a t 丄 1 8 曰 「00 く/^ ^ふ 25 日 「ビバ/学 ,」。 


10/13、 14 
20、 21 
27、 28 


• 「ヴ イジ ュ アル クイズ j 

デジ タイズし fcl® を 見て、 そ tuH 、つたし «CC7^ 、あてて ほしい。 辨: 身 

、も しれない そ： リ ンクス の a/ 二ち 力みん なを ひつ 力 s ナょ うとして い 

る。 のって はし H ナなし \7) だ 







1 FKOM t C 68S33S6 *'|««0?« 1 
















jxsjbm 


















に'：' «i *) a iM;8 siyixt" . nsK -FAn 














―—^ 






ト ；；1^?1^"" し； な", 


« t»5tez' して 




ミ i5，，"cw'-£f ァ り レ r»'« 


• ««嘛 ••■ . 














£ し fc> fax in. St. f 1 










し '1ん>9(^ ■ ■ *" JHm 










FROM tP 6355569 *'99*90n 
tl し して 一 * 31E3»em 




ry れ， •» <ft- 31 •■ *^e^DO«>» 






tU,*f '<tf/X.j:«> ■ は-， 7»Jt 
P. 8 Coco. P'lbtoooaatv:*' ！" リ 






















THE UNKS 

に ot、 ての, 磾 



# ット ワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
職で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
ニ条 SW548 ナショナル ビル 3F 
日本 テレ ネッド リンクス .MSX'FANj 係 

< 電話〉 075-251-0635 
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♦ スーパ 一睡 a 法 ★ 



一発 合格の 秘密が わかる 

カラー 案内書 
親プ レゼ ン卜中 



右の ハガキ を 今す ぐ ポストへ ガ • 





主任 講師 

萩原 雄ニ郎 先生 


ggm^ 現在の 受験 は 暗記で 合否が 決 

まります/私の 暗記 テクニック 
のす ベて を おしえましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使して 昭和 49 年 東大 理 III (医学部） に 進学。 
東大 在学 中に あらゆる 課目、 あらゆる 1 式 験で、 ほとんど トツ 
プ ランク を 維持 し、 卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は 
最 優秀 卒業生の みに 与えられる もの。） 


國曰本 進学 指導 センター 

亍 166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4- 36- ほ 


拿お 急 さの 方 はお： 話て とラ そ// 

a03-318-Blll 

■ | ^^^^^まで 年' 中ぎ 休 



I 
I 

i 



CO 



CD 



科お 



3 



I. ) : KJS 



K 一 °< ー鲤 ぉ识 ^£ 鯽 



ト «- 



扭 



863>- (SI-9£ ふ お ま ss«v 99I=t) 



III _ 



^ PIS - ile 



I 
i 




,。 >Jg 



CO 



^U'ciiil 





突破。 驚異の 




冓生数 



5 分の 奇跡, 



m m 先輩からの メッセージ 



学習 法チ エック テス 卜 /^PZTV 



き 英単語 200 個 を 1 曰で 丸暗記. ズ ※スーパー 喑 記法に は 次の コースが あり ます。 




山 田和範 

早大 商学 部 

中大 経済学 部 

(海 城 a 辛) 

難関、 早稲 田の 壁 を 突破 /- 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で K ん でいた のが ゥソ のよ 

うでした 喑記 法！ n!s 座 を 始めて 一 

か 月 もす ると、 おそ こそ 二の 偏差 

*ST か；：： に まて 急上昇し ました あ 

きらめかけ ていた 早^ 田 大学に 入 

学で きて、 大変 喜んでい ます 



1ft 



牧野 早 江 子 

名 古屋北 高校 

一名 ほ 中卒) 



やっぱり 頼りになる 暗記 法 Z 

なぜ、 学校て は 試験の テク ニッ 

クを 教え もしないで、 テスト はつ 

かり 受けさせる のか、 それが とつ 

て も 疑問た つたの そういう ふう 

に 感じて、 この ス —バ —暗記 法 を 

さ つ そく 始めました や つ ばり- - 

れを 最初に、 やる， へきだった わ/. 




山 岡 信 一郎 

麽応 大学 経済学 部 

(戸山 高校 卒) 



偏差値 アップに すごい 威力 \ 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

すかの 時間に 2 多くの 事柄 を 覚え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 喑記 法でした。 二 

いつ だけ は、 チ ヨット、 すごい な- 



松 田 幸 子 

青山 学院 

女子 短大 英文学 科 

一青 学 附属 *a 等 部卒) 

ァソビ 半分で 効果が/. ■ 

喑記の やり方 は 語呂 あわせ だけ 

でした が、 それだけ では 間に あわ 

ず、 貴 講座 を 利用 させても らい ま 

した" 実際に やった ところ、 実に 

かんたん. なるほど/と 應 心しな 

がら、 ァソビ 半分で 楽しく 続け ま 

した U 私に 最適の 必勝 法でした， 




高原 有 知 

三 愛高 校 



定期試験に 大 満足/. 

ある 少年 雑誌の 広告 を 見て、 + 

ク もさつ そく 入学- 一 か 月で 亍々 

ニック を 身に つけ、 中間テストに 

チャレンジ したと 二ろ、 自分で *. 

驚く ほど 好結果 を 得られました。 

ナゼ？ つて みんな か 言う けど、 乂 

れ だけ はゼ ッ タイ 教えたくない ト 



生 さ 物なら 

何でも 好 さ だ。 




原作/安田 均 
音楽/小 坂 明 子 

隱 [0_ 1 1 2DDI 

標準価格 

7，800 円 



2/ 

標準価格 

3，800 円 



©Kadokawa shoten/H.YASUDA & Group SNE 
マーク は アスキーの 商標です。 

ユーザーズ テレホン 大阪 06 (31 5) 8255 

平日の 午後 1 時半から 6 時の M は、 お問い合わせに 直接お g えします。 
その他の 時 IB] と 土 '日. 枕 日 はまる まる 24 時 MS* 音で きる テ一 ブサ一 ビスです。 



♦ 標準価格に 消 费税は 含まれて おりません。 お 買 上げの 際に 別途 消 

* 税を お支払い 下さい。 
♦ 通信販売 ご 希望の 方 は、 住所 • 氏名. 電話番号. 商品名. 接種 名. 

メディア を 明記の 上、 現金 害 留また は 郵便振替 （大阪 8- 303340) に 
てお 申し込み 下さい。 送料 は 無料です が、 標準価格に 消費 稅の 
3% を 加えた 金額 をお 送り 下さい。 



Humming Bird Oof 1* 

株式会社 ェム' エー' シー 八 ミン グバー ドソフ 卜 

〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 




通信販売の お知らせ 

通 95 を ご 希望の 方 は、 商品名、 機 種名、 佺所、 電括 番号 を 明記の 
上、 現金 番留で 「WBIT 2 通販 部」 まて、 お送りく ださい。 （送料 は 
無料です。） 



株 BIT 2 スタッフ 募集 

職種 を 問わず、 詳しく は D03 - 479-4558 へ 
アル バイ トも 0K/ 




MSX で 本格的 ^ T 曰 ，， 

MIDI 演奏 を 実現. く 7 fe 

内容 m.jr^r^n^ 
一 フェイ スカ f ソノ 



SAURUS 



「細 D1 ケ-ブル は 含ま 、ん） 

新発売/ ¥19,800( 税別） 

jS^S^ ュ 



させる ことができます 




SAURUS 

s^P^s^S^^^^ " r ， 、二、 *》ェ お 

LUNCH 



MIDI SAURUS 専用 データ 集 

マドンナ、 マイケル ジャクソン、 B.B Queen's, ets 新発売 ¥3, 000 (税別） 

SAURUS LUNCH クリスマス 号 

12 月 15 日 発売 ¥3,400( 税別） 



)¥ 47, 500 (税別） 



ナイス ミディ パック 

「MIDIRA」 

A セット 

fCSM-l( カシオ） + MIDI インター フェイ ： 
I 力一 ト リッジ + 專用 システム ディスク 
B セット 

C セット 

,CM32L (ローラン ド） + MIDI インター フェイ： 
I 力一 トリ ッジ + 専用 システム ディスク 



)¥88,800( 税別) 




BIT' 



， f V 

ビッ ツー 

x^-u^ax IIITg T15! 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 卜 7-9 コー ヨービル 3F 
怀 jA*2St 丄 QI I 003(479)4558 FAX.03(479)4 1 17 




チ 



POWER UP DISC MAGAZINE 



^—み^ コネ コネ 

： 




DISC5 枚 組 (NG ディスク 1 枚 含む） 

7，8d0 円 (税別） 

絶賛 発売中, 



業界初、 NG ディスク 
ライブ ビデオ r メイキン クオ ブ ランダつ 

締切り ： 12 月 31 日 （当日 消印 有効） 



10 月 昍(« 全 i- 音 発売/ 



社員 大大大 募集. 7 

今、 コンパイル (^優秀な 人材 を 切に 求めて いる。 
プログラマ 一は、 もちろんの 二と、 コンパイルの 「のり」 が 解る 
サウンド や、 今 求められ ている イラスト なんかが 描け るデザ 



会社 運営 は、 ま 一かせて/の 総務す る 人。 

アイデアの 泉 を 自負す る 企画 屋。 取説 や パッケージ を もつ 

と 面白く できる ぞ/ という 広報 マン， 

歌って 踊れる 企画 営業 等。 増大す る ユーザ一 の 要望に 我 

こそば と 手腕 を 振る つて くれる 貴方に、 是非 来ても らいた 

ぃぞ / 

詳しく は、 下記の 住所へ、 お問い合わせ 下さい， 



バ ッ ク ナンバーのお 知 ら せ 

表示 価格 は 税別） 

DS4 号 1980 円 DSSP 春 号 3980 円 

5 号 一 7 号 1940 円 初夏 号 4800 円 

ニュー DS1 月 号 CD 付 2900 円 I 休み 号/秋 号/クリスマス 号 3880 円 
2 月 号〜 9 月 号 1940 円 真 • 魔王 ゴルべ リアス 7800 円 

DSDXin ル一ン マスタ一 II 3880 円 アレス タ /アレス タ 2 6800 円 

DSDX=2BI 導師 ラル バ 3880 円 魔 導 物語 1-2-3 8800 円 
DS 創刊 準備 号から 3 号まで は、 既に 完売 致しました 
«DSS0-6*-§-li, TAKERU でも 買えます： 



通信販売 を 希望す る 人 は、 現金書留 か 低額 為替で 商品 
の 定価 + 消費税 分 3% と 送料 210 円 （速達 は 420 円） を 商 
品名、 あなたの 住所、 氏名、 電話番号、 機種 名 を 害いた も 
のと 一緒に 送って ください。 

M テっ if>5 八' j コ 

お 申 し 込み は、 あなたの ご 希望の 商品名 等、 必要事 項 を 記 
入して、 振り込み 用紙と 料金 を 郵便局の 窓口に 差し出す 
だけ， 後 は 商品が一 週間 位で 届く の を 待つ だけ， 



株式会社 nujc ザ 几 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17 - 5 

シャン ボール 広 交 210 号 

PHONE (082) 263-6165 (ユーザー テレホン） 



」 



ツチ,"^ 



■ 超弩級の 

■ サウンド •y^Tf^x/ 
^^ッ ミ 



好! 構 



近未来 都市 "ネオ - コ 
ウベ • シティ" の 危機./ 
JUNKER とス ナツ 
チヤ 一の 壮絶な 戦い を 
再現した サイバー パン 
ク * サウンド • ドラマ./ 




ケ」 厶 'ミュージックの 宝庫 

キング 0¥ 、シリーズ 







酔- Jk^Q^^Si^B^^K 1 














Si 








ツチ ヤー かも ？M 





w 1 




： バヤ 一 



V お 'ふ 一^^す- ユ毫— ^ 



mi; kP 



A 




神話から お笑いへ 飛び出し 
た、 ビック づ 《ィ パー。 クラ 
シックの 名曲と グラ ディウ 
スの パロディ一 が 織り成す 

お笑いの 数々。 3D ドル ビ 
一 サラウンド も 使用した、 お 
笑いの 集大成/ 



i KICA-1011 税込 ¥2.800 
iKITA-1011 税込 ¥2,500 




ソフ卜 発売と 同時に MSX 
ゲ 一マ一 を 熱狂 させた スぺ 
—ス マン ボウ。 その オリ ジ 
ナル • サン 卜ラ に加え、 M 
5X8 台 を 使った" データ • 
アレンジ • 八一 ジョン" を 
収録。 マニア 待望の サゥン 
ド • プログラム も 付いた 保 



CD8SKICA-1006 税込 ¥〗.500 



2# 



交饗诗 



曲 

fi GRADIUS 



川 
智 
樹 



全国の ゲー マ一 を 魅了 し 続 
ける グラディウス • サゥン 
卜が、 フル' ォー ケス卜 ラ- 
アレンジで、 さらに 大 さく 
拡がった。 グラディウス • 
ワールド は、 ついに 映画 を 
超えた/ 

(グラディウス， グラ ディウ 
ス ii、 グラディウス 川、 沙羅 
» 蛇から 代表 曲 を アレンジ） 

CD H KICA-1010 税込 ¥3,000 
CTHKITA-1010 税込 ¥2,80G 



スぺ 1 スマン ボウ 



バロ ティ ウス だ/ 



交響詩 グラディウス m 



メノ 

び 



oMSX 版 
oPCMOl 版 



i」 号) 
¥2. BOO (税別) 

ともに 発売中 



ピンク ソックス 2 

¥2,800 (税別） 
oMSX 版 発売中 
o PC 昍 01 版 新発売// 



ピンク ソックス 3 

¥2, 800 (税別） 
oMSX 版の み 発売中 
OPC9801 版… 移植 中 



□ PG88 シリーズ (MKIISR 以降)、 X68000 に 移植 予定〃 



ゥ 



ィ マガジン 



通信販売の お知らせ だ よん ノ 



〒150 東京都 渋 谷 区 道玄坂 1-1 5-3 
プリ メーラ 道玄坂 5?1 
TEL 03 (780) 6570 



ピンク ソックス 創刊号、 2, 
ス一 パー ピンク ソックス 



3 各 3, 150 円 （(送料 込） 
5, 300 円 （送料 込） 




ピ^ク 7 ックス M 







以上 ■FM 音源 対応 

FM PAC 対応 國 ジョイスティック 対応 
MSXa/8+ I 
定価： ¥8.700( 税別） 







酾 














隨' 



き MSX2 ならではの 美しい グラフィック。 鲁移勳 の スピード も 3 段階で 調節で きます。 
參 FM PAC を 使えば FM 音源に よる BGM で ブレイで き、 また SRAM に セーブで さます ので、 

ディスクの 入れ換えが 少なくな ります 。 
翁 セーブした ユーザー ディスク を 新しい ディスクに コピーで きます。 *csa は， アスキーの 商標て す 



鼴 通信販売 （送料 無料） • 代金 引 is の 1 • 合 >*龄「八ズ. 八 ガキで 品名 •《 種名-住 所-氏名-年 
電詰 番号 を 明 ie してお 申し込み 下さい。 .* 現金 書 s の 場合 名 '住所' 氏名 * 電 s 番 号 を 明 £ して 

代金 を そえて ^ 串し 込み' 下さい。 〒130 東京 JBS 川市柴 崎 卜 4 卜 ミオ 一ビル' TE し 0425(27)6501 
FAX.0425(2B)8714 曰 本 フ女ル コム 株式会社 + ドラゴン ス レイヤ一 は 日本 フ アル コムの 登録 商樣 です。 



： 好評 発売中 | 



.\'IHO\ FALCOM ISCORPORATIO 



4<V3> ノ -V ノウ リ： ^^3- ノ 1? 



〔C.G. 版〕 

エレ 本 E 田 くん 



佐 藤 元 

+ テク ノポ 1 j ス 編集部 




特大 ポスター 
が 特別 付録で 付ぐ 
究極の ソフ 卜./ 



テクノポリス だ あ # 





r お兄ちゃん 
[ それなら 

S 月 8 曰に 発売 
してる よ… 




EL^y こり や、^ 

{ ^ 



お兄ちゃん 
一本 







特別 定価 570 円 徳間 書店 



~ —騎屮 WSIffl 



ま 邏 

ひ rw， 




議環' ::】 



"mm^» 7!\tAiW 難 酸笤 



5E C-^SSSH 



ト 忑 やつ 时か；5 ： 



や 三 ^Vsiv-r™ -C'= 



' +■" CASES' ^ 



jKJhiVJHlVvliT 一》 




(きりとり 線) 



雲 SNVd-xs_AI 

倒橛§ 艦 糊 • 飆^ 

SOL (Y5tg-) 

00-b 9 I 



,nao 一 

^ i 朴寸 wfr 



め 



^ ま 
^g] 脚 



(*bk*ts 。ニル お > „- sfrsM¥f 一： n~UY2 雜门 *KI»*,ZT-uii 



S 直 VS6 画 



3N 



二 きりとり 線) 



Z I 



& w w^ce 




• こ れ なら 差が つ く ./ 読書 速度が 3 倍 45 倍 W 倍に I！ 






ら 
の 



学 



レ' 




M ¥ ねめ 




i の 詳しい 案内書 を 




いづみ . … ： ノ 

おまえい つ の I. 

間に こんな i 



1 




プア： 

実は 私」 新. 速読 法.： の 

修得 者だった のよ， 




> 一れ を マスタ II すると 

集中力 や 記憶力， 

アップす るの よ。 





今度の 日曜の 

デ —， ^どこ 行， 

か 決めた ( 

づ 



I 



ゾ 



IC ライバルに 差 をつ けろ〃 ★ 明 口 




曰 本 カル チヤ— スク— ル 

〒^東京都 新 宿 区 百 人 町 2 の ー の n 

S 東京 03(232) 8223 (代) 





一 分 間に 一 一 万 字 以上と なり 

学校の 成績 も 向上〃 

小川 玲 子さん (学生^ 歳) 

鲁 日頃、 私たち は 脳の 一 割 ぐら いし か 使って いな 

いの だと 実感して いただけに、 > ))\ 

自分の 可能性に 挑戦して みょう^^ >ぬ3^- 

と 速；^ を 始めました。 <r 'では I 

分 間に 1 1 万 字 以上 も の スビ I ド 

がで るよう になり、 学校の 成績 

も 目に みえて 向上〃 多くの 人に • 

身に つけても らいたい ものです。 

★ 左の 八 ガキで ご 請求く ださい〃： 





速読 法の 案内 をご希 望 T; 万 は すく 左の ： 

ガキで ご 請求く ださい。 十分に 解説され た 

詳しい 案内書 を 無料で 急送し ます = 



それが あ… この 前の 

試験の 結果が 悪 か つ 

たんで 先生 様が 

来週までに レポ —I r 

を 出せ/. と 

のた まわれて …… 



そ の レポ—， 

私が 引き 受： 

ようじ や 

ない の/. 



。0; 



\ ネスに 大さく 役立ちます 





j に 




冀中ニ 親 

Iff 



の新幽 法 

J 肇 1 曰だった S 分の 訓練が あなた を 変える/ 



集 が SV 



理解力が 深まる 



記憶力 S まる 



• ダラ ダラ 学習から 集中 学習へ/. 教科書 $考 書 l,g む 

rojl ドがグ I ンと 速くなります。 拳 集中力 や sf; も大 

きく アップ/. 学んだ ことが ス ラスラ 頭に 入 つ て 成績 も 急 

上昇。 參速 vli める 分、 勉強時間が 短 かくてす みます/ 

余裕ので さた 時間 は、 趣味 ゃスポ I— ッ などに あて、 存分 

に エンジョイ でさる 。• 入学試験 や SP 試験 をめ ざして い 

る 人に も 新. 速読 法 は 強力な 武 SIHLl/. 

き 人が 1 回し か 読めない ところ を 3 回、 に 

5 回、 川 回… と 繰り返し 読める から、 

それだけ 合格の 確率が 高くな ります n 





あ つ …… ？ 

あんた 忘れて 

たんじ やない 

でしよう ね， 

ええり 



.へ 



~ -—， ，:， え 二， ： 



'%， ヒれ 



；ぉぜ 



今月の 卜ビ 



マップに ウル 技に CG とォ ナカし〜 つ ぱいの 




^•'•P^^iSi 今月 は 6 ぺ一ジ にた 〈さん roltS がつ まって まん 

ねん。 ドラス レ VI の ウル 技で しょ、 貂蟬 (ちょうせ 

瞧ま 



离 



ぶ 



き' . 




ん) の 条件で しょ、 シュ ヴァル ッシル ト II の ウル 技 

クイズ、 フ アミ パロ 2(7)4: ステ一 ジ マップ、 一騎 
討ち ト一ナ メント 結果 聽、 麟 物語 1—2 — 3 
の 三の 上下 マ ップ、 C G コンテスト （う 一ん 本当 に 
た く さんでん がな)。 こんな 中身の » い 十字軍の ト 
ビラ を 飾る C G は 胃 山 県の Aya さんの イラスト 
が' 元にな つてん ねん。 そうそう、 23 日 発売に なつ 
ちゃった 十字軍 ムック 3 もよ ろし 〈ねんねん。 




夕ロッ 卜の 本当の 使い 
方 を 教えて あげよう ね 



おちあ 碰 





幸運の 夕ロッ 卜と イン パス 4 
を 使え ぱァグ ニー ジャを 倒せる。 
(神奈川県/小 泉祐介 • ？ 歳） 




バゼル の 塔の 宝箱 はレ 
スの 根が 取り ほうだい 

バゼル の 塔 を 入って すぐ 右に 
ある 階段 を のぼると 2 階に 隠し 
部屋が ある。 この 階段 使って 道 
なりに ズ ンズン 上の 階へ 行く と 
宝箱が ある。 この 宝箱の なかに 
は レスの 根 (体力 を 回復) が あつ 
て 何度でも 取れる ！ 

(大阪府/川口 康雄 • 16 歳） 



o 二の 宝箱に は レスの 根が. 〜■■ 

☆ 何度でも というの は 一度 外に 
出て （階段 をお りて） も ラー 度 取 
りに くれば という こと。 




ゲームの プレゼント は 残念ながら 該当者な し。 テレカ は 小泉祐 介、 川口 高源％ SW*f と イラストの 採用お 員に 



新コ I ナ _ J ごめんなさい 

-I - ^ . に 奮に 申し訳た 

タイ 卜ル 未定 も- S 曰の 霞 



； つま リ M ファンと 同 SS 売の, K 疋 だった ゲ I, "±s.vol. 3 の 発 SIT か^ 月 yn に se になって しまいました。 楽しみに していた キミた ちの 期待 切って しまって 

,。 この 号が 出る ころに はすべ ての ft*. か 終わって いると 甲 V つのです が、 二の 原！？ » いている 現在 は 連日 泊まり こんで ft* している のでもう、！？ か 変にな りそう/. で 

, とがん ばってい るので、 後に また. S! さんに 来て みて ください。 ウル 技. Q&A . マップ . など 盛リ だくさん/, ffiw ソン はさせ ません よ。 
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つ -nrr^J し 八。 ！"!"^ ィ 、リ^ 7 P ファ ミクル パロ ディック 2 の ステージ I —7 まで Co ^マップと ボス キャラ 方法 を 横 つ さは 三国志 II の 。 一 

ノーニ に 長く 載つ けて みました。 マップの 長さの 斷? 上 ステ一 ジ 6 だけ 中略し ましたけ ど …… 。 武; |穷 卜ーナ メン卜 ti" 關， bo 



読みに くし、 けど、 本 をタテ にして 見て くださし、。 



A 




D、 


F の 順 


B 


A、 


D、 


B の 順 


C 


B、 


A、 


F の 順 


D 


C、 


B、 


A の 順 




D、 


B、 


A の 順 






D、 


F の 順 



ェ画堂 さ ん から 仕入れた シ ュヴァ 
ルツ シルト II の jlfe をネタ に、 ク 
ィズを やる そ"。 最強 最後の 敵と し 
て 登場す る クラーリ ンの 強力な 異 

胃 監を 自 国 WS ^で 使え るよう に 
なる 技 だ。 ターン のとき に舰 

コマンド を 選び、 いちばん 下の 空 
白に カーソル を あわせて スペース 
キ一 を 押す と、 パスワードの 入力 
モード になる。 このと き ある こと 
ば を 入力す ると、 自国の 無所属 

A • BC7«^ に クラ 一 リ ンの 1 維 
が 500 ^備 される の だ。 さて 問 
題、 右下の ヒント を 見て、 パス ヮ 
ードを 見つけ 出し、 送って ほしい。 
iE^ 者の なかから ェ画 堂の R PG、 
ラ • ヴァル 一 を 5 人に プ レゼ ン ト。 



あてさき は 十字軍の 「秘密の シ ュ 
ヴァル ッシル ト II」 係まで 1 月 31 ： 
曰 必着で 送って fee 




O ほ 一ら できた。 こうなる と 憎らしかった 
クラ一 リ ン の!^ 力 やた ら たのもし いね 



【ヒント】 WMK<n 乙 




海賊の アジ 卜で ゲーム 
の 必勝 法 を 見つけた そ 




1 

O k〜f リ） し 一 ^-, iWXIJ 入 しに 1J '"T 兒 A 
てお く。 最初 は 自力て « つ しかない 

左の 表の ょラな 順番で 剣 を さ 

せば 必ず 勝てる。 

(広島県/高 源 明 • 15 歳) 



本誌 10 月 号で 紹介した 貂蟬の 隠 
し イベント。 その 正確な やり方が 
わかった。 10 月 号で は 天下の 大半 
を 取る のが 条 まひ と つ だつ たが、 

正確に は 17 国、 2 4 国、 3 3 国の 3 つ 
を 領地に していれ ばいい。 17 国 は 
許昌 （きょしょう） といって、 後漢 
末の 魏 （ぎ) の 首 tfc 24 国 は 建 業 
(けんぎょう） といって 呉 (ご) の 
首 者 Bo また 33 国 は 成 都 (せいと） と 
いって 蜀 （しょ く） の 首都だった 
ところ。 つまり 魏 '呉' 蜀の 首都 
をお さえて いればい いので ある。 
feUi の 3 か 国 を 支配し、 10 国 を 取 
ら ないで 君主 を 1 2 国に 移動 させ 
れ ばいい o この 招 嬋 の イベント、 
史実 • 仮想 どち らの モー ド でも 可、 
ただし シナリオ 1 のみ。 

(ms 都/笛 和 好' ？歳） 





O け 国、 24S, 33 国 をお さえて、 Si が 
I2S の (ちょう あん） にいれば いい 




コマンド 18(7) 4 'て "^に 会える。 ひと 
月に I 回 会える が、 会いす ぎる と +. …- 




ヒ OTS^f あやぶん,】 ほ 



r n 





一 一 ■'■■» rfwi も ^^一 

。ノ や" ac# w ^ や 

，阿 - . 



新 nl ナ I M 春のお わり を 告げる 98〇 円 (今 は 秋) なんと sfes^ 山^. ヒル 内に ある ラ〇 ックス では 「ハック マニア」 「ウル ティ マ m.ws ウイ ザ— ド リイ nj がみん な 980 円で 特売して いました。 よほどつ まらない のだろう と 思 

r>, / /fc&t t いつつ も パック マニア を 買って しまつ.^. S は ウイ ザ —ド リイ n が 「シナリオ I」 も-.^ な 二と を 買って から 気づき、 ウル ティ マ m に 取り 管 又て もらって いたが、 やはりつ まらない といって いた。 ちなみに それぞれ あと e 本ず 

S^IL |„ ^3.-^ 4 つくらい のこって い.；. r 0^5r\s?g^ ほ 歳). W こんな ショッキングな 話 はめった に 聞け ない。 



§ん と は 自害して しまった。 あまり 

漏に 会い 過ぎる と、 こういう £4 になつ 

てし まう。 しかも この 配下の ま 貝 

の ホ^ S. かガ クンと 下がって いる。 悲しい 



A * C 




？ 4 . t. —ヰ。 辆 霊 f - 



i 




-も 




蘇 





ひ 




. ひ，. 7. 一 JHJ§2. 

ftp ^li^A.〕：r ま 琉^ 



ぎ.. 






ま 1 




m 


m 





r. 



^$ip i ひふ^ 广 

L 一 





歴史の 散歩道 
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さていよ いよお 待ち かねの 一騎討ち 卜 
一 ナメン 卜の 結果 発表 だ。 閩 羽が 趙雲 
が 夏 侯惇が 死力の 限り を ほく して 戦つ 
た 一騎討ち。 その 回報 を じっくり とお 

伝えし よつ 



第一 回 一騎討ち 卜 一 ナメン 卜 結果 発表 

渚 は" 趙雲子 籠'?/ 



一騎討ち 卜 一 ナメン 卜の 優勝 
は趙 雲、 趙雲子 龍に 決まった。 
前号で 優勝者 募集のお 知 らせを 
したと ころ、 たくさんの 読者 か 
ら 八ガキ をいた ただいた。 その 
なかで も趙 雲の 優勝と いう 八ガ 
キ がいちばん 多かった。 予想 通 
りと いろか 卜 一 ナメン 卜の 組み 
合わせの 妙と いうか、 趙 雲の 優 



勝と いう 声が 多かった。 関 羽が 
優勝す る、 いや 呂布 だ/ とい 
ラ声も 多かった が、 趙 雲に はお 
よばなかった。 八 ガキを 送って 
く れた 人の なかには 1 勝負 をの 
ぞく、 すべての 対戦の 勝敗 結果 
を 当てた 人 もいた。 卜 一 ナメン 
卜の 全 結果 は 下の 表の 通り。 詳 
しく はつぎの ページで 紹介。 




A ブロック | 




rh ^ 


， 


典韋 許褚 趙雲 徐晃 夏侯惇 

B ブロック | 


龐徳 馬 超 張遼 




^「リ H 


， 


関 羽 顔 良 張 飛 呂布 夏 侯 淵 


甘 寧 太史慈 文 醜 



趙 雲 (ちょう うん） 
槍の 名手。 劉備の もとで; 舌 
鑑 な 力、 でも 長坂坡 （ちょう 
はん は） での 活躍 は 有名。 



徐 晃 (じょこう） 
^^(ようほう） に 従ってい 
たか 著 操に つく。 呉と 結ん 
で 関 羽 を 破った 功嘖も ある 



夏侯惇 (かこう とん） 

呂布 配下の 曹性 (そうせ 
い） に 射ぬ かれた 左 眼 を 食 
つてし まう ほどの^ 



m 徳 (ほうとく） 

mm. 馬趨見 和 ぼ 後 
曹操 につく。 関 羽と ク i 
言寸 ちで 互角の 勝負 を 演じる 



• 1 本 勝負、 決勝 だけ は 2 本 先取 

• アップした 武力 はつぎの 戦し M こ 持ち こされる 

鲁 武装 度 • 兵士 数 はすべ て 100 



馬 超 (ばちよう） 
馬^) 子。 最後 は 劉 備につ 
いて 活躍した。 史実で は 劉 
備ょ り 先に 死んで いる。 



張 遼 (ちょうりょう） 

呂 布の 1ST だった が、 後、 曹 
操 軍に 加わる。 ；令静 で 統率 
能力 M 憂れ た武; ^だった。 




鬨 羽 (かんう） 
袁紹 1ST の^ (桀、 鹂、 文 
醜 を ことごとく 倒した。 そ 
の i ク饋は 数え きれない。 _ 

顏 良 (がんりょう） 
袁紹 軍き つての ^(致 宋憲、 
, を 斬り、 ■ を 軽く あ 
しらう 武勇の ネ 寺ち も 



張 飛 (ちょう ひ） 
劉備、 関 羽の 驗。 長坂坡 

では、 ひとり f 一 =nr ちして 
曹^) 大軍を 追い返す。 



呂 布 (りよ ふ） 
裏切りの 限り を 尽く した 猛 

将。 糊 能力 は 凄く 劉備 3 
兄弟 を 1 度に 相手す る ほど。 



夏 侯 淵 (かこうえん） 
夏^ t 享の いとこ。 廨徳を 生 
け 捕りに したり、 その他 数 
々のお 賴を 残した 勇将。 



甘 寧 (かんね い） 

劉 表と 黄祖の 無能 ぷリに 見 

切り をつ けて^ S に はしる。 
赤 壁、 その他て—; 鋼した。 



太史慈 (たいし じ） 

最初 は 劉 ^£7) もとにいた。 
その後 孫 策に 見出され 後 
を 継いだ 鍋 養に も 仕えた。 



文 醜 (ふんし ゆう） 

離と 並 ひ fF される 猛将。 

曹 #1： を らし 関 羽と 戦 



さてさて ム § の 一 ちト I ナ メント とい， 又. JS はどうだった てしょう か。 いちお、 C-=|g 功に 終わった と SSI は 思って いるの てす が、 これから 2 回、 3 回と こういう 

何 か is- §. やって ほしい ことがある のなら ハガキ を 送って ください。 もちろん ， の P 道で 取り， Mi: て ほしい 史実での 出 ども §に8« しています。 

関する 予想の iss 以下の^で す。 I 位 8T 2 位 馬 弯 3 位 i 4 位 as- 5 位 大 i でした。 いちばん 入坑の 画か§ に f した 第 
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つぎは マップ コ IX？ シ ヨン n| 化 „ 

魔 導 物語 l-S-3 f 87 





3 本 目 





戦いの 軌跡 を ここに 紹介/ 今 号の 1 枚 



1 回戦から 好 カードが 続出。 て もお かしく はない。 一騎討ち もな みいる 強豪 をな さ 倒し 優勝 
どの 対決 も みどころの 多い 勝負 時の ID ぐらいの 武力 差なん て ほ まで こぎつけた 趙 雲の 足 どり と 
だ。 はっきり いって 誰が 優勝し とん ど 影響 はない はず。 それで その他の 対決 をお つてみ よう。 



會 1 回戦 ぱ 試合 

x 典 韋 vs. 許 褚 〇 

(武力 97) (武力 98) 
m^: 9 合 目、 17 — 0てづ婦。 コメント ： 

注目の 同严 ぉポ 夫 は 言お 者に ms i の 差 
を典韋 なら 制 g する と mt> れ たが 典 韋^^ 

〇 趙 雲 VS. 徐 晃 X 

(武力 99) (武力 32) 
■ : 9 合 目、 23—0 で/!^。 コメント ： 
地力て 慨る ffi が 余^^^。 関 羽 ゃ呂布 
に比べて »7) ほ う が 文 翻 手に 恵 ま れた c 

〇 夏侯惇 VS. 龐 徳 X 

(武力 93) (武力 9 め 

瞧： 8 合 目、 22— で OT。 コメント： 
両者、 実力 は ほ (？^ じ。 しかし 結果 は 夏 侯 
惇の 勝利。 夏 侯惇の 武力が 94 に ±^ つた。 

〇 馬 超 VS. 張 遼 X 

(武力 98) (武力 91) 
膽： 8 合 目、 29— で 腿 コメント： 
麵を あかごの 手 を ひねる 力め ごと く 倒し 
た 馬 起 馬 超 も文微 相手に 恵まれて いる。 

秦 2 回戦 >4 試合 

X 許 褚 vs. 趙 雲 〇 

(武力 98) (武力 99) 

瞧： — 引き分け、 20-5(mt) 引き 
分け、 9 合 目、 12 — て 懷1ム コメント： 

凄まじい^ 方の Mi 試合 は n 
終始す 甲され 気味の m 最後に^^ ち。 



〇 関 羽 VS. 顔 良 X 

(武力 99) (武力 90) 

mn ： I 哈目、 8 - o て 辛勝。 コメント： 

関 羽、 よも やの 敗^)、 とば かり K いか かる 
M^o しかし 最後 は 関 羽の 避 5^ij。 史実 
みたい にかん たんに はいかなかった 関 羽: J 

X 張 飛 VS. 呂 布 〇 

(武力 99) (武力 100) 
勝敗 ： 12-7( 張 飛） 引き分け、 21-5(8 
布) 引き分け、 I 哈目、 3 — て^。 コメ 
ン卜： 引き分け 再試合が 2 度に 続いた。 I 
戦 目 喊赁 を 挽回 し た 呂 布が 勢し 、に 乗り 勝 
利。 

〇 夏 侯 淵 VS. 甘 寧 X 

(武力 90) (武力 92) 
Wt: 9 合 目、 15— て^。 コメント ： 

舰は 押され 気味の 夏 侯 淵だった が、 後半 

i^^【j。 これで 夏 侯 淵の 武力 は 91 に。 

X 太史慈 VS. 文 醜 〇 

(武力 95) (武力 91) 
Ml: 3 合 目、 13— 0T»lj 。コメント： 
#3 王 わせが 起こった。 この 勝負 ほとんどの 
入 は^ 慈の 麟 lj と 見た はず。 武力 は 93 に。 



X 夏侯惇 VS. 馬 超 〇 

(武力 94) (武力 98) 
瞧： 8 合 目、 6 — の 辛勝。 コメント： 
結果 は 辛勝だった が、 最初から 最後まで 終 
始馬 起が リ一 ド。 

X 関 羽 vs. 呂 布 〇 

(武力 99) (武力 100) 
勝敗 ： 27— 22( 関 羽） 引き分け。 I 哈目、 
33- vi±m コメント ：^胃^^ 

ちに いった 関 羽 だが 呂布カ り 討ち。 
X 夏 侯 淵 VS. 文 醜 〇 

(武力 91) (武力 93) 
M ： 9 合 目、 46— X-J±B コメント： 
これほどの:^ がっくと は 思 力なかった。 

二れ で 雄 ま 準 出。 ^ISii だ。 



會 準決勝 ► 2 試合 

〇趙 雲 VS. 馬 超 X 

(武力 99) (武力 98) 

勝敗 ： 13— 10 籠) 引き分け、 I 哈目、 
25- T^IJ コメント： 劉 1KT、 £^ - 
将軍 同志の 妹 夫 は »7) 麟 1J に 終わった。 
途中まで はいい 勝負 をして いたが、 最後 は 

®E か' ま 甲し 切った。 « これて-; »ii 出。 

〇呂 布 VS. 文 醜 X 

(武力 100) (武力 93) 
Wt:8 合 目、 19— てう^ ^。コメント： 
これて 情てば 大金 星だった が、 呂布 
の 壁 は ^、つた。 ニニ まて 胃、 関 羽と こ 
と ごとく 3 錄を 破って きた 呂 布に は、 
の 勢い を 持って しても 歯が たたなかった。 

• 決勝戦 ぎ 口' f 趙 1 

戦。 m きに は 押され 気味 だつ 
たが 予想 通 り A ブ ロックから は趙 
雲が。 B ブロックから は 張 飛、 関 



1 本 



〇趙 雲 VS. 呂 布 X 

(武力 99) (武力 陽） 

WC: 9 合 目、 6 — て 骤。 コメント ： 
I 本 目 は 纏が なんとか 綱 リ。 お 互い その 
名に 恥じない 戦いだった。 これて^ (75 武 
力 は 100 に アップ。 100^100(7)3^ 

2 本 目 

X 趙 雲 vs. 呂 布 〇 

(武力 100) (武力 100) 

勝敗 ： 25-10( 呂布) 引き分け、 I 哈目、 
22— で 圧勝。 コメント ： 武力 1 00 同士の 
文ポ 夫て 始まった 2 本 目。 2 本 目は呂 布が 意 
地 を 見せ、 卷き 返した。 これで I 対 I。 さ 
あ 3 本 目。 二れ を 取った ほう (7M»。 



O 棘 都 職. ？歳 

ずい ぷん とかわい ぃ閱羽 だね じつ をい う 

と鹏 者も剛 ファンの I 人でした。 歿念 

でした 



'武力、 /c? 巳 ブロック 武力) 
, 99 ソ VS. 代 表 C5 tfil 100 i 

羽 を 破った 呂 布が 出て きた。 趙雲 

の 武力 は 99、 力、 たや 呂布は 1 00。 決 

職に ふさわしい 好 カード だ。 



〇 趙 雲 VS. 呂 布 X 

(武力 100) (武力 mo) 

30 — 10 合 目で 決着 

趙雲呂 布 勝敗： I 哈目、 30-0 
T»7M 鶸が^ ：, 
コメント ： 第" "iU"^ 
討ち トーナメント がま 
g は纖 に。 左 か 两 
者の麵 ct> ^始終。 
呂 布の 勢い を 見事 切り 
返しての^ IJ だった。 

mm, 诚 将軍の メ 
ンッ にか けても 負けら 
れ ない m 関 羽、 張 
飛 九 を 見事に 果たし 
た。 おめで とう子 龍./ 
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さて 第 I 回の 1*8 は 81 だった のです が、 正 as の 5 名に いい もの を あげる という 一 j とでし. i,r さて その 商品です が、 原？！ ると きに、 たびた b£T にした 「三 擊ズ籍 典 」08:渡辺榷 

1 を 正 S- のなかから： S で 5 名の 方に プレゼント したいと 思います。 - ^ の 本 はけつ こう 値が 張る ものです が、 1 ；れ畠 めば さらに 三国志の- 〗 とがわ かると いう、 三国志 ファンに は， M (ひつけ 

い) の 本です。 s# は 下の^に SSP ています。 また 「入 1 の. I 枚」 に^れた 人に は テレカ をお 送りした いと 思います。 また、 こういう イラスト いたら 送って くださいね。 





カ^ § カ^の 対^ 

I 戦 目 は 両者. S 、きて ド 

口 I。 2 戦 3 戦 目の 

では 許 へ I ス。 

しかし nft#l 転で 勝利 



、 







2 fs T-ilin き。 m っ¥ゅ 



十字軍 マツ フ 

コレクション 



3 か 月 連続で お送りして きま 
した 魔 導 物語 1 —2— 3 の マツ 
プも 今回で 最終回。 シナリオ 三 
の 上、 三の 下 を 合わせる と ）1 階 



もあります。 やはり 最後の シナ 
リオ だけに 質問の 八 ガキも 数多 
く 寄せられて さています。 マツ 
プを 見ながら がんばって// 



記号の 見方 



D 
门 



屬 

矢印の 方向に 通り 



』 




ドア § 能お IJ^f 上り 階段 下り 階段 ィ ベン 卜 



あ ® 
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® スタート 1M ②ら つきよ OXi 、くじ 

ん づけ ®dl 転 ゆか ©ら つきよ ©フ 
フフ （商人） ⑦ ほのおの たま ® ばく 

はった まご （M(2 さつの 本 をつ かう 

と 出口が あらわれる） 




① かんばん ®^:5g (3)^:50 g ® 
パノッ ティの ふえ © ロープ (引っぱる 
と 下への 階段が 出て く る） © ^が 出て 
くる （ライフへ る） ⑦ あかび ようしの 
本 dv ヽ一ピ 一が 出て くる （D^5g 

© ひまわり （さわる とス キヤ ポ デスに な 
る） ® 移動 ゆか 




① いずみ (のむ と 敵 を"^ でた おせる が、 
のみすぎる と 気分が わる く ての めな く な 
る） ②ゥ マの 口 （しゃべる） （D 声が き 
こえる 



注) 地下 3 階の (D 〜④と (D^CD は 力、 べに 
^ぶっからない と 出ない。 



① 大地 (たね をう える） ② ノホホ (商 
人） ③ポ ックス （へんな たね） d〕 回転 
ゆか © ボックス （よろい ） '© (数回 力、 
べにぶ つかる と） 紙 きれが 出て くる d; 

レバーからの "点 




①ス 夕一 ト 位置 ② モ モモ (商人) 



ゾンビの はらわた ④ 口一 プ (引っぱる 
と 敵が 出て くる） © 大地 (たね をう え 
る） ⑥ゥシ トカゲ （しゃべる） ⑦ よろ 
い ® あおいた ね ®@ 声が きこえる 
® たる, < 出る） ® あんまん （ひろう 
と ゾゥ; «S になる） @ら つきよ （B 
(モ モモ か IS みそ をす われた あと） インキ 
ュ バスが 出る 



導 物語 3 — 上 



① スタート 位置 （D ハチ ミツ （I 回つつ 

くと ライフ 力ん る。 2 回目！^ は ライフ 
回復） （D 人面 犬 (ハチ ミツ 2 回 以上た 
ベる と 出現） （D フ フフ (商人） う 
て ©ぃ だてん 草 ⑦ ぐにゃぐにゃ 

軟 テテ cE^wai にの ると もう 一 
方へ ワープ） ⑩ トトト （0 穴 雜の出 



fU 暫 



① ロープ (引っぱる と 敵が 出る） ② あ 
おびよう しの ほん ③ゥ マの 口 （しゃべ 

る） （3〕 移動 ゆか dXD 転 ゆか © あか 
いたね 



一 下 



① ボックス （ゾゥ のじ ゆうたん） ②魔 
法のお ふろ (体力と 魔 導 力 を 回復） ③ 
ボックス （あおいた ね） ④ レバ一 前 (む 
二う に レバ一 が 見える） ⑤ レバ一 （二 
こに くると 地下 3 階に おとされる ）d® 
声が きこえる ® ボックス （のみの あ 
' し） CD ボックス （ぐにゃぐにゃ） 



p^jf こ^ つ.^ やっと 出る〃： ぼく はェメ ドラ したいけ ど 家に は ディスクが な いんだよ (滋 1\ 小！^ 史 .M 歳)^ じつは こんなに なって. fes は している のです。 g される と 5ilv っ^ » され- M 点で テレ 力、 g 点で ゲ I ムソフ 

^M^^ ^ U 卜です。 閣 のなか カラス は 見えぬ と 考えて 日 だけ *£1 いて SB 提出 ({0IIS\$s^ ^歲) みの あの 頃 をな つかしみつつ $ に 原？ » いている の。 やめち まえ こんな コ| ナ— 見て る やつ おれ ぐらいだ ぞ 

^を sit 会 』 テレカ くれ 加 . M 歳) な^03^ でお 題 is くの. ゆれし まった ので 2 か 1 「あ」 と 「け」 ね。 




迷いの 森 



地下 通路 地下 1 階 




地下 3 階 



地下 i 



地下 01 階 



地下 2階 



ゲーム 十字軍 Vol.3 10 月 23 曰 発売 決定/ グー 厶 十字軍 
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-ポ ッ' 



III 時 



車 (のる と 3 にと ぶ） (のる と 3 
にと ぶ） ③ ロープ 終点 ®^ 動 ゆか 
© ムホホ (商人） © 大地 (たね をう え 
る） 戸 ⑧ さかさま 草の タネ 



0(4 階の 井戸に 石 をお として いれば) 
ぞう 大 5|£ が 出る ② ゾンビの はらわた 

(DT うの じゅうたん ® (まのお のた ま 

ClXi 、わ ふわの けがわの コ 一 ト ⑥ゥ マの 

口 （しゃべる） ⑦ ぐにゃぐにゃ ® あ 
かんた ね ® ロープ (引っぱる と 天井が 
くずれて みえる ようになる。 ここに 
さかさま ぞうの タネ をう えて、 リカ ハ' の 
水 を やる と 下へ いく 穴が でき る。 ) 



0) ガス 力 ; ふき 出して きて、 一歩 もどされ 

る （さんそぐ さ を くわえれば OK) ②ミ 
ノ タウ ロス （たおす とお わり） 





大分県 



17 歳 この ロポ 
-が つぎつぎに 浮かびそう 



卜 を 王 人 公に した 
次回排 品に 麟 



円 



o 茨城県 ノ ミキち やん' 

アニメ 部門 は I 通 も g が あり; 
んには 悪い けど はやく も 鹿 止 か 7 



'にと いうかと うとう 
せんでした。 ミキち や 



ほほ 梅 麿の 勝ち抜き CG コンテスト 



中 村 クンの 3 か 月 勝ち抜きな 
るか？ が 注目でした。 
梅 麿 んじゃ おっぱじめる でお 
じ やる よ。 

のぐ りろ 佐 藤 幸 一 クンの 作品 
は 自分の 柔らかい タツ チを いか 
して 背景 を クレパス っぽく 荒く 
描いて て でし ゆ。 



^-- '一 -- 



ファンキー K 五十嵐 クンの は 

ファンキー だせ。 複写と 反転の 

技ァリ だな ペイべ。 

梅 麿 内 田 クン はよ く ある シチ 

ユエ ーシ ヨン だけど 良く 描け て 

いるで おじ やる。 

らし ゆう 課長 山 本 クン。 うま 

いじ やん。 




ファンキー K S-II クン、 じょ 

ラず、 文句な しにち やん びおん 
だせい。 

のぐ りろ 福 島 クン、 ぽ く 好み 
で昧が あるで しゅ。 
梅 麿 中 村 クン、 ついに 力つ き 
たか …… 残念。 デッサンに 磨 さ 
を かけて 挑戦す るで おじ やる。 




地下 5 階 




bunlv l^>J3iks=l/ ①ト ビラ アイデア OCG の 元ネタ 4SK ②ケ —ム のぞ *UK© ウル：^ ほ違 リ抜 けで きます o 症状 を 詳しく。 の 散歩道 したい 史実 を 送って。 @空 想 S. 読本 © ゲ —ムを SF 考証した レポ— 卜 を 

C^JeltBIC: JmpjuT 送って。 §tfcG コンテスト © グラフィック ッ I ル名を 明記のう え- 2 マツ フ コレクション ©i な ダン ジョン は キミた ちに おまかせ/. ⑧ 敏まォ む 会 i 人の us: ちに なろう .9 薪コ— ナ —タイトル， S 疋 

■IJtc- 一 ，\1EIIV^IyI\ © そのほかなんでも あり。 標者 にはゲ —ム、 もう 一歩の 人に は テレカ を プレゼント。 あて 先 は、〒 wso^s 区 霧 41517 _ I M Msx . FANIS 部 「ケ —ム ±： 輩」 それぞれの コ| ナ— まで。 




•o,〉 ォ AT-V T • U.? -。 



等、 參、 5- 

-ー、 J I 




©HI 輩 \ 佐 藤 幸 一 

.?嶽 バスト アツ 

プ 以外の S, か 見た 

いので また 送って 




O 滋賀県 \ 山 本 直 

彦 *s 歳 完成され 

ている だけに に 

凝って ほし i.- つた 



G 兵 se/ 内 田 豪- 

？歲 キミの FI ッ 

I ル ディスク は壞れ 



osi. 中 村 和 

ち：? の キミに は 2 

on- o 円 あげる 




: m m m m- jf^ 釅 ：■ 




！ 'ぎ I 匿 
灘 4^， 




： ： " ： ■. fx 


•、" 







■ ■ ■ ■ ^つ 






«l 導 B 

71 ^ 1000 





i.» す ほ を IB 
tftf 、お を ど ラレます か 



年令 6 勅 91 
瓧 55 觔 95 





: 




ぶ tfflB さ勞ョ 





MSX のシ 5 ユレ ーシ ヨン ゲーム はま かせなさい 




為 rfM ござし Vi^'ic^it^ 



钃 



長期戦の テクニック 



誠 度 や 土地の 価値な どが 落ちる 
ことと、 ラ つかり 退却させる の 



MSX の シミュ レー シ ヨン ゲームの 

tts を 募集して います。 実戦て 《 こ 
つたこと、 思った ことな ど を、 詳し 
く、 自由に 表現して 〈ださい。 あて 

先 は、 亍 105 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7 
TIM MSX* FAN 編集部 「FAN 
STRATEGY」 係です。 採用 者に は、 
①当ネ MS の 原稿料、 2)^ —ム 1 
3)M ファン！ テレ 力、 （?*曷 載され 
た う ち どれ か 1 つ を さしあげ 
ています。 

を 忘れる と 翌月の 戦いが つらい 
のが 欠点 だ。 



長期戦の うまい やり方です。 
め こ む 武将 と は 別に 4 人 以上 
の を 用意す る 

き线 兵 ioo、 訓繊 iioo にす る 
きめこむ 

®^ 将 iiW は 月末に 退却させる 
®B«g 成で、 攻め こまなかった 武 
将の兵 を 攻め こ んだ に 移す 

© 同じ が 兵 100、 訓繊 100 で 

ま た 攻め こめる 

(b y 坂 本 展ー' 千 葉 iR) 



将を 派遣して、 結果 的に 同様の 
効果 を 得た。 



備 



虔 



シナリオ 1 、 新 君主、 上級、 
ードで 試した。 曹 操との 
決戦 だ。 実験で は 何度も 退却に 
失敗した が、 そのつど 新しい 武 
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98 6 
01 
0100 
1 11 




騸 1 99： 




同じ 投稿が ほかに も あり、 大 
将 について は、 「強い 武将の カゲ 
に 隠れる」 とか 「遠くで 見て い 
る」 とか 書いて いるものが あつ 
たが、 逃げ回る のが 最善だろう。 

敵 は 援軍 以外に 兵 を 増やす 方 
法がない のに 対して、 昧方は 常 
に 月初めに は (大将 を 除いて） 

400 の 兵が 戦える こ とになる。 武 
将が 多ければ、 兵 を 雇ったり 訓 
練したり しながら 戦争 を 継続す 
る こと もで ぎる。 ただし、 あま 
り 長く かかる と 戦場 国の 民 忠 



m お 
誦 % 

211 B 

m i 





? 国から s 

I KO 3 か 国に 合計 370奶 兵が いて、 1 9 国で 
も 兵 を 雇った リ訓艇 を 上げたり している 



で を な' 
16 送 之 
国ら れ 



3 ) 閱羽 (かんう） な どき々 （そうそう） たる 

メンバーで 9 国に 攻め 二んだ の だが、 m& 

(かゆう） が 3#¥に~11 討ち を 挑ん て铺 えら 

れ、 戦力 か 下がって しまった 



AO KM SI 咖臟 23 
钍 9D1 土地 84 名馬 53 
金 MS 就 15 敏 11 

m mm o 



ヨ^ ^^HB 

■ 



は 国 



る な 



だ あ i ま 
と 軍 



(4) I か 月 目 は 閒羽か 诹 り 囲まれて しまい、 
退却し 損なって 捕まって しまう な ど慘愧 
(さんたん） たる, 結果に 終わ つ た 



®IH つた 錢 （ちょう ひ）' 鄉 （ちょうこう） に訓廳 
援軍と し、 さ らに 1611 から g 娘 (がんり よ う） * 細 (ふ 



'ゆう） を;; fctL 




な し ゆ 
つ た 2 
た の 力、 
典て: 月 

ヒ 1 

？ |h 
ヒ ii 

し に 

た ( :.1 




め、 羽' @ 

曹 9 し 
蘀 国て 
は か 5 
領 ら か 
土 金 月 

矣米 。 
つ 帰 



国 き 
t た 
攻関 




33 か tHSI はま とん ど W もしな.^ 

つたよう な もので、 4 か Rets につ 

いに 苗 風 は 6 国に！ S した 



」. 



ケ. 



90 の" 7 レ if ン卜 今月の 翻 者 は 全員 ③ のテレ 力て す。 




圆 SI' 共同 作戰で 武特を 滅らす 



1 力' 国し 力 # つてい ない けれど 
も 強い^！? がた く さんいる W を 楽 
に とれます。 

① その 国と 同 をお; ぶ 

② その 国と の 共同 作戦で 他国 （ 1 
力' 国し カ特 たない 国） を 攻め、 長期 
戦に 持ち こ む 

@* 同 軍 を 出した 国 と の 同盟 を 破 
棄 して 攻め こみ、 長纖 にす る （そ 
う しないと 共同 軍 は 野に 下って し 
ま ラ ） 

®S 期 戦に 勝つ 

シナリオ 3、 4 の 劉 備に 対して 
効果が あります。 

(b y 井 |对昌彦' 兵庫県） 



シナリオ 1 、 新 君主、 上級、. 
ード で、 関 羽 • 張 飛を擁 
する 劉備の 4 国 を ター ゲッ 卜に 
袁紹の 3 国 を 攻めた。 しかし、 
3 国で 長期戦に 持ち こむ ことが 
とても 難しかった。 自 軍が 何も 
しなくても 劉備 軍が 袁紹を や 
つつけ てし まう の だ。 そこで、 
ひたすら 劉備 軍の 邪魔 をす ると, 
かろうじて 長期戦に 持ち こめ t, 

ところが、 劉 備の国 を 攻め、 
こちら は 必然的に 長期戦と なつ 
たが、 袁紹を 滅ぼす と 3 国の 劉 
備軍は 4 国の 戦いに 登場した。 
つまり、 大した 意味はなかった 





かく らん 



鉄砲 隊で攪 乱 



兵力 耗を 仰え て、 できれば た 
く さんのお を も らう 方法で、 ツバ 
メ返 しゃ^ 越え （どちら も 2 月 号） 
を 組み^わせて 使います。 
3) 戦闘 60 以上の 鉄砲 隊、 壁 越え 用 
の足籽 1 ~ 2 隊を含 めて 兵 500 以 
上で 攻め こむ 

② 昼に 城に 隣接す る 敵 武将 を 1 人 
捕え、 そこへ 鉄砲 隊を 人れ る 

3) すると， 鉄砲 隊に 接して いない 
敵 武将が 鉄砲 隊に 殺到し、 城の 隣 
り 力 i 'あく ので， あらかじめ 恃機さ 
せて おいた 武将 で 人名. 城主に 夜 

•IS を かけ る 



© 敵が 2 か 国 以上 侍って いる 場合 
は， たいてい この 時点で 退却す る 
し、 籠城され たら 壁 越えで 退却 さ 
せる か 倒せば いい 
(b y みや ざ わ り え 男 • 長 崎琅） 

き 前提条件 

どのくらいの 敵 兵力 を 想定し 
ている のだろう か 7 担当者の 
場合、 500 以上の 兵力 で 攻め こ む 
という こと は 敵 兵力 は 最低で も 
300 くらいと いう ことになる 。序 
盤 や 中盤で そんな 大兵 力の 敵に 
はお 目に かかった 記憶がない の 



I け 国から 信 長 '結 (ひで よし）' 
柴田勝 家 （いお: かつい え）'; tJil 一 
益 (たきがわ かずます） '前 田 利 家 

(まえ だと しいえ） で 21 国に 攻め 二む 




で、 シミュレーション による 実 
験に 頼る ことにした。 



野戦 は 夜襲の み、 籠城 戦 はふつ 
ラに 攻める 場合と を 比較して み 
たが、 攪乱 戦法の ほうが 10 だけ 
多くの 兵 を 残す ことが でさた。 



2 まず 城の 周りの 敵 を ひ 

と り (南ら えて そこに 包 
隊を 入れる 



'IfflGEt 将 は^^ 

する ので. すかさず 大名 
に 夜 » を かける 



シナリオ 1 、 信 長、 レベル 5 
で、 伊勢 志 摩の 初期 兵力が 120 く 
らいな ので、 120/300=2/5 だか 
ら 500x2/5=200 以下の 兵力で 
攻めれば シミュレーション にな 
る だろ ラ' という ことで、 186 の 兵 
力で 攻める ことにした。 各 武将 
の 最大 兵力 は 40 に しなければ な 
らな いが、 北 畠 具教の 兵力が 40 
を 越えて いたので、 信 長の 兵 だ 
け は 50 にす る ことにした。 

そろして、 鉄砲 隊 による 攪乱 
戦法に 壁 越え を 使った 場合と、 



mm 



発想 はとても おもしろ いと 思 
つたの だが、 これで は あまりお 
いしくな さそう だ。 この ゲーム 
の 場合、 夜襲 効果が あまりに も 
大 さいので、 ラ まい アイデアが 
あっても なかなか 現実的な メリ 
ッ 卜に 結びつ かないの だ。 
ただ、 あくまでも シ ミュレ 一 
シ ヨンに よる 実験 結果な ので、 
そのまま 最終的な 結論と する わ 
けに はいかない かもしれ ない。 




？ では 結と; IJII 
"^力 ，を 登り， 後で 
柴田勝 家 も 加わって 突 ¥ 
を 繰り返して 大名 を 倒す 



⑤こ (7)f« のシミ ^ 
米 141、 兵 157カ残 
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ことになる。 

実験の 状況で は 不可能 だが、 

4 国の 決着 を 先につ ける ほうが 
まし だ (在野の 武将 は 他国に と 
られ ない ので、 ひとりず つ 忠誠 
度 を 上げられ るから、 野に 下つ 
て くれる ほうがいい)。 しかし、 
4 国 を 攻めた とたん 3 国の 劉備 
軍が 退却す る こと も あるよう だ, 



> 感想 



この 投稿ち 何 通 かあつた ので 
採用した が、 一体 どこが おいし 
いの か 教えて ほしい。 ただ、 失 
敗しても 損 はしない ので (実験 
では 劉備の 敵対 度が 10D だ つ た 
ので、 これ を 下げる のに かなり 
の 金を使った）、 やって みて うま 
く いったら おなぐさみ とい ラと 
ころ か。 



| 期 を ② 

| 戦す 4 
| にる 国 
| 持 こで 



めよ た 
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て 邪 
長 魔 



ところで、 この 技 は あまりに 
も 汚ない。 コンピュータの 愚か 
さ を 利用した もので はなく、 現 
実に も 可能と 思われる だけに、 
信義に もとる といわざる を 得な 
いだろう。 

この あこぎ さは、 養父 丁 原 を 
斬り、 義父 卓 を 斬った 上、 劉 

備の おかげで 流 i の 将軍から 1 
城の 主と なれたのに、 劉 備が勅 
命 を 受けて 止むな く 袁術を 討ち 
に 行った の をい いこと に 法 州 
を 乗っ取った 呂 布に 匹敵す ると 
いっていい。 なお、 これ は、 実は 
劉 備を呂 布に けし かけよう とし 
て 失敗した (二 虎 競 食の 計) 曹操 
の 策略で、 曹 操が 意味 も 必要 も 
ない 勅命 を 出させた の だ。 これ 
こそ 駆 虎 呑 狼の 計で あり、 呂布 
ち 踊らされた にすぎない。 








ゲーム ギア 



ついに カラー 液晶の 八ン ディ 夕 イブ 
の ゲーム 機 登場。 以前に アメリカの 製 

品で LYNJX といろ のがあった けれど、 
今回 はおな じみの セガ から 発売になる 
ので 注目したい。 だって、 あのな つか 
しの 「ペン ゴ 」 が 遊べる しゾ スーパー モ 
ナコ GP」 まで 出る とい ラの だから。 名 
前 は 1 "GAME GEARj といって、 価 
格 は 19. 80D 円と いう 安 さ だ。 それに T 
V チューナ一 の オプション 1?. 800 円 を 
つける と、 ふつ ラの カラー 液晶 TV に 
なる。 両方た して 32. 昍 円。 ゲームが 
できて、 TV まで 見られる の だからお 
買得 だ。 それと MSX ユーザー として、 
ちょっと 遊び心 を くすぐられる のが、 
オプションの AV ケーブル 1,000 円 を 



つける と、 ビデオ 入 
力が 受けつ けられる 
ので、 MSX とつな 
けて しまえる こと。 
ようするに、 ゲーム 
ギアの 画面に MS X 
の ロゴが ボンと 出て、 
ゲームが 楽しめる わけ だ。 どうって こ 
とないけ ど、 これ は なかなか おもしろ 
しん 当然 ファン ダムの ゲーム も、 プロ 
グラムの 表示 も OK。 

ところで、 今後の ソフ 卜の 予定 は、 
「コラム ス』 の 同時 発売 を 始め、 ウルフ 
チームの 「斬 GEAFU まか ぞくぞく。 
問い合わせ Z セガ • ェン 夕一 プライ ゼ 
ス 》03- 743-7447 広報 企画室。 




TV チューナー がつ 《/ 





コンピュータ 
ミュージック 入門 



今月 は 本 を 2 冊 紹介したい。 1 つ は 
ゲームの 評論に ついての 暖かい エツ セ 
ィ 集。 もラ 1 つ は コンビ ュ一 夕と M I 
D I を 使って 音楽 を 楽しみたい 人の 入 
門 書。 どちらも よい 本な ので、 通学の 
途中に でも 読んで ほしい。 
• 電脳 遊技 考 'この 本 は、 巳 AS I C 
マガジンに 山 下 
章 氏が 連載して 
いる エッセィ か 
らまと めた もの 
と 新たに 堀 井 雄 
二 氏と 対談した 
ものな どで 構成 
されて いる。 ふ 
だん 雑誌で 記事 




を 書いて いると き は、 客観的に ゲーム 
を 見る ことに 主眼 をお いている が、 ほ 
んとラ にこの ゲームの どこが よくて、 
好きな のか、 そして どこが よくない の 
か …… といった 本音の 部分 を 素直に 語 
つた エッセィ なの だ。 古い ゲーム や 海 
外の ゲーム を 楽しんで いる 広い 視野と、 
彼 独特の 優しい 視点で ゲームが 語られ 
ている。 ゲーム 開発 者 や ユーザー を ま 
じえ た 座談会 もお もしろ い。 発行 は電 
波 新聞社、 価格 は 1.500 円 (税込)。 
• コンビ ユー 夕 ミュージック 入門/ コ 
ン ピュー 夕 はわ かるけ ど、 音楽 はちよ 
つと …… 、 とい^ 人の ための 入門 書。 
譜面から 音 を ひろって メロ ディ ライン 
の 入力 はで さても、 アレンジ となると 



3 ン ね ータ 

1111 入門 i!l ぎ 



なかなか ラ 
まくい かな 
い。 いくら 
いい M I □ 
I の 楽器 を 
ならべても 
その 力 を 発 
揮させる こ 
とがで きな 
い。 どラゃ 
つたら いい か。 という 部分に、 焦点 を 
しぼって 書かれて いる。 さらに ミキ シ 
ングゃ 卜 ラック ダウンな どの テク ニッ 
クも 取り上げ、 コンビ ユー 夕 ミュー ジ 
ックの 楽し さ を 教えて くれる。 発行 は 
海 文 堂 出版、 価格 は 1.700 円 (税込)。 




SHOW 



MSX フェスティバル 



そろそろ 年末に むけ 
て、 八 ードゃ ソフ卜 
を はじめ、 本 ゃィべ 

ン卜ゃ CD がめ じろ 
おし。 ど さど さの 季 
節が やってくる。 今 
年の 年末 はどラ やつ 
てす ごせる のか、 楽 
しみに しつつ …… ！? 

92 



お 待たせ./ ついに 恒例の 1 " MS X 
フェスティバル」 が 始まる ぞ。 今年 は 夏 
がお 休みだった ので、 ちょっと さびし 
い 気がした が、 じつは MSXturboR 
の 発表 を ひかえて、 大 忙しだった の だ。 
当初の 予定で は、 発売と 同時ぐ らいに 
ィ ベン 卜 を 開催す る 予定だった が、 ま 
あいろい ろと 予定 は 未定と ぃラ わけで、 
雑誌の しめ 切りまでに 決めな くち やな 
ん ないし、 といって いる うちにつ いに 
11 月 中旬 以降の 開催と なった。 この 中 
旬と いうの も、 来月の M ファンが 発売 
になる 8 曰 以降と ぃラ 意味 だ。 だから、 
来月 は M ファン を ぜひとも 発売 曰に 買 



つて ほしい。 近くで ィ ベン 卜が あって 
も 気がついたら 過ぎて しまう かもしれ 
ない ぞ。 

今回 はとく に turboR が メイン だ 
から、 あの 速さ や 音の 豊か さに 出会え 
るいい チャンス なの だ。 それに、 当然 
のこと ながら 1 " FRAYj や 『シード ォ 
ブ ドラゴン』 の 画面 も 見られる。 さら 
に、 今月の turboR についての 詳細 記 
事で 紹介して いる MSXView や、 み 
ん なのす でに 知っている ソフ 卜が どの 
程度 速く なる のか も 見られ. る 予定 だ。 
もちろん 秘密の ゲームに ついても ね。 
さらに、 多彩な ゲス卜 も 登場す る 予定 



だとい ラ。 これ もまた とない 機会に な 
るか もしれ ない ぞ。 ぜひ、 のぞいてみ 
る 価値 は あるの だ。 

予定 開催 場所 は、 札幌、 東京、 名 古 
屋、 大阪、 神 戸、 広 島、 福 岡。 会場 や 
日程 はい ま 現在 は 未定。 た /ぷ ん、 この 
本が 発売になる 頃に は 決まって いるの 
ではない かな。 どうしても 気になる 人 
はィ ベン 卜ス夕 ッ フ 事務局 (SD3-5388 
-6096) などに 問い合わせる といい かも 
しれない。 

という わけで、 いつもと 違った ィべ 
ン卜を 期待しつつ、 来月の 詳細なる 情 
報 を 待って いて ほしい。 




琴 それ は それ は/ 豊 tfffr まで 来たら、 せ' D ^サービス 1 階の ^^ワール ド ト ラベル カンパニーの 事務所に ある P C 98 —式と、 MS X 2 + または それよ 
リザ i ^のい い パソコン 一式と 取り かえて ください。 あと 「サウナ; lb©:y^ つてく ださい。 それと 餘サ一 ビスて 豫を 買って ください。 （愛知' 高 相 強、 松 
下 #~) ゆ サウナ; }微 に はなん となく ひかれる もの 力、' あります。 この 封土の^^ が 見えます が、 まあ たわごとと 思って 載せて あげましょう。 （バ） 




『フ アル コム' フ I ス ティ バル' 90 ファル コム' ファンの ための イベント 開 I 内容 は、 オリジナル 'ビデオ 'アニメ 1 ィ一ス j の 上映、 丄 D.K.B AMD や ネ^ 5 里 恵 ちゃんの コンサ 一 

Winter』 のお 知らせ ト： そして クイズ;^。 11月3日（土)»^|±ホ一ル(^:'有^7^の護国寺）. 1 1 月 18 日 （日） エル' シァタ 一(大 阪' 京阪の 天; 繊) /i i 月 

24 日 （土) 港 弯^ H( 名^ 7) 名 古 魏)。 いずれも、 I 雜〜 I 畤、 入場 無料。 綠 800^ に r 7 アル コム 'サウンド' カタログ 30 ふ 入場^: 員に ィ 
—スの ポスターが プレゼント される。 ただし、 満員に なりし だし、 入場 をし め 切り。 問い 合わ ^03-945- 2122 キング レコード。 

^4Ht^,itt ^> 表, Bfc 森 A A^fc 赢 alMili AoIhA rth^-tfa ま ult^iH^H^^ilfc A-ife 為 ifo 在』" 森 '^桌ま羞^, 表 iBb 在 it- 為 nfcjfc ■aHi'iHwihAna, 奏 <れ A-BmL^itti, 4ま A'n^^tfhH ま *H<, ま ■Jli^^HhAHUHiiUh 森 ,uli,m 
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9/21 ファ ミクル パロ ティ ック 2 



おなじみの 有名 ゲーム を パロった、 

ピッツ一 の MSX 版 シュ一 ティング を 

アレンジと オリジナル ，メドレー でお 
くる。 ス夕ン ダードの ジャズ っぽい ォ 
ープ ニン グで幕 を 開け、 祭りば やしの 
ような 曲に 変わり、 今度 は プラコン 風 
の サウンド。 多 ジャンルへの アレンジ 

は GM の 特徴と もい える が、 日本 コロ 

ム ビアの 場合 は、 ジャンル 分けが むず 
かしい ほど マニアックな 曲が 特長 だ。 

S^CD2800 円、 テープ 2300 円。 

(曰 本コ ロム ビア） 

3/2〗 四 天明 王 

シグマ 商事の ォ リ ジナル とし ） ラ こと 
で 注目の アクション' ゲーム （メガ ドラ 

イブ 版) の GM を フル アレンジ 。管楽器 

音 をう まく フィ ーチ ユアした 重厚な ム 
ード ただよ ラ オープニングに 始まり、 
全編 リズムと メロ ディの バランス のよ 
い 曲で まとめられ ていて 好感が もてる。 
クオリティ 的に も かなり 八ィ レベルで、 
雰囲気の ある アレンジが 日本 コ ロム ビ 
ァ らしい。 おすすめの 1 枚。 

效(3〇2600 円、 テープ 2300 円。 

(日本 コロ厶 ビア） 



9/21 ファイア ーェ厶 ブレム 

任天堂の ファミコン 版 ファン 夕ジ 
- • シミュレーションの アレンジ • ァ 
ルバ 厶。 この アルバム は 各 キャラ ク夕 

の テーマ 集で、 テレビ CM で 使われて 
いた 曲の 「マルス」 を 始め、 ミネルバ、 
シーダ など 8 人の テーマ 曲 を 収録。 曲 
は 管弦楽 器に よる クラシカルな ものと、 
シン セ 基調の フユ一 ジョンに 大別され 
る。 とにかく 生 楽器の 量が 多くて 楽し 
める。 オリジナル も メドレーで 収録。 
^CD^OO 円、 テープ 2300 円。 

(日本 コ ロム ビア） 





9/25 大 航海 時代 + グレードアップ' ヴァージョン 



MSX 版の 発売 は 最近な ので、 まさ 
に タイムリーな アルバム 発売と いえる。 
先月 号の スクープの 記事で 知った 人 も 
多い と思ラ が、 これ は 他 メディア でも 
大人気の シミュレーションと RPG の 
複合 型 ゲーム。 アルバム は FM 苜 源に 
よる オリジナルと、 シンセサイザ によ 
る アレンジ （メドレー 形式 x2) の 2 部 
構成と なって いる。 「オリジナル では 音 
質 向上 を はかった」 とい ラぉ 話。 
幾 CD のみ? 700 円。 

(発売： 光宋ノ '販売： ポリ ドール） 




1 0/21 パー フエ 外 セレクション 'スナッチ ヤー SSD スナッチ ヤ- 



紹介す るまで もない コ ナミの 人気 ゲ 

ーム 「スナッチ ヤー j と 1 " SD スナッチ 
ヤー」 の カップ リング • フル アレンジ * 
アルバム。 収録 は、 SD からの 5 曲と 
ボーカル 曲 を 2 曲 ふくむ 全 9 曲。 今回 
は 若手の アレンジャー を 5 人選んで 作 
りあげた とい ラ だけあって、 アイドル 
風、 フュージョン 風、 ムード 音楽 風と 
ジャンル は バラ バラ。 こういう ァ ルバ 
厶を 作れる の は GM の 強み か。 
円、 テープ 250D 円。 

(キング） 

10/25 ドラゴン • ナイ 卜 

10 万 本 も 売れた ソフ 卜の 一… といえ 
ば 響き は イイが、 早い話が エッチ RP 
G の イメージ * アルバム。 M ファン 読 
者なら、 まず 知らない 人 はいない だろ 
う。 今回の GD は、 水 谷 優 子さん (ちび 
まる子 ちゃんのお 姉 ちゃんの 声な ど） 
や 松 本 保 典さん を 始めと する 人気 声優 

陣 による ドラマ、 BGM の アレンジ 曲、 
さらに 水 谷さん の 歌 ラボー カル 曲 2 曲 
という 構成に なって いる。 
※(^ロ のみ 2400 円。 女の子の キャラ ク 
夕 • ピンナップ つき。 （ポリス 夕一） 





10/25 パソコン ゲーム ミュージック 大全 集 



サブ • 夕 ィ卜ル が 1 " GD テク ノ ポリ 
ス_1。 そラ、 広告 マン ガ でお なじみの テ 
ク ポリが プロデュースした アルバム だ。 
となれば、 エッチ 路線 ははず せない と 
い^^ 者の 憶測 どおり、 「ドラゴン 'ナ 
ィ卜パ リップスティック ' アド ベンチ 
ヤー 』 など を 収録。 ほかに も 人気 ゲーム 
の 「フ アイ ャ一 ホーク/ミツ ドガ ルツ j 
など、 計 14 ゲーム を オリジナルで 収録。 
※じ^、 テープ 2000 円。 

(徳間 ジャパン） 




10/25 てけ てけ,/ ァス ミツ くん ワールド 



恐龍の ァス 5 ッ くんが 活躍す る、 ァ 
ス ミックの ゲ一 ムボ一 ィ版ァ クシ ョ ン 
の アルバム 化。 オリジナル、 アレンジ、 

ドラマの 3 部 構成に なって いる。 いき 
なり ポンキ ツキの りの ボーカル 曲で 始 
まり、 どうなる ことかと 思って いると、 
そのまま ドラマに 移行して 気 を 失い そ 
ラ になった。 そのほか は 軽快な 曲が 多 
く、 ス夕ン ダードな 作り だ。 カラオケ 
が 入って いる 以外 は …… 。 
《CD、 テープ 2000 円。 

(徳間 ジャパン） 
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秦 野辺の 友 だち か Z 二ん にち わ。 M ファン 去年から 買って るけ ど 切 ¥1 よるの かった る く て さあ。 へへ つ。 でも これから はと き どき 絵なん かかいち やったら 
送る からよ ろしく よん。 二ん なの 読んだら バボ にかって に すれあ ほ たれと か 舞で へそ かいてお 茶 わかして トイレで お尻 ふかれち やう だな。 （埼 玉' 中 山 啊 弋） 
岣 わかって いる じ やない か。 難で へそ かいて '…- というの は一 度 やっても らおう。 それにしても ifiS のよう なやつ がま だいた か。 許さ じだ。 （バ） 
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プ レゼ ン卜 
係より 



10 月 号 当 ig ^^までの 「さあ 膝しなさい」 「アンケート プレゼント」 のうち、 競 (7>iin ている 「雀 ポ一グ すずめ j をの ぞくすべ ての 雜を 終了し ました c 

また、 ご^ 月な 点が ありましたら、 号 を 明記のう え、 何月 号の 何の 件 かを軎 きそえて、 ハガキ で プレゼント 係まで ご^ください。 



10/31 S.ST. BAND LIVE 



B 月 25 曰、 日本 青年 館で 行われ 大成 
功 をお さめた 「ゲーム ミュージック フ 
エス ティ バル' 90」 の ライブ 録音 アル バ 
ム。 この アルバム は S.S.T. の 演奏の 
みで、 ズン夕 夕の ほラは 11 月に 発売に 
なる (新譜 情報 参照)。 バンドの 顔と も 
いえる 曲 1 "ァフ 夕一 パーナ一」 を 始め、 
1 "ギャラ クシ一 フォース j や r パヮ一 ド 
リ フ 卜 j のメ ド レー 曲な ど を 収録。 ライ 
ブの 感動 を ふたたび。 
》C 口、 テープ 円。 予約 特典、 ラ 
イブ 模様 巳 2 ポス 夕一。 （ポ 二一） 



國 G.S.M. 1500 シリーズ 

® キャメル 卜 ライ 力 ダッシュ ノ タイ 
卜— ゆ タイ 卜 一の 話題の ゲームの 力 ッ 

プリング. アルバム o r キャメル 卜 ライ 」 
は ボール を ころころ 転がす 障害物 ァク 
シ ヨン。 r 力 ダッシュ J は ファン タジッ 
ク ' アクション APG。 今回 は、 曰ゲ 
ー厶の オリジナル を 収録。 

ァゥ卜 ゾーン S スノー ブラザース/ 
東亜 プランつ シ ユー ティング では 絶大 
な 人気 を ほこる 東亜 プラン * ゲームの 
カップ リング。 ゲーム は、 新しめ の 人 
気シ ユー ティング 1 " ァゥ卜 ゾーン」 と、 
コミカル • 夕 ツチの アクション 「 スノ一 
ブラザースお 東亜の サウンド' ス夕ッ 
フ による 初の アレンジ • バージョンが 
入る とい ラ から 楽しみ だ。 
※いずれも、 CD のみ 1500 円。 解説書、 
楽譜つ さ。 （ポ ニー） 





11/5 プレ 'プリマ 

プレ • プリマと は、 フランスの 幼い 
子が 読む 本の こと。 これ は、 日本 ファ 
ル コムが GM を ニューエイジ ミュー ジ 
ック ふうに アレンジした アルバム。 メ 
口 ディ は バイオリンと ピアノの バ卜 
ン- 夕 ツチで 進み、 伴奏 も 聴く かぎり 
では 四重奏で 使う 弦楽器の みとい う 編 
成。 シンプル • ィズ • べス 卜と いう 言 
葉が ぴったりの、 優しい 雰囲気 をち つ 
最高の 1 枚。 編曲 は 映画音楽 などの 分 
野で 活躍 中の 作曲家 • 藤澤 道 雄氐。 
※じロ のみ 3000 円。 （キング） 




1 0/21 ビデオゲーム ミュージアム〜 タイト 一 vol, 1 a s〜 



「かって 大ヒッ 卜した ゲーム を ビデ 
ォの 博物館に 保存しょう」 という 趣旨 
で、 ポ ニー キヤ 二 オンから 新しい シリ 

一 ズがス 夕 一 卜する。 Vol. 1 と 2 の 同 
時 発売で、 ス夕一 卜 を 飾る の は 夕ィ卜 
—の 作品。 タイ f といえば、 あの 1 "ス 
ペース インベーダー _!を 生み出した 会 
社。 思えば これが コンビ ユー 夕 • ゲー 
厶の 走りと いえる。 1 に はこの ゲーム 
を はじめ、 >" インベーダー £j や 1 " ルナ レ 
ス キュー j など 1973 年から 79 年までの 
作品 を 収録。 つづく 2 に は、 「フロン 卜 
ライン j や 、ゲーム ボーイで リバイバル 
した 「クイック ス j など 1980 年から 83 年 
の 作品 を 収録。 いずれち 1 巻 10 数ゲー 
ム になる 予定。 

&VHS のみ、 30 分力 ラー モノラル H 
i 一 F i 3000 円。 （ポ ニー） 





1 面 1 
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ro n tu tn n 

TV ゲームの 歴史 




- '《タイト一 
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參町 消し.'' ぼく は 某消隨 に麵 している 町 消し さつ./ 日夜 町民の 生命と 財産 を 守る ため 努力 をして いるの だよ。 驗 ロボ コップと か ダイ ハードと か警 

祭 ものが もてはやされ てるな か、 なぜ 消^ t が-; 满 する ストーリーがない のでし ようか。 ぼく は 悲しい。 （北^ !• 禾畑章 夫)^) そういえば 少しく らい はノ、 
—ド 不ィ ルド アクション 消防士 スト一 リーが あってし、 いか'、 その^"、 3EP^ の 対 動^ E し 力、 ないから な あ。 まあ ~ ^ない と 思いましょう。 （バ） 



※ポ ニー キヤ 二 オン 新譜 情報 

<11 月 21 日 > …… ©ZUNTATA 

LIVE ゆ 8 月に 行われた S.S.T. との 
ジョイントからの ライブ 盤。 曲 は 1 " ダラ 
ィァス n」 からの ものが 多し^ CD^OO 
円。 • スーパー スパイ S ニン ジ ヤコ ン 
バッ卜 （SNK) つ NIEO • GEO の 新 
作 曰 ゲーム を カップ リングで。 オリ ジ 
ナル +SNK サウンド チームに よる ァ 
レンジ を 収録。 • 雷電 (セ イブ 開発） ゆ 
セ イブ 開発の 人気 シ ユー ティングの ァ 
ルバ ム化。 —— 前記 2 タイ 卜ルは G.S. 

シリーズ。 CD ほ 00 円。 暴ゲー 
厶 ミュージック • フェスティバル' 90 
(ビデオ ）づ 先の S.S.T. と ZUNTA 
TA の ライブ • ビデオ。 バンド ごと 30 
分、 計 6D 分 収録で 5B00 円。 参 S.S.T. 
BAND LIVE (ビデオ ）づ 前記の ピ 
デォ から もれた 曲 も 収録した S.S.T. 
のみの 作品。 45 分 48D0 円。 
※徳間 ジャパン 新譜 情報 
く 12 月 21 曰 > …… 秦大 魔王 ザーク 伝説 
^ JSU の アクション RPG のァ ルバ 
厶化。 作曲者 は、 あの 中 村泰士 氏。 
※ポリス 夕 一新 譜 情報 

ぐ n 月 25 日 > …… • 美少女 ソフ卜 オリ 



ジナ ルカ 夕 ログ Vol.2 ( ビデオ） ゆ 美 
少女 パソコン • キャラ を セレク 卜した 
ビデオ 第 曰 弾。 ぐ ^月 21 曰 > 一… • 
スーパー リアル 麻雀 • 麻雀 バ卜 ルス ク 
ラン ブル （ビデオ ） づ SR 麻雀の オリ ジ 
ナル • アニメ • ビデオ。 SF つぼい 内 
容 になる とのこと。 そろそろ パー 卜 IV 
の 姿 も …… 。 /く 年末〜 年頭 > …… • 
(仮） ファイナル ファン 夕ジ一 ゅス クウ 
エアの 値 松 伸 夫 氏の 書き下ろし ィメー 
ジ 'アルバム。 いわゆる エコロジー を 
扱った アルバム。 
※キング レコード 新譜 情報 
く 11 月^日〉 …… き （仮） J.D. に 
已 AND 1 st=f 日本 フ アル コムの 専 
属 バンド J.D.K. の 初の ソロ • ァ ルバ 
ム。 ゲームの アレンジ 曲 はもち ろん、 
書き下ろし 曲 も収錄 予定。 秦 (仮) 杉 本 
理恵 1 St ゆ ミス • リリア こ と 杉 本理恵 
ちゃんの ファース 卜 • アルバム。 
※アポ ロン 音楽 工業 新譜 情報 
ぐ 12 月 16 曰 > …… 秦 （仮） ドラ クェ w • 
オン • エレ ク卜 ーン =o ドラ クェ w の G 
M を エレ ク ドーンで。 24 曲 入り、 CD 
2800 円、 テープ、 2400 円。 く 来年 頭 > 
--… 鲁 (仮） ウイザード リイ 4 アスキー 



から 発売 予定の ゲーム ボーイ 版の ウイ 
ザード リイの GM 集。 アレンジ 11 曲、 
オリジナル • メドレー 収録 CED^DO 円、 
テープ^ 00 円。 
※東芝 EM I 新譜 情報 
く 12 月 5 日〉 …… 参ァク シス ^ウルフ 
チームの 全 方向 スクロール • ァ クシ ョ 
ン • シ ユー ティングの アルバム 化。 會 

大戦 略 n'gos インペリアル フォース ゆ 



システム ソフ 卜の ウォー シ ミュレ ーシ 
ヨンの 代名詞 的 存在の 前者と、 宇宙に 
帝国 を 設立 するとい ぅシ ミュレ ーショ 
ンの 後者 を 1 枚に まとめた アルバム。 
/• グラナダ ゆ ウルフ チームの x 
昍 ood 版 アクション' シュ一 ティングの 

GM 集。 • ラグ 一 ン =£• ズームの 8 方向 
スクロール • 夕 イブの アクション RP 
G の アルバム 化。 



II さあ 応募しなさい 



參ェ 画 堂 スタジオより オリジナル グッズ を特 
別 プレゼント ® エプロン 60 名 © テレカ 2 種 各 
？ 名 04 色 ボールペン 75 名 05 インチ デ イス 
ク ケース 2D 名 €) ソフ卜 5 名。 あて 先 は 八ガキ 
に CD 希望 グッズ 名 • ソフ卜 は 夕 ィ卜ル とメデ 
ィ ァを 明記 (赤い 字で 塞く ）(0 住所 © 氏名 (D 電 
話 番号 @ェ 画 堂に 対する 意見 を 書いて 直接く 
〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 台 町 11 ェ画堂 ビル-脚 
ェ画堂 スタジオ 200 名プ レゼ ン卜 MF 係 > ま 
で。 当選者に はェ画 堂より 直接 発送。 しめ 切 
り は 11 月 30 日 必着。 

• 以下の プ レゼ ン 卜の 応募 方法 は 左の 掲示板 

を 参照。 しめ 切り は 1D 月 31 日 必着。 発表 は^ 

月 S 曰 発売の 1 月 号で。 

①コン ピュー 夕 ミュージック 入門 を 3 名 様 



(海 文 堂 出版より） 

© ソリッド スネークの ッ— 

様 （コ ナミより） 



レ ボックス を 10 名 




- 一の コ I ナ I のみ 稅込 価格です。 




き 「さあ £: しなさい felos 領 ={1 はがきに 下の itos を はり、 ① ほしい プレゼントの 誉 IT と务 

にか おもしろい 二と、 以上 を 明記のう え〒 w SMEM4!^I7 _ ！ M MSX.FAN「Fr 

話、 恋の悩み、 人に いえない 自己主張 エトセトラ)、 そのほか FFB への ご fx- ご 13 をお 寄せく だ. 1 



佳 所 (〒も ) . 氏名- ip - 電話 香 3<r-B:alp の F FB でお もしろ か つ た コ ー ナ ！ つ 

さあ 6* しなさい」 係まで。 きまた、 「おはなし こんにちわつ」 への イラスト やお 便り (妙な 

o い。 イラスト 掲載 者 は# 貝に、 それ 以外 はお もしろ かった 人に 8S テレカ を 進呈/. 





* 父の 代筆 Z8 月 号の WH I 乙 まだ 入力で きていません。 L I NKS に 加入 すれば ほんの 3 分です みそうで すが、 mi 辞检 がどうな るか。 娘と 息子 カ^ 
み 中 かけ ま く つて 請^ 7) お化け か"^ に 出る 始 宋 でも 父さん はせ つせ と M の 日に MS X 2 をして います。 （太 阪 '村 上 昌史の 父） ゆで も 父さん はせ つせ 
と …… 働いて いるの かと 思いました。 そんな 父さんに テレカ を さしあげたい。 日頃 クソ ガキ などと いいながら、 その 父兄に は コビを 売る わたしです。 （バ） 
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• 田中捋 司と やら、 目で 音が 聞こえな 

いのに 4 コマ 目で なんで 電話の 音が わ 
かるんだ/ おかしい じ やない か/ 
ミス を 見つけた から ゲーム くれ。 （京 
都 ■ 明 石 和繁） 

今月 はこい つの ほかに 熊 本 • 鎌田宏 
毅、 大阪 • 卜 リ ァ タマ、 愛知 • 林昇宏 
という 大パカ ものから おなじ 内容の 八 
ガキが 届いた ぞ。 しかたが ないから、 
わたしに テレカ を 送りなさい。 
参ち え 熱の レベルで 就職で きる なんて 
自信が わいて きました。 （宮城 • 鴇 田 雄 
太郎） 

編集長から 「名前が めずらし いので j 
と 渡されて しまった ぞ。 それだけで 載 
つてし まった 運の いいやつ だ。 編集長 
のお そろし さ を 知る ぞ。 
• 北海道へ 行った。 船で 行った ので S 
回 泊まった。 うち 4 回 は 船の 中だった。 
ラーメン はしつ かり 食べて きた。 ああ 
今 は 暑い。 （愛知 • 岡 本 貴 博） 

こんな たんに 愛知に 住む 1 人の子 ど 
もの 絵日記の ような 八 ガキを 載せて し 
まラ わたしの 寛大 さは なぜ 「死ね」 など 
の 八 ガキの 減少に つながらない のか。 
參友 だち のう わさに よると MSX3 が 
近々 発表され るら しい。 16 ビッ 卜で。 
ちなみに その 友 だち は M フ ァ ンの バイ 
卜ら しい。 そいつ は M ファンの 命が か 
なりあ^ない といって いる。 今年い つ 




ぱいく らいと か。 （東京 • 武内 伸一） 

だれ だ、 その 友 だち というの は。 そ 
ういう 素人の ような 真似 をす るの はや 
めなさい。 素人 だからし かたがな いけ 
ど。 この 意味 は 3 年く らいた てば わか 
る八ズ だぞ。 3 年 だ。 
参 1 "サッ テリア」 では 焼きいもが メニュ 
一の なかに あった そろです が、 千葉県 
松 戸市に は 「マツ ドナ ルド」 というの が 
あるら しい。 （埼玉 • 赤 沢 護 之） 

ラーん、 すばらしい。 松 戸市 長 は、 
一度 あいさつに 行くべき であろう。 私 
は あの 芸能人 や 外人の 多い 某 医大へ 通 
院 している が、 待って いると 「杉 浦 エリ 
ザべ ス さま」 などの 呼び出しが 頻繁に 
入る ぞ。 う 一ん、 いい じ やない か。 
參 M ファン 読者に おける ジャンプ 読者 
の 率は大 さいが、 ジャンプ 読者に おけ 
る M フ ァ ン 読者の 率が 大きい と はかぎ 
ら ない。 （東京 • 菅原竜 治） 

あいかわらず 鋭い ぞ菅 原。 
參少 しまえ 進 研 ゼミの インタビューに 
答えて いたり、 テレビ 東京の 特番で 「大 
学生の わりに 落ち着いて いますね j と 
文 珍に いわれて、 今はフ アミ 通 勤務の 
毛 利 名人の ファン だ。 （菅原 その 2) 

あの人 はそう いえば どうして いるか 
なと 思った とさに、 あんのじょう まだ 
その 業界に いたな どと いう クソ おもし 
ろく もなん ともない 毛 利 名人の その ひ 
きつった 魚 関係の 顏にテ レカを さし あ 
げたい。 だれか、 送って やってくれ。 
参 ファン ダム を 打って いると ページが 
のいて いくので かんたんに のかない よ 
うにで さません か。 （香 川 • 熊谷哲 男） 

かわいい。 かわいい ぞ。 そうか あ、 
のいて しまう か、 かわいい ャッ め。 た 
つた 3 行の キミに テレカ を さしあげよ 
ラ。 2 枚もビ ッシリ 書いて くれた 菅原、 
悪い な。 



G 鹿 児 島 • ^ft 真 也 o こ こ は 書き初め コ一 
ナー ではない。 半 # 氏 サイズに 力強く 害いて 
きおって なんだ つて 自分 を 励ま している の 
か。 クリノ は 姓 か。 だったら 悪い こと 
いわない から ， してな し 、て 勉強 しなさい 



/ ぐノ ダゃテ レ ビ^: を ォ カズに 

3 年 もよ く 続いて き たもの だと 思 
つていたら、 とうとう 今月て 最後 
になって しまった。 べつにお もし 
ろ く ないから やめる わけで はない 
が、 つまらない からか もしれ ない。 
そうはい つても 「おはこん」 本体 
が 拡大され る だけな の だが、 それ 
は それと してや はり 最後で ある。 
いろいろと 思い出して しまう では 
ないか。 最後な の だから。 

だれも 力 嘲 われたい と 思って い 
る。 最後 力 近づいて くると その 気持ち は 強 
くな つてく る ものた'。 しかし、 ジャ イアン 
トロ ポは その 最 , で、 みずから， のた 
めに 職 してし まう の だ。 そうか。 書いて 
I 、 る 本人が 思 うに 二う いう ページと いうの 
はたんに 脇の なかの 背景と して、 « し 
ていても していな 〈て もよ いわけ だ。 では、 
そのため にこ う いう 入) '^の 放屁の よ う な 
もの を 3 年 「確き 続けた 二の わたし は、 人 
間と して 尉 £ であろう か。 

わたし (7)i£t| 、の 「最後」 は、 犬に かまれて 
死んだ と しても そ (TH 刀り 傷から 流れ出る 血 
で、 ilSS に 思いき り 「犯人 は 〇〇」 と 嫌いだ 
つた やつの 名前 を 害いて 死んで やろうと い 
うと ころに ある。 どう だ。 ィャ なやつ だろ 
う。 それでも わたし はこの さいだ から 少し 
禾重 あかしして しまう が、 ふだん はよ くで き 
た 0L である。 しかし、 IF 蛮な バンドマン 
でも ある。 そうしながら ィャ なやって 生き 
て ゆく 二と は、 消しゴム を 最後 まて" (吏し 化 刀 
る こと、 パチンコで 「終了」 させる こと、 歯 
みがき 粉 を 最後 まて ィ 妻う ことと おな じ く ら 
し、、 自^^のお 激で ある わけ だ。 いってみ 
れぱ、 命 を かけた A^J^ ラ、 いや 人体実験 
をして いると 思って いただ 二う。 そう、 適 
当¥ ^は 終わっても、 わたしの 実 I 矣は 終わ 
らな いの だ。 

それ はさて おき、 こんなに 好きな 二と を 
軎 かせて もらって よいの だろう か。 いいん 
だ、 どうせ 「最後」 なんだから。 

最後で ガク 然とした ことと いえば、 マグ 



11 月の テーマ ： 
終わりと 最後のお しまい 




マガ 吏の あ 離 殳ゴァ の 正体が、 最綱で 
「宇宙 1^ ゴァ ゴン ゴン」 という 情けない 名 
前の 1^ だった ことだろう。 

こんな 話 を 鼻て 笑つ て ごはんで も 食べて 
いる キミ。 その 割りば し を 使えば 使う ほど 
木 を 破壊し、 そうかと 思って トイレ 
ヰ けば 海洋 汚染と » ^衷、 ちきし よ一 
と 気^ 換に ヘアスプレーて 餐を 整えれば 

オゾン 層 (7)^、 じゃあ 先翟 でもと 思った 

ら^ ]で また 海洋 汚染、 なら は-ドライブで 
も と 思し 、 き ガス は^ tm^m = 

解の 温 駒 匕 5t^ft^ 窒麵匕 物の 
排出 =^i«t7^ を まねく。 家に 二 もつ 
てヮ一 プロで も 打てば I c^t に フロン ガ 
スを 使って いるから オゾン 層# 衷、 部屋 
の簡 余で も と ビニール もの を 捨てれば 埋め 
立て 地で 質 を^して 土壌汚染 を 起 
こすの だ。 どう だ、 みんな 亥 I) "刻と 最後に 
向かって いるで はない か。 たか だ 力 si 当 手 
帖が 終わる く らいの 問題で はない の だ c 

アイ アイ だって マウンテン ゴリ ラ だって 
メキシコ ヒ グマ だって 「通 り す ぎた 愛 j を 
歌って いた 葵 テル ヨシ だって 糸 ©咸 してし ま 
つてい るの だから、 ^^はか かっても 人間 
力 咮© 成しない わけがない。 やっても お金に 
な ら ない テレ ピゲ 一 ムを ずっと やる 子ども 
や 社会人の みなさん。 どうせ やるなら:^、 
仕事!^^) 自由時間 は ムダな く ギャンブル 
のために ィ吏 いな さ し 、。 どう せ 最後なん だか 
ら。 ム チヤ をし ちゃい ましょう。 という わ 
けて 最後まで 萌友 きでした。 すいません。 



★ イラスト . 評 =野 見 山つつ 



i 阜 . 田 中と 加 

部 4 いま 明かされた 常連 . 田 

中 8 の 正体。 s?n マ 

を かき 続ける タ ナカが まさか 

f§ 貝だった と は ；… 。 学 

:KSE に 4 コマ マン ガ 描いて 

いるん じゃあるまい な。 行く 

末が 心配， 2 咼校 である 





turboR が 発表され て、 いろんな 感想 を も 
つたと 思ラ 。でも、 まだ 従来の MSX とど こ 
が 変わった のか 7 どこが 使える のか 7 
という 点が はっきり しない 人 もい ると 思う c 
そんな 人の ために 前号に ひさ つづいて、 さ 
らに ニュー 八ード につつ こみ を 入れて みる 
ことにして みた。 参考に して ほしい。 




[ェひ • エス 'エツ クス ターボ アー^] 



MSX の ニュー フェイス tu「 
tioFl 。今回 はこの 新しい 八ード ― 
とその まわりの ソフ卜 をち よつ 
と 研究して みょう。 

今までち 何回 か 新しい 規格の 
八 ードが 出て さたが、 今回の バ 
一 ジョン アップ はちよ つと 見た 
目に はわ かり づ らいと いうか、 
表面上め だった 改良 は CPU の 
変更と PCM 音源 搭載 くらいだ。 
VDP は 同じな ので、 画面から 
の 印象 は 変わらない。 

CPU が R8(D に 変更され て 
より 高速 化された こと は已 AS 
I C などで プログラム をく む 人 
に はかなり うれしい ことだろう。 
あとで も ベンチマーク テス 卜 を 
やって いるが、 マシン を 手に し 
たらまず、 ファン ダムの ゲーム 
でもい いけど、 かんたんな プロ 
グラム を 打ち こんで みても らい 



！^^^ ^^^^ 舊^^^ ^^^^ i^^^l W ^ 

たい。 VDP を 頻藝に 使う プロ 
グラムで はそう でもない けれど、 
確実に 速くな つてい るの がわ か 
る。 今までの MSX で 1 回の 命 
令 を 実行して いる 時間に、 tu「 
boR では 最大 10 回の 命令 を こ 
なすこと がで さるから だ。 

PGM 音源 は メモリ を 経済的 
に 使える ように データ を 圧縮で 
さるよ ラ になって いる。 ソフ卜 
に 花 を そえる に はもって こいの 
機能 だね。 なかなか 音 も グー。 

そのほか メモリ も S6KB に 
増えた。 増えた 部分 は PCM 音 
源の データ エリアと か、 RAM 
ディスク として 使える。 MS 
X — □ □ S 曰 が 標準 で 装備され 

たので、 イン 夕一 フェイス を 買 
えば 八ード ディスクが 使える。 

このように turboR は MS 
X が 従来 もっていた、 あるいは 



オプションで しかなかった 機能 
を 充実 させて いる。 

この turboR の 出現に よつ 
て MSX のソフ 卜 群が どう 変わ 
つてい くの か 7 とくに、 tu「 
bo 闩 専用 ソフ 卜が どんな もの 



がいくつ 出て くるの か 7 従来 
の MSX2 • 2+ 用の ソフ卜 は 
どうな つてい くの か 7 ファン 
ダムの プロ グラムの 完成 度が 向 
上す るの か 7 今後 も興昧 深く 
見守って いさたい。 




turbo R の 八 一 F ウェア 構成 は つてい る 



turboR は 目玉の 高速 CP 
U R800 と 従来の 機種との 互換 
を 保った めに ZB0 を 積んで いる。 
R800 自身 も 基本的に は Z80 の 
プログラムが 動作で さるよう に 
なって いるの だが、 スピードが 
速す さるた めかどう もしつ くり 
いかない プログラム も あるよう 
で、 その プロ グラム （とく にゲー 
厶 だね) のために Z80 が あると 
ぃラ わけ だ。 でも、 Z80 と R800 
は 同時に 動作す る こと はでき な 
い 。ゲームで R80D で スクロール 
や 点数 計算 を やらせて、 Z80 で 
音楽 を 演奏 させたり ディスク か 
らデ一 夕 を 読み こませた りする 
といった 分担 作業 を、 同時に や 
ら せる こと は 不可能な の だ。 



备 チップの 説明 



■Z80 

おなじみの CPU だ。 8 ビッ 
卜 マシンで は ほとんどが これ を 
採用して いるね。 これで 今まで 
の ソフ卜 資産が いかせる はず。 



アスキーの 新生 CPU。 最大 
で Z80 の 20 倍の 速度が 出る とい 
うが、 MSXturtraR では、 実 
感 として 7、 8 倍と いうと ころ。 



S つの CPU の 仲介 役と なる 
コン卜 口一 ル チップ。 CPU の 
切り換えの ほかに メモリ • スロ 
ッ 卜の 制御 もして いる。 
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turbos になって とうとう 
MSX にも ビジュアル シェルが 
採用され る ことにな つた。 名前 
は、 MSXView 。今までの コ 
マンド を 覚えない と 使えない コ 
マンド シェルに 比べる と、 画面 
に 機能が 表示され た 部分 を マウ 
スで クリック する だけで、 コン 
ピュー 夕の ほとんどの 操作 を か 
ん たんにで さるの が 特徴。 見た 
目 は 1 "HALNOTEj などの や 
り 方と 同じと 思って いい。 ただ、 
ほんとうの 利点 はソフ 卜 を 使う 
ユーザ一 だけで はなく、 ソフ卜 
を 作る プログラマ 側に も あると 
いう ことに 注目したい。 



誰でもかん たんに 操作で きる 
ようにす る 部分 (ユーザー イン 
夕 一 フェイス) の ソフト 開発 は、 
開発 作業の 半分 以上 を しめる と 
いわれて いる。 その 部分 を MS 
X View を 利用して、 View 上 
で プログラムが 実行す るよ ラに 
してやれば、 ずい ふ' ん 開発が 容 
易になる の だ。 これ は 同時にい 
ろん な 種類の ソフ 卜の 操作が 統 
一され、 ユーザー 側の 利点に も 
つながる。 さらに、 将来 MSX 
が バージョンアップ をした とき 
にも、 MSXView が バー ジョ 
ン アップす る ことで ソフ 卜の ほ 
う も 対応で きる ぞ。 



Visual Shell つて /3 ん て^か P 



コンピュータの イメージって、 
まず 最初 に 浮かぶ の は あの ゴチ 
ャゴ チヤと した キーボード。 こ 
れつて コンピュータに 恐怖 を 抱 
かせる 原因 だよ ね。 しかも、 コ 
ン ピュー 夕 を 知らないと 何 を や 
ろラ としてもなん にもで さない 
の だ。 ふつう 使って いる コマ ン 
ドを 打ち こんで 処理す る もの 
(コマンド シェルと 呼んで いる） 
だと ディ スク のなかに 何の プロ 
グラムが 入って いるかと か、 フ 
アイ ルを 消した いんだけ ど どう 
したら いいの かと か、 とにかく 
覚える ことが 多い。 
それ を 解消す るた めに 今のと 
ころい ちばん わかり やすいと 思 
われて いるの が ビジ ユア ルシェ 



ル とい ラ 概念と ぃラか 仕組み を 

採用す る こと だ。 それ を MSX 
用に あつらえ たのが 上の MS 
XView とい ラ わけ。 画面 を 見 
て もらえば、 今 どの ディスクに 
何が 入つ ている かすぐ にわかる 
でしよ 7 これ を マウスで ちょ 
ちょいと いじる だけで いままで 
キー を 打ち こんで 処理して いた 
ことがあら かたで きる。 ようは 
マウス を 動かして、 ボタン を 押 
すだけ。 この 動作 を 覚えれば い 
いの だ。 キーボードの 配列 を覚 
えて、 さらに コマンド を 覚える 
より ずっとかん たんにで きそ ラ 
でしよ 7 処理 能力の 高い パソ 
コンじ やない と グラフィックが 
負担に なって 使い ものに ならな 
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いけど、 これが もっと 発展 すれ 
ば もっと 人間に わかりやすい、 



他の マシンで 動く Visual Shell 



turboR でよう やく ビジュアル 
シ ェ ルの 世界に 仲間 入 りした M S 
X。 イメージが なかなか 浮かばな 
い 人の ために、 この 世^ を 
ちょっと 見て みる ことにしよう。 

といえば すぐに 出て くるの はァ 
メリ 力の アツ プル 社の Macin 



tosh (マ ッ キン トッシュ' 以下 
Mac) だ。 ほとんどの ソフトが ビ 
ジ ユア ルシ ヱ ルで 動いて いる 
Mac は こ の 世界で も 別格の 位置 
にいる といえ よう。 

日 本の マ シンに も ビジ ュ アル シ 
エル は ある。 PC — 9801 などて 



-WINDOWS 



MS-DOS の 普及 している マシ 
ン に， す るべ く 作ら れ たのが 二 
の MS-WINDOWS だ 。 MS-DOS 
の ファイル も 共通に 使える。 P 
C — 3801 シリーズで 動く メジャ 
一な ビジュアル シェル。 







- -， ル i^my^m^^m 













く MS-WINDOWS や X 68000 で 
動 く SX-WINDOW がそ う だ。 
FM-TOWNS にち、 Towns GEAR 
という ビジュアル シェルが ある。 
しかし、 Mac に比べる と まだまだ 

発展の^ & の あ る も のば か り だ。 
マシン を 買う と、 ビジ ユア ルシェ 



SX-WINDOW 



XSB000C?> 《フ才 一マンス をい 
かす 方向で 作 ら れた SX-WINDOW 
は、 ウィン ドウの なかで グラ フ ィ 
ッ クか' 扱えた り F M^ii て' 音^、' 
演奏で き たりす る たのもしい ビジ 

ユア ル シェルた ' 



みんなが 使える コンピュータ に 
なって いくと 思ラ けど。 



ルが 標準で バン ドル （いっしょに 
ついて く る） されて いるよう でな 

いと fee これ は MSX にもい える 

二と だけど。 

こ れか ら の Bfft は ビジ ュ アル シ 
エルの 発展に かかって いる とこ こ 
て^ di に 予言して しまおう。 
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秦 DOSS! ちお さ 50 してみ るぺ し/ 



■■■■■■■■■■■ 



何が DOS 1 よりいい のか 7 



従来の MSX でも、 カー 卜リ 
ッジを 使って メインメモリが 
1281<3ぁれば1\/15\—005 
2( 以下 を 利用で きた 
の だが、 今回 は t u 「 boR に 
標準 装備され たので、 DOS 2 
を あらためて 紹介した いと 思ラ。 
□ □ S(Disk Operating 
System) は、 ディスク を 少な 
い メモリで 操作す る プログラム 
のこと だ。 そして、 D0S1 の 
機能 を さらに 拡張した のが □◦ 
とい ラ ことになる。 おもな 
機能 を 見て みょう。 
• 階層 化 ディ レ ク卜リ 

では、 ディスクの 中 

に ディ レク 卜リ とい ラ 入れ もの 
を 作る ことができる。 その 中に 
は ファイル を 入れたり、 ディ レ 
ク卜リ を 入れる ことができ、 ま 
たさら に その 中に ファイル ゃデ 
ィ レク 卜リを 入れて 一… といつ 
たぐ あいに、 何 層に も 階層 を 作 
つて ファイル を 管理で ぎる。 

同じ 階層の もの は 一度に 見る 
ことが でさる けれど、 違う 階層 
は 見る ことが でさない ので、 フ 
アイ ルを 分けて 管理で さて 便利。 
• ファイル 屑 性の 管理 

あやまって、 ファイル を 消し 
たり ファイルの 存在 を 見せた く 



ない とき、 ファイルに 属性 をつ 
けて それ を 防ぐ ことができる。 
*ポ1！ ユー ムラ ベル 

ディスクに ファイル 名のよう 
に 名前 をつ ける ことが でさる。 
たくさんの ディスク を 持って い 
る 人に 便利 だ。 

• 日本語 対応 (要 MSX — JE) 

ファイル 名 や ポリ ユー ムラべ 
ルに 日本語 を 使える。 
• RAM ディスク 

今までに あった 闩 AM ディ ス 
ク 機能と 基本的に は 同じよう 
だ。 余って いる メモリ をデ イス 
ク のように 使う ことができる。 
turboR では、 スピードが 向上 
している ようで、 やっと まとも 
に RAM ディスク としての 機能 
を はたして くれそう だ。 
• コマンド ヒス 卜 リ據能 

1 回 入力した コマンド をかん 
たんに もラ 1 回 入力で さる。 し 
かも、 DOS1 は コマンド を 1 
つし か 記憶で さない が、 DOS 
2 はかなり の 数の コマンド を 記 
憶して いる。 ちょっと 打ち 間違 
えたと さな ど すぐにな おせる の 
がラれ しい。 

といった ぐあいで、 DOS1 
を 使い こむ とでる 不満が かなり 
解消され、 機能が 充実したの だ。 



秦 pcivie おちし six/ 



3 



turboR になって 初めて 搭 
載され た PGM(Pulse 
Code Modulation) 音源 は、 
自然界の 音 を デジタル 化して 記 
録 する 方式の 音源 だ。 この 音源 
の 強み は、 とりあえず どんな 音 
でも データ さえ あれば 鳴らせる 
という こと だ。 FM 音源で 出し 
にくい ギター や ドラムの 音な ど 
は P CM 音源 を 使え ぱ ばっちり 
出る。 

しかし、 デ 一夕が 膨大な 量に 
なる のと、 PCM 音源 を 鳴らす 
こと 自体が 八ード にものす ごい 
負担と なる ので、 turboR では 
内蔵の FM 音源との 同時 演奏 は 
なかなか むず か しいら しい。 



データの ほラ は、 圧縮 を かけ 
て データ を 縮める ことで 解消で 
さる けれども、 残念ながら ゲ 一 
厶 中で FM 音源 を 鳴ら しながら 
PCM 音源 を ドラムな どに 使う 
の は 今のところ 厶リ とい ラ話 だ。 
音楽 ソフ 卜に なら ドラム や パー 
カツ シ ヨンと して 使えそう。 

とりあえず、 Al ST の 内蔵 
ワープロみ たいに 音声 ガイ ド風 
な 使い方が かしこい よう だ。 

已 AS I C でも、 PCM 音源 
用に 録音と 再生の 命令が 追加 さ 
れ たので、 気軽に P CM 音源 を 
使ラ ことが でさる ようになって 
いる ぞ。 VRAM を データ エリ 
ァ に使ラ ことち でさる。 



ほかの マシンの DOS 



に、 パソコンの 32 ビッ ト化 にあ 
わせて、 0S/2( ォー エス ッ一） 
という MS-DOS を 作った マイ 
ク ロソフ トネ 土の DOS も ある。 



いま 日本で 使われて いる メジ 
ヤーな DOS といえば、 やはり 
MS-DOS という ことになる。 
D0S2 も 手本に した その シス 
テム は、 かなり まえから 使われ 
ていて、 ^^度 か 1 い。 海外で 
も IBM-PC な どで 使え る ので、 
ファイルの 互換性 をう まく 利用 
して ソフ ト 開発に はてて いる 
よ う だ。 ほかに も 似た ような D 
OS と して は X 68000 用に 作ら 
れた Human68k も ある。 さら 



OD0S2 の U® c いくつかの ファイルに まじって <d i r > という: ^か' 見える だろう。 それ 
が ディレクトリ だ。 このな かに またい くつ 力 \7) ファイル、 ディレクトリが 入って いるの だ 
なか を 見たい ときには [CD(CHD I R)< ディ レク トリ 名 >] という コマンド を 使えば デ 
ィ レクト リ のなかに 入る 二と がで きる ようになつ ている 
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デジ 卜ーク ツール 



■ 



Al ST の 内蔵 ソフ ト に デジ 
トーク か' あるが'、 これ は PCM 
音源 を 使って 音 を 録音し、 再生 
する ツール だ。 しかし、 よつ ぼ 
ど; 主意 して 畫错 しないと ま错 デ 
一夕に は 雑音 か-入ったり、 デー 
タ 量が 多すぎて 使えない といつ 
た 困った ことが 起こりが ち。 

それで、 その データ を 加工す 
る ツールが' デジ トーク ツールと 
いう わけた'。 データ を 切ったり 
張ったり といった、 手軽な 感覚 
て 加工が できる。 しかも、 デー 
タを B AS I C て 'ftffl できる の 
であ り がた I 、。 付属の ^居に 
も P CM 音源 を 使って 声 を 出さ 
せる こと もで きる。 




98 



•BASIC ち 新しくな つて 帰って来? £ のよ/ 



八 ードの 変更と 同時に B AS 
I C も 今回で バージョン 4.0 に 
なった。 

まず 大きく 変わった のが 前に 
ち 述べた PCM 音源。 PCM 音 
源 は 音声 を 録音 • 再生す る 関係 
上 その デ 一夕 も 当然 大さ くなる。 
そこで 圧縮して 保存す る こと も 
可能 だ。 また VRAM 上に デ 一 
夕 を 置く こと もで きる ので メイ 
ン RAM を 占有され る こと はな 
し)。 ただし 1 つ だけ 注意し ない 
といけ ない ことがある。 通常 は、 
R800 の 高速 モードで なくても、 




この 新しい 已 AS I G は 使える 
の だが、 サンプリング レー 卜の 
指定 を 15.75KHZ に するとき 
は、 必ず 高速 モードでなくて は 
いけない。 

つぎに、 ポーズ 機能の ほラは 
5 リ 秒 単位で プロ グラムの 実行 
を 停止す る こ とが 可能な コ マン 
ド。 細かい ウェイ 卜が 必要な と 
きに 便利な のだろう か。 この 機 
能で 停止 し ている 間で も 割 り こ 
み 処理 は 実行す る ことが でさる。 

さて 削除 • 変更され たコ マン 
ドを 見て みると カセッ 卜 テープ 
関係の コマンドが すべてな くな 
つてし まった ことが ポ イン 卜。 
だから、 力 セッ卜 テ一プ 関連の 
コマンド は エラ一 になって しま 
う。 また ディスク 関係の コ マン 
ド はすべ て 対応に 変更 
された の だ。 



追加、 変更され た 命令 

•CALL PCMREC • 

turboR で 新し く itAn された 鍵 巨で 音声 を PCM$f^ する もの だ 



•CALL PCMPLAY 

CALL PCMREC て g された PCM を 再生す るコ マン ド 

參 CALL PAUSE 

冑 された^^ BAS に プログラムの 実行 を ミリ 秒 単位で 停止させる 

◎COPY 

階衝匕 ディ レク ト リに娜 する ため、 使い方が "^^になった 

^CLOAD 

カセッ ト テープからの 口 一 ド は 削除され て しまった 

^CSAVE 

カセットテープへの セ一ブ も 端お、' ないた めに 削除と なった 

AMOTOR 

効果音に 使われた こ とも ある カセッ ト テープ レコーダの コントロール も 削られた 



-削除 



攀ス C! 一 F を 比較して みる ぞっと 



CPU が R8D0 になって 速く 
なった とい ラ ことで、 どの くら 
い 速くな つたの かス ピー ドのテ 
ス卜 をして みる ことにした。 ベ 
ンチ マーク テス 卜に よく ある、 
素数 を 求める の はお も しろくな 
し 、ので みんなが 知 り た そ ラなグ 
ラフィック 関連 を テス 卜する こ 
とに してみ た。 プログラム はか 
ん たんな もので SCREE N 7 
に P S E T で 横 方向 に 線 を 書い 
ていく。 進行 具合が わかる ょラ 
に 16 ドッ卜 ごとに 縱線を 入れる 
ょラ になって いる。 ついでに こ 
の テス 卜 プログラム は MSX 以 
外の 機種、 B8 と 9B でも 動く よう 




という こと は turboR であれ 
ば、 スピードの 問題で 作る こと 
のでさなかった ソフ卜 も 作れる 
とい ラ ことかな。 



とくに、 已 ASIC プログラム 
な どで 悩みの種 だ つ た 処理のお 
そ さがす つ さりと 解消され てプ 
口 グラ £ ングが 楽 しくな りそう。 



に 作って おいた ので、 比較して 
みるの もい いだろう。 編集部で 
は 一応 MSX 以外に 98UX と 88 
SR でも テス 卜して みた。 結果 
の 表 は 3 回の 実行 結果 を 平均 し 
て し 、ちばん 遅 か つた S R を 基準 
として 何 倍の 速度だった か、 を 
書いて ある。 結果 を 見る と 98 に 
近い 高速な 処理が できる よう だ。 



結果 はこ ラ なった のじ や 

PC-B801mkESR(Z80) 92.0 秒 (1 .0 倍） 
A1WSX(MSX2+)(Z80) …冗 .6 秒 (1.£！ 倍） 
PC-9801UV(V30) 22 . 秒 (4 . 1 倍） 

A1ST(turboR)(R800) M.5 秒 (6.3 倍） 
PC-98Q1UX(8QE86) 12.3 秒 (7.4 倍） 



ベンチマーク プログラム リス 卜 

100 DEFINT A-Z 

110 IF PEEK(Z55)=195 AND PEEK(2S6)=144 THEN 170 

120 'PC-88/VA/98 

130 SCREEN 0:CLS 3:PRINT TIME* 

140 CC=7:G0SUB 220 

150 PRINT T 画 

鬮 END 

170 'HSX2/turboR 

180 COLOR 15,1，1:SCREEN 7:TIME=0 

190 CC=15:G0SUB 220 

200 SCREEN 0:PRINT TIME/60 

210 END 

220 'TEST— SUB 

230 FOR X=0 TO 512 

240 IF (X MOD 16)=0 THEN LINE (X,0) - (X, 199) ,CC 

250 FOR Y=0 TO 199 STEP 8 

260 PSET(X,Y),CC 

270 NEXT 

Z80 NEXT 

290 RETURN 



99 



第 17 回 



ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ./ 



記 




の 




ラビリンス 



♦1% 



力 航海 H 嚇 を 
検証す る 7! 




大 航海 時代の 男 達 は 未知なる 大洋に 漕ぎ だしてい く 



『大 航海 時代』 とい ラの はュ ニー 
クな ゲームで ある。 もともと 大 
航海 時代 そのものが、 世界史で 
はっかみ どころ がない という か、 
いちおう ルネッサンスの 一部と 
ぃラ 定義が あって、 過去に みん 
なの 目が いってい たのに 対応す 
る、 外に 未来に 向かった 大 さな 
ムー ブメン 卜の ょラな ものなん 
だろ ラ けど、 大 航海 時代に 活躍 
し て し ^ たのが 学者で もなければ 
政治家で もない のが 仇して いる 
のか、 あまり 注目 を あびて いな 
い 分野 だと 思う。 そういうの を 
題材に ゲーム を 作って しまう の 
はなん かこう 偉い な 一、 と 感ノひ 
してし まう ので ある。 今月 はこ 
の ゲームに 触発され て、 大 航海 
時代に 関する いろんな 本 を 読ん 
でみ たら、 おもしろい 話が いつ 
ぱいで て さたので いくつか を紹 
介してみ たいと 思う ので ある。 
本誌の ァタ ッ ク では 主人公 は 
コロン ブスと いう ことにな つて 
いる。 これ は 担当者が 大 航海 時 
代の 主役 中の 主役、 コロン ブス 
の 名 をと つたわけ だが、 この ゲ 

ー厶の 設定が 1502 年から、 とい 



うこと で 1451 年に 生まれた とさ 
れる コロン ブス は 51 歳で 生 さて 
いる。 この コロン ブスと いう 呼 
び 名 は 英語 読みで 本人 はス ペイ 
ン 語の 綴りで クリス 卜 一 バル • 
コロンと 名乗って いた。 でも、 
いきなり コロンと いっても 誰の 
こと だか わからない。 

この コロンの 新 大陸 発見の 後 
ろ だてに なった のが スペインの 
イザベル 女王で 彼女 も 奇しくも 
コロンと 同じ年に 生まれて いる。 
イザベルの ほう は ともかく、 コ 
ロン は 出生地ち 明らかで はない 
ので 生まれた 年 は 推定な の だが。 

コロンが 新 大陸、 つまり ァメ 
リカ 大陸 を 発見した のは大 さな 
勘違いが 元にな つてい る、 とい 
ラのは 有名な 話で ある。 この こ 
ろの 船乗りが 命 を かけて 船に 乗 
つたの は ゲームと 同じように 通 
商が 目的で ある。 中で も スパイ 
スは 最大の 要因に なって いた。 
スパイス といえば インド。 とに 
かく この ころの 人 は インド ヘイ 
ンド へと 目が 向かって いた。 そ 
の インドに たどりつ くのに はァ 
フ リカ を 回って いく しかな かつ 



た。 というの も そのころ にはス 
ェズ 運河な どなかった の だ。 で、 
我らが コロン は 何 を 考えた かと 
いうと、 アフリカ 回り は 遠す ぎ 
る。 インド はず 一つと 東に ある 
ん だから、 逆に 西に 行っても た 
どり 着ける はず だ、 と。 そのこ 
ろ は アメリカ 大陸な ど 誰も 知ら 
なかった ので ある。 しかも、 世 
界の大 ささ も 過小評価され てい 
た。 だから、 すぐと なりに イン 
ドが ある はず だとい うのが コロ 
ンの 主張だった の だ。 この 考え 
が 画期的だった の は、 学問の 世 
界 ではい ざ 知らず、 現実で は 世 
界が 丸い、 というの はえら く 革 
新 的な 考え方だった。 みんな 海 
は どこかで 終わって そこに 行く 
と 海 は; 竜の ょラに 奈落に 流れ込 
んで いるって 考えて いたの だ。 
もっと 昔、 1400 年代に はァフ 
リカの 北の方に ある ボド ジャー 
ル岬を 越える と 晦冥 (暗闇) の 海 
や 白人が 黒ん坊に なって しまろ 
とい ラ 炎熱 地帯が 控えて いたの 
だ。 こんな 血 も 凍る ほどの 恐怖 
を 抑えて アフリカの 南に 南に と 
船 を 進めた のが ポル 卜 ガルの ェ 




O シネスコ サイズの タイ トル B 画 だね 

ンリケ 王子で ある。 彼 自身 はモ 
ロッコより 南に は 行った ことが 
ない にも 関わらず 航海 王と いう 
名で 呼ばれて いる。 要するに 冒 
険 的な 航海 をい くつ も プロ デュ 
ース している の だ。 まさに 大航 
海 時代の 幕 をき つた 人物で ある。 
それまで 行き当た り ばったりの 
本当に 命知らず じ やない とでき 
なかった 航海 を 多少な りと も 科 
学 的に 考えた 人な の だ。 どんな 
人だった か 知らない けど。 

話 を コロンに 戻そう。 彼の 航 
海の 記録 は 岩波 文庫で 読める が、 
面白 いのは 3 隻の 船団の 中に 裏 
切者が いた ことで、 ピン 夕 号に 
のって いた マルティン • ァ ロン 
ソ • ビンソン という やつが とん 
でもない やつだった。 出航 直後. 
にも 舵 を こわして、 これ をコロ 
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ンは船 主た ちがわ ざと やつたん 
じ やない かと 疑って いるが 最悪 
なのが 新 大陸 を 発見した 後、 ビ 
ン ソン は 1 亡 ロンに 何の 断り もな 
く 脱走して しまう。 しかし コ 口.' 
, ンの 立場 も 難しい。 _i 力 月 以上,.' 
たって この 裏切者 を 発見す るの 

i が、 そのと き は 怒り を 抑えて 
匪れ がで さたと 喜^ので ある。 




不安 や 危険が いっぱいの 航海で 
は 裏切者と はいえ、 ともに 航海 
をして くれる の はいない よりい 
たほうが まし、. というわけだ。 
その 力が どうしても 必要な とき 
の 指揮官の 弱みと ぃラの であろ 
うか。 常に 管理職と いうの はつら 
いものな ので ある。 みんな も将 
来 味わ ラの だ。 お気の毒で ある.。 





の 男 達に 本当の 冒隊は 可能 ろラか 7 




アメリカ 大陸 を 発見した とき 
に コロンが 乗って いたの は サン 
夕 ，ラ リア 号 だが、 帰りは；3^||| 

船はなかった。 ピン タ 号が 脱走 
^た 後、 この サン 夕 • マリア 号'^ 
が 珊瑚礁に 乗り 上げて 座礁して 
しまう。 だが、 さすが は 我らが， 
コロン、 転んでも ただで は 起き 
ない。 八 イチ 岬の 近くに、 この 
サン 夕 • マリア 号 を 解体した 木 
材で砦 を 作り、 乗組員 を 最初の 
植民 者と して 残して くるの だ。 
ずいぶん、 大ざっぱな 話で ある 
が、 ま、 そろい ラ 時代だった の 
である。 だいたい、 残った ニー 
ニヤ 号 は サン 夕 • マリア 号の 半 
分く らいの 大 ささだった という 
から、 全員 を 乗せて 帰る のは不 
可能だった。 この ニー ニヤ 号に 
乗って 帰途に ついた コロンが 裏 
切者と はいえ 航海 をと もに する 
仲間 を 見つけて 喜んだ のち わか 
ら ないで はない。 

だが、 これ も 束の間。 裏切者 
は 最後まで 裏切者な ので ある。 
嵐に 揉まれながら 苦闘 を 続ける 
ニー ニヤ 号 を しりめに ピン 夕 は 
とつと とさきに 行って しまう。 
ニー ニヤ 号が やっとの ことで リ 
ス ボンに ついた の は ピン 夕 号に 
遅れる こと 1 週間。 なんと この 
時間 差 を 利用 して ビンソン はコ 
ロンの 手柄 を 横取りすべく、 ィ 



ザ ベル 女王に 謁見 を 申し込んで 
いる。 さすがに 賢い イザベル は 
これ を 適け た。 ビンソン は その 
後 間もなく 死んで しま ラ。 死因 
が 何 か 知らない、 当然の 報いと 
ラ気 ちしない ではない。 "ァー 

，ン。 き -m 
サン タ 胃 リア 号の 座礁に 限 
らず大 航海 時代のお 話 を 読んで 
いると、 世界の 終わり や 暗黒の 
海 は 別にしても この. にろ の 航海 
がいかに 危険に 満 gfet のか わ 
かる。 悲惨な の は 病気で ある。 
壊血病で 乗組員が ばた ばた と 倒 
れて ほとんどい なくなって しま 
い、 途中で 補充した なんての も 
ある。 想像 だに 気昧 悪い。 嵐 や 
強風が 恐 いのは もちろん だが、 
無風 状態 だって 危険 きわまりな 
いものだった ろう。 

ヴ ァスコ ■ ダ ■ ガマが 世界 周 
航を 実現して から は、 冒険者の 

質 も 変わって くる。 18 世紀の ヴ 

オル テールの 小説に 『カン ディ 
ード」 とい ラ のがあって、 世界 を 
さまよって 数奇な 体験 をす る 男 
を 描いて いるが、 そんなの まつ 
たく 足元に も 及ばない 体験 をし 
た 男が いる。 その 異様な 経験 を 
誇る の は メンデス • ピン 卜と い 
ラ ポル 卜 ガル 人で ある。 彼 は、 
21 年間に わたって 東アフリカ か 

ら 日本に かける 地域 を 巡り 続け、 




o やり一つ, 麵親 見のと 
感じだった のかな 一 



数度の 難破 を 経験し、 戦争に も 
まれ、 あるいは 喜々 とし 
て 首を^つ こみ、 捕虜に なるこ 

と 13 回、 奴隸に 売られる こと 17 
回、 商売 をしたり、 •'• 海賊 をした 
り—、 外交 使節 やら 修道 僧に なつ 
たり、 医者に なったり とい ラ無 
茶 苦 茶な 生涯 を 送った 男が いだ 
の だ。 y 

ヴ ァスコ 'タ • ガマの 息子の 
1 人 ペドロ 率いる 艦隊で 28 歳で 
棄 方に 向か ラのを 皮 tj りに、 マ 
レー 半島で 海賊に 襲われ、 結局 

自分 も 海賊になる わ、 中国で は 
財宝 目当てに 墓 は 暴く わ、 ナン 
キン 湾で 難破す る わ、 つかまつ 
て ヒルで いっぱいの 池に 頭 を 何 
度 もつ けられる わ、 琉 球で 難破 
して ビルマで 奴隸に うられる わ、 
とい 5 派手な 行動の 後に はフラ 
ン シスコ • ザ ビエルに 出会う や、 
イエズス会に 入会、 修道 僧に な 
り 外交 使節と して 再来 曰して い 
る。 もう、 本当にす ごい。 信じ 
られ ない ほど。 

再度、 話 を コロンに 戻そう。 
1 回目の 航海に 成功した 後、 コ 
ロン は 数度 新 大陸への 航海 を 指 
揮して いるが、 最後の 航海 は悲 
惨な ものだった という。 しかも、 
その 前に コロン は 弟た ちとと も 
に スペインの 鎖に つながれ ると 
いう 悲惨 も 味わって いる。 そし 
て 50 代の 半ぱ、 貧乏と ぃラ わけ 
ではない がその 功績に はおよ そ 
見合わない 不遇の ラ ちに 世 を 去 
る。 コロンの 失敗 は 冒険者と し 
てで はなく 総督と しての 植民地 
管理での ことだった の はなに や 
ら 考えさせられる。 

さまざまな 男 達が 立身出世 や 
巨万の 富 を 求めて 命 を かけて 海 



だに 乗り出して 行った この 時代、 
栄光と 悲惨 は となりあわ せとい 
つても いい。 もちろん 生と 死 も 

' そラ である。 それでも、 海に 漕 
ぎ 出す の は 心の中に 抑えが たい 
炎 を 持つ 男 達の 宿命 だ。 失敗 も 
成功 も 味わった こラし た 一部の' 
冒険者た ちの 陰に は 歴史が まつ 
た く 省みない 数多 く の 失敗 者が 
いたに 違いない。 彼らが 不屈の 
闘志と 意志 を 持って いなかった 

とはいわない が、 少なくとも d 
功 者た ちに 共通す るの は どんな 
ことがあっても 自分の 意志 を 貫 
さ 通す 強烈な 意志の 力だろう。 

省みる に 現代 はそう いった 冒 
険は 難しい ように 思える。 もち 
ろん 現代で もョッ 卜で 大洋 を わ 
たったり、 山に 登ったり という 
の は ある けれど、 これ は 純粋な 
琛 求心 や 挑戦だった りして それ 
なりの 気持ち はわ かるに しても 
ものたりない。 やはり 冒険に は 
ぎらぎら する ような 野心が あつ 
てこ そ、 とい ラ 気がする。 

そうなる とや はり 現代の 冒険 
は ビ ジ ネスな ので はない かと 思 
えてく る。 とりわけ 大企業 や 国 
家と いった 巨大な 組織 を 相手に 
お金と ぃラ 海に 小さな ボー 卜で 
漕ぎ だし、 新しい 大陸 を 見つけ 
るよう に 巨大な ビジネス 市場 を 
発見すべく 奮闘す る ベンチャー 
企業に 関心が いく。 コロンが や 
つての けた 大 冒険の うらに は最 
新の 知識 を 確信した ベンチャー 
精神が 脈打って いる はず。 そう、 
現代で も 形 は 違っても、 冒険の 
種 は 尽きないの である。 そんな 
こと を 考えさせて くれる ゲーム、 
なかなかな いんじゃ なのかな、 
と思ラ わけで ある。 
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今回 は 前回の ス ト 一 リ 一の 世界 を 構築す 
る ことから 一歩 進めて、 伏線の 張り 方が 
テーマ だ。 tfc 線の 張り 方 ひとつで、 その 





ストーリ 一の 出来 はグ〜 ンと 違って く る: 
二れ さえ 覚え れば 鬼に 金棒。 キミ も 感動 
の ストーリ 一を 作って みょう ぜ. / 



ス卜 一 1 」 一 を 確かな も T のにす る 伏線の 隠し味 



伏線 は 無限に 存在す る そ/ 



キミ はお 母さんに 頼まれて、 隣町に あるおば さんに リン ゴを 届ける 
ことにな つた。 途中、 1 人の 女の子に 出会う ことになるが、 その 女 

の 子 はじつ は 殺し屋に 親 われた ために 迷子に なった F 国のお 姫様 だ 
つたの だ。 その 女の子の お父さん こと F 国の 王様 は、 偶然に も 隣町の R ホテルに 滞 
在して いると いう。 さあ、 キミ はぶ じに おばさんに リン ゴを 届けつつ も、 お 姫様 を 
王様の もとへ 届ける ことができ るか …… 7 



キミ は、 お母さんに 頼まれた リン ゴを 持って 家 を 出た。 








1 1 



途中、 占い師に 呼び 
とめられ ゾ 女難の 相 
が 出て いる」 とい わ 
れた。 何となく いや 
な 予感が したが、 別 
に 気にせず 先 を 急ぐ c 



途中、 本屋に 立ち寄 
り 占いの 本 を 読んで 
みた。 さよ ラが 生涯 
で 最悪の 日と 書いて 
ある。 こんな 本 を 信 
じる なんて くだらな 
し、、 と 先 を 急ぐ。 



途中、 はいていた 靴 
の ひもが 切れる。 い 
ままで 切れた ことが 
なかった のに、 いや 
な 予感。 でも、 気 を 

とり 直し、 先 を 急ぐ c 



いきなり 道の むこ ラ から、 女の子が やって きて 突然 抱 さついて さた。 
後から 黒服の 男た ちが 追ってき て、 銃 を 撃って きた。 何とい ラ曰 だ./ 



怖くて 逃げた。 でも、 
女の子が 後ろからつ 
いてく る メ チヤ ク 
チヤ 走った。 どラゃ 
ら 黒服の 男た ち を ま 
いたよ ラだ。 これで、 
どラ やら ひと 安心。 



勇気 を 出して 黒服の 
男た ちと 戦った。 キ 

£ は 強かった の だ。 
男た ち は 「覚えて や 
がれ/」 と 捨てせ り 
ふ を 残して、 一目散 
に 逃げて いった。 



偶然、 おまわりさん 
が 通った。 その 姿 を 
見て、 黒服の 男た ち 
は 逃げて いった。 女 
の 子 は キミに しっか 
りしが みついて いる。 
どラ したら いいの だ 
ろラ。 



キ S は 女の子の 話 を 聞いて みる ことにした。 なんと その 女の子 は、 来 
曰 中の F 国の 王様の 娘 (お 姫様./) だった の だ。 しかも、 キミに 助けて 
くれと いってき たの だ/ 



以上な ような 具合に つづけて いけば いい 途中の ストーリ一 展開で キミ （プレイして 
いる 主人公の こと） の 性格 や 態度、 今後の ス i ^一 リ 一展 開な どに どんどん 変化 を もた 
せられる ことが わかって もらえた だろう か。 おちいって いく 状況 や キミの 判断の 方 
向が、 いろんな 要素 を ふくんで いると いう ことなの だ。 ようは、 途中の 伏線の 張り 
方が ス卜 一リー を 決める、 といっても 過言で はない。 たとえば、 この場合 にきよう 
の 出来事 を 暗示させる 部分と、 黒服の 男た ち (殺し屋) が、 どうい ラ 状況の もとで 逃 
けて いくかと いう ことが ミソ になる。 よければ、 このつ づき は キミが 作って みて く 

tlo ただし、 いきなり パラレル 'ワールドに ワープして しまろ とか、 殺し屋が じつ 

は 宇宙人だった などと いうの は、 設定から 大きく ずれて しま ラ ので、 伏線と はい わ 
ないから な。 伏線と は、 あくまで 今後の 展開に 備えて あらかじめ 用意して おく 仕掛 
けなの だ。 しかも、 できれば それとなく 置く にこした こと はない。 よい か、 それと 
なく だからな/ 



ス卜ー リー を 作る うえに おい 
て、 伏線の 張り 方が 大事 だと、 
私 は 口 を すっぱく していつ てい 
るが、 伏線の 意眛 がわから ない 
人 はいるだろう か。 伏線と は、 
今後の ス卜ー リー 展開に 備えて、 
あらかじめ 置いて おく 仕掛けの 
ことで ある。 だが、 伏線と いつ 
て も 大きく わけて 曰 種類 ある。 

まず， つ 目。 だれもが 気づく 
伏線。 これ はかん たんだ。 読み 
手と いう もの は、 ある 程度 ス卜 
一 リーが 進む につれ て 今後の 展 
開 を 予測す る もの だ。 この 予測 
を さらに 裏 づけして いくような 
伏線の 張 り 方が も つ ともかん た 
んで ふつうの パターン である。 
なかには こういつ たもの を 伏線 
と 呼ばない 人 もい るが、 これ だ 
つて 十分に 伏線な ので ある。 

たとえば、 よく ある パターン 
を 1 つ 紹介し よろ。 「悪の 帝王が 
支配す るすさん だ 世界。 あると 
ころに， 人の 少年が いる。 この 
少年 は 幼 し 、とさに 父親が 行方 不 
明に なって おり、 母親 1 人の 手 
によって 育てられた …… 」 この 
時点で 今後 父親が 登場す る 気配 

が 十分に 臭 5。 このと さ 母親に 
「父さん は 今頃 どうして いるん 
だろう ねえ。 どこかで 生きて い 
ると いいの だけど …… 」 とい わ 
せたら、 もう I 売み 手に とって 「あ 
あ、 きっと 父親 はきつ とど こか 
で 生ぎ ている の だろ ラな あ」 と、 
よりいつ そう 思わせる ことにな 
る。 

「そして、 少年 は 旅立つ。 いろ 
いろな 町 や 村 を 旅して いくうち 
に、 人々 から 風の 噂で 父親の 行 
方 を 聞く」。 ここで、 書き手 (作 
者) が 本来の 伏線 以外に ダマ シ 
の 伏線 を 張る ことができる。 た 



とえば、 男 A は 「北の 帝国の 敵 か 
ら 救った 勇者 は キミに 顔が とて 
もよ く 似て いたよ」 という。 逆に 
男已は 「南の 山に 住んで いる 盗 
賊団の 首領 は、 昔 キミの いた 村 
にいた という」 なんて 具合 だ。 こ 
こで 読み手が 迷う ことになる。 
選択肢が 出て さたから だ。 この 
選択肢が 増えれば 増える ほど、 
ス卜ー リーが ややこしく なって 
いき、 どんどん こん がらが つて 
いく。 ス卜 ーリ一 に ちょっとし 
たァク セン 卜 をつ ける テク ニッ 
クの 1 つ だが、 最初のう ち は、 
あんまり 調子に のらない ほラが 
懸ロ卩 た。 

ところで、 この 伏線と か 選択 
肢 とかいう の は 何 か に似てい る 
と 思わない 7 そラ 迷路な の だ。 
ス卜ー リーの 伏線の 張り 方と い 
うの は、 迷路と 同じ。 むずかし 
い 迷路に なれば なるほど、 脇道 
は どんどん 増えて いき、 いかに 
も 正解 だと 思える 道が いくつ も 
出て くる。 でも、 ゴールに たど 
りつく 道 は 1 つ だけ。 この 脇道 
をい かに 正しい 道に 見せる かが、 
この 手の 伏線の 効果の 楽しみな 
部分 だ。 わかった かな。 

それで は、 話 をち とに 戻して、 
ここでもう 1 つ 欲ば つてみ よう。 
父親に 特徴 をつ けて みるの だ。 
父親 は、 昔 敵に やられた とい 5 
傷で 片目 を 失って いる。 そう 左 
目 あたりに、 ざつく りと 大きな 
刀傷が あるの だ。 これが、 どう 
いった 効果 をお よ ほ' すかと いう 
と、 ス卜一 リー 中に 左目に 刀傷 
を 負った 男 を 出す ことにより、 
「もしゃ、 あの 男が 父親で は 7」 
と、 読み手に 思わせる わけ だ。 
この 男が 主人公が 危機に 陥って 
いると きに どこから ともなく 現 
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れて 助けて くれたり したら、 も 
う、 読み手の 心 を とらえて 放さ 
ないだ ろラ。 

この 片目の 男 を、 父親に する 
かどう か は、 書き手の 自由。 好 
きな ようにして よい。 ス 卜ーリ 
一の 展開 上、 片目の 男が 頼りに 
なるとって ち いい 男 だったら、 
「この 男が 父親だった らいいな 
あ」 と、 読み手 はいい 意味で 期待 
する はずで ある。 そして、 「そラ 
なれ、 そろであって くれ./」 と、 
しだいに 期待感 を 高めて いくの 
だ。 この場合、 片目の 男が 父親 
である ことにより、 話 は 八 ツビ 
一 エンドになる。 読み手 側 は、 
ほっと 胸 を なでおろ し 「あ〜、 - 
件 落着」 となる。 

では、 この 片目の 男が 血 も 涙 
もない、 とっても 残虐な 男で あ 
つたら どうだろう。 読み手 は、 




ま 




次回の 



「いや だ./ こんな ャッが 父親 
である はずがない」 と 思う だろ 
う。 このと さ、 読み手の 期待 を 
裏切って、 じつは この 男 こそ 父 
親だった、 とした 場合に、 読み 
手 は 嫌な 気分 を 味わう ことにな 
る。 

この 逆 もい える。 とっても 優 
しくして くれた 男が、 じつは 父 
親 を 殺して おり、 その 罪 ほろぼ 
しに いろいろ 優しくして くれて 
いた 場合。 残虐な 男が、 じつは 
悪の 帝王の 狙って いたのが 自分 
の 息子で、 それ を 悟られな いよ 
うに わざと; 令た く ふるまつ てい 
た 場合。 どの パターン をと つて 
も、 読み手 側が 昧ゎラ 感情 はこ 
となって くる。 これ は 何も ェン 
ディ ングへ 導く ための ちので は 
ない。 すべて 伏線が 感情 を 高め 
ていく の だ。 伏線と は エンデ ィ 
ングへ 導く ための、 大事な 通過 
点な ので ある。 

この ス卜ー リー は、 なにも 小 
説 や 映画で はなく、 ゲームと し 
て も 十分 使える ス 卜 一 リー 展開 
である。 しかし、 ゲーム や 映画 
では 絶対に 使えない という 伏線 
とい ラ もの も あるの だ。 それ は 
何 か 7 たとえば いまの 話 を 本 
で 読んだ とする。 そして、 巻末 
の 一文。 「少年 は 父親と 無事 出会 
うこと がで きた。 少年 は 涙した。 
しかし、 戦い はこれ からな の だ。 
人間と いう、 悪の 軍団が 攻めて 
くる かぎり、 平和な 安らぎ はや 
つて こない。 いまこ こに オーク 
の 親子 は、 誓い も 新たに 旅立つ 
ていった ので ある」。 
いかが だろ ラか。 先の 話 を 読 
んで いるかぎ り 誰もが この 話 は、 



次回 は ゲ一ム 'デザイナーの 心構え だ。 いま 
さら そんな こと をす るの、 といわれそう だが'、 

最近 プロ を 目指して いる 人た ちから の 手 

多く、 みんな どうしたらいい 力^んで いるよ 
う なの だ。 そこで、 プロ と しての ゲ一ム • デ 
ザ イナ 一は どう あるべき か、 その あたりの 話 
を大 まじめに やって みたい。 できたら、 す こ 
しで もみん なの 力に なれれば、 と 思って いる。 
では 次回 をお 楽しみに。 



人間の 少年が、 人間の 父親 を 求 
めて 旅 をして いるものと 思った 
だろう。 しかし、 私 はそんな こと 
は 一言 も ふれて はいない。 読み 
手 側 は、 最後まで だまされる こ 
とになる わけ だ。 これが 逆転の 
発想で ある。 だが、 この 手法 は 
ビジュアル をと もな ラ となると、 
実現 は むずかしい ものになる。 
おわかり だと 思ラ が、 少年の 姿、 
父親の 姿、 それ を 取り巻く 多く 
の 登場人物 たち は、 その 姿 をみ 
せる ことが でさない からだ。 

しかし、 これ も 立派な 手法の 
1 つ だとい うこと は 覚えと いて 
ほしい。 この場合の 伏線の 張り 
方 は、 いかに 主人公が オークで 
ある こと を 悟られな いか、 とい 
うこと だね。 人間ら しく 書きな 
がら も、 人間で あると は 決して 
書いて はならない という 点に 気 
を 使えば 使う ほど、 話 はお もし 
ろくなって いくの だ。 まあ、 こ 
の 話 はあく まで も 余談 だけどね。 

1 つの 目の 伏線の 話 はい まま 
で 述べた ょラ な、 あえて 読み手 
側 に 気づかせ るよ ラ な 仕掛け だ 
という こと は、 わかって もらえ 
ただろう か。 

2 つ 目 は、 読み手 側に そのと 
きがくるまで、 いっさい 気づか 
せない 伏線。 これが むずかしい。 

この 手の 伏線に は、 一度 読ん 
だ だけで は 気づかなくても、 二 
度 三度と 読み返す ごとに 新しい 
発見が あるよう な、 かめば かむ 
ほど 味の 出る スルメ のよ ラなも 
の （この 手の 多く は、 読み手に 対 
する 書 さ 手の 挑戦状 的な ものが 
多い な) から、 何 かの 事件が 起き 
たと さに、 「しまった、 そラ いえ 



ば あそこで あんな ものが 落ちて 
いたの だ。 見落とし ていた、 や 
ら れたぞ / 」 と 、読み手が 地団太 
を 踏みた くなる ような 理知的な 
伏線 （これが 伏線の 正道で あ 
る./) まで、 いろいろ ある。 

この 手の 伏線 は、 とかく 推理 
小説で よく 使われる。 それ は、 
伏線が そのまま ス 卜 一 リー を 作 
つてい ると いっても 過言で はな 
いから だ。 伏線の 勉強 をしたい 
ならば、 てあたりしだいに 推理 
小説 を 読む のがて つと り ば やい 
方法だろう。 それ も、 一度で は 
なく、 同じ 話 を 何度も 何度も 読 
み、 さらに 特定の 作家に 夕ーゲ 
ッ卜 をし ぼって、 その 作家の 挑 
戦 を 受けて たつの だ。 そラ すれ 
ば、 さっと その 作家の 伏線の 張 
り 方 や、 展開の 仕方が わかる と 
思ろ。 どんな 作家に も、 癖ゃパ 
ターン は あるち の だ。 また、 同 
時期に いくつもの 話 を 集中して 
書いて いた 場合、 おのず と 似通 
つてたり する もの だ。 その へん 
を 探る の もお もしろ いそ。 

伏線の 張り 方 や 手法に 関して 
は、 また 機会が あれば ぜひとも 
やって みたい。 伏線と いう もの 
は、 この 程度の 文章 量 じ や、 と 
て もす ベて を 伝え きれないから 
ね。 とりあえず 最後に、 絶対 気 
つけて ほしい こと を 1 つ。 伏線 
を 張る の はいいけ ど、 決して 張 
りすぎ るな/ そラ しないと 消 
化 不良に なって 未解決の まま 話 
が 終わって しまう ことになる ぞ。 

今回 は、 みんなから 送られて 
きた シナリ ォが 紹介で さなくな 
つてし まった。 ゴメン / 次回 
はさつ とする からね。 




の コーナー では、 励ましのお 便り や ゲーム 
作に 関する 質問な ど を 待って いる。 それ 
に、 の シナリオで 自信の ある もの は ど 

ん どん 送って く no この コーナー でも 紹介し 
ていきた いし、 優れた もの は 実際に ゲーム 化 
だって 考えて いる。 キミ も スター を 目指せ./ 

あて 先 はく〒 105 東京都 港 区 新橋 4 一 10— 7 
徳間 書店 インタ一 メディア 「MSX' FAN 編 
集 部」 ゲ―ム 制^! 係 >。 
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人気 ゲームの 移植の 事情 を 紹介 / - 



-第 4 回 




今月のお 題 




『リーサ リア：/』 

移植 計画!？ 

移植 希望 ゲーム BEST 



順位 


※ 


ゲーム 名 


メ一 カー 名 




P 


ソーサ リ アン 


日本 フ アル コム 


2 


P 


提督の 決断 




3 


F 


ドラゴン ク エス 卜 IB 


エニック ス 


4 


P 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


5 




ドラゴン ク エス 卜 IV 


エニック ス 


6 


P 


サイレン 卜 メビウス 


ガイ ナック ス 


7 




ファイナル ファンタジー DI 


スク ウェア 


8 


A 


天地 を 喰らう 


力 プコン 


9 


P 


天と地と 


コナ 5 


10 


A 


アフター バーナー 


セガ 


11 




ファイナル ファンタジー n 


スク ウェア 


12 


P 


ダン ジョン マスタ一 


ビクター 音^^ 


13 


A 


グラディウス n 


コナ 5 


14 


P 


天下 統一 


システム ソフ卜 


15 


P 


ラン ペルー ル 




16 


P 


46 億年媳 


エニック ス 


17 


P 


シ厶 シティ 


イマ ジニァ 


18 


P 


^ 猿 匪 


ウルフ チーム 


19 


P 


プリンス' ォブ 'ペルシャ 


プロ ダーバン ド ジャパン 


PD 


P 


大戦 略 謂 


システム ソフ卜 



結構 好評な この ページ、 なん 
だか ドラマチック な 展開 に な つ 
てきた ぞ。 え 7 何が ドラ マチ 
ック かって 1 ? それ はこれ から 
の 文章 を 読めば わかる こと だけ 
どね。 とにかく、 おしなべて 最 
近の 雑誌 に はな し 、 「行動」 が こ こ 
に は あるよ ラな 気がする。 これ 
は 書いて いる 本人に もそう だが、 
お便り や アン ケー卜 葉書に 意見 
を 寄せて くれてい る 人た ちに も 
いえる ことで、 つまるところ こ 
こに は 対決 や 直面、 チャレンジ 
といった ものが 渦巻いて いるの 
である。 こんな こと いままでな 
かった。 少なくとも こんなに 具 
体 的に はなかった ので ある。 

何の こと をい つて るんだ つ 

て 7 それ は 『ソ ーサリ アン』 移 
値 計画が 着々 と 進行して いるの 



である。 源 はこの ページ。 とい 
ラ よりも みんなの お便り。 これ 
しかない。 かくいう" ぱ おばお" 
ことこれ を 書いて いる 当人 も 
『ソ ーサリ アン』 の MSX 版 は 出 
ない ものと あきらめ ていた。 正 
直にい うと 出なくても いいやと 
思って いた。 それが 本当に 出る 
かどう か はこれ からの 展開 如何 
によるが、 少なくとも 出す ょラ 
に 走り回って いるので ある。 こ 
れは 信じられな いこと では ある。 
あんまり 詳しい こと 書け ない の 
が 残念な の だが 「『ソ ーサ リア 
ン j の MSX 版 を 出そう./」 とい 
うこと にコ ミツ 卜して 動き 出し 
ている 人が 少なくとも 2 人 はい 
て、 それに 巻 さ 込まれて いる 人 
が 3 人 はいると いう こと だけ は 
いえる。 とにかく 事が 動 さ 出し 
ている ので ある。 動 さ 出して い 
る 人の ラ ちの 1 人 は 何 を 隠 そラ、 
これ を 書いて いる 当人で ある。 
もちろん、 turboR ではお もし 
ろくない ので MSX2 で プレイ 
でさる のが 原則。 

あ、 いってお くけ どい まのと 
ころ この 編集部 内の できごとな 
ので、 日本 フ アル コム はとり あ 
えず 関係ない。 この 件で 電話な 
ん かかけ ないように お願いして 
おきたい。 MSX 版 『ソ ーサ リア 
ン』 が 出る も 出ない も、 いまのと 
ころ 編集部 内の 責任で ある。 



世界 はおれた ちの もの だ// 



■ 9 月 号 アンケート ハガキ より 
« P は 他 機種の バソコ ン， F は ファミコン、 A は アーケードです， 



移植 希望 第 1 位 は あいかわら 
ず ダン 卜ッで 『ソ ーサリ アン』 で 
ある。 これ はもう 記録 もの。 と 
にかく 『ソ ーサリ アン』 が 出る ま 
では 納得 しないって 感じで ある。 
さっさ も 書いた けど、 この 件 は 
来月に はもう 少し 詳しくお 伝え 
できる と 思う。 でち 本当に これ 
が 現実の ものに なったら すごい 
と 思わない 7 なんか こラ みん 
なの エネルギーが 1 つの ソフ卜 
を 生み出して しまう、 というよ 
うなで きごと はめった に 起きる 
もので はない。 確かに 1 人の 声 
とい ラのは 小さい が、 それが 熱 
意と 情熱で 支えられ ていれば 世 
界を 動かす、 という 考え方 その 
もの はいつ でも 正しい と は 思わ 



ない が、 たいてい は 正しい とい 
うかそう あるべ さ だと 思う。 た 
とえば 一生懸命 この ページに 投 
書 を 出しても、 ゲームが できる 
わけ じ やない し、 なんて 考えて 
いる 人が 多 いんじゃ ないかと 思 
ラ けど、 これ はいくら 選挙に 足 
を 運んで ち 政治の 流れが 変わる 
わけ じ やない し、 つて 思って い 
る 人と 一脈 通じる ところが ある 
と 思う。 でち、 そんな ことで は 
世の中 変にな つてい くば かりな 
の だ。 ときには 1 人の 力で も 世 
界を 動かせる とい ラ 考え は 絶対 
に 正しい ので ある。 

第 曰 位が 『提督の 決断』。 新し 
いところ では 『サイレン 卜メビ 
ウス J が 上昇して きた。 『プリン 



104 



ス 'ォブ 'ペルシャ』 が 新 出。 『大 
戦略 m'g(]』 なんて まだ 98 版です 
ら出 ていない。 ずい ぷん 気の 早 
い 話で ある。 

しかし、 そんなな かで 発売の 
決まって いる ソフ卜 も ある。 2 
位に くいこんで いる 『提督の 決 

断』 と 15 位の 『ランべ ルール』 の 
2 本が それ。 『提督〜』 は 来年の 
春から 夏 ごろ、 『ランべ ルール j 
は 来年 1 月に も 発売が 予定され 
ている ので 楽しみに 待ちたい。 
本当に この リス 卜に ある ソフ 
卜が 全部 MS X で 遊べたら 最高 
だと 思う。 まず は 『ソ ーサ リア 
ン』 を ター ゲッ 卜に している け 
ど、 余裕が でさたら もっとい ろ 



んな ゲームの MSX 化に 力 を 注 
ぎたいと 思って いる。 

ジャンル 別にみ ていく と RP 
G が 相変わらず 強いの はいいと 
して、 シミュレーション がかな 
りの 人気 を 勝ち得て いるの がお 
もしろ い。 あんまり シ ミュレ 一 
シ ヨン、 シミュレーションと 騒 
ぎ 立てて いる ころに はシ ミュレ 
ーシ ヨンが いまいち 人気な かつ 
たのに、 何気ない ふりして がん 
ばっている。 RPG のお もしろ 
いのが 少なくな つてき ている の 
と、 シミュレーションが なんと 
いうか バリエーション 豊かに な 
つてい るの が 原因で はない かと 
思う の だが どうだろう。 



みんなに 意見 を 聞いて みよ ラ 




"-チ ザ- 




あする 【o-ki 



読者のお 便り を 紹介して いき 
たい。 「『い 一し よ 一く 一は まだ 
かいな I？』 はとに かくお もしろ 
しん メーカー 側の アリバイ をく 
ずして いくような 感じが 最高で 

す。 PC — 昍 でで さる ゲーム は 

MSX でもで きる なんて 聞いた 
とさ はラれ しくて 夜 も 眠れ ませ 
ん でした。 MSX は 本当にす ご 
かったん だな 一とい うこと をお 
もい つきり 実感し ました。 とい 
うこと で これから もがん ばって 
ください」 という 葉書が うれし 
かった。 生きて てよ かった な 一、 
とか 書く 仕事して よかった な 一 
とか 思った。 こういう お便り は 
大歓迎で ある。 わたし もい ろい 
ろ 苦労したり、 研讃を 積んだ 人 
間で は あるが やはり こういう ふ 
うに 感激され る ほうが うれしい。 
逆に 「無知な MS X ユーザーに 
変な 期待 を 持たせるな。 MSX 
は ゲーム 機と して は 最低の スぺ 
ックを もって' いて、 すべてに 中 
途 半端」 というよ うな 意見に は 

「くそくら え./」 といいた くなる。 
こういう 人 はいつ でも ものごと 
の 悪い 面、 暗い 面にば かり 目 を 
向けて 自分の 人生と 人の 人生 を 
おもし ろくなく してし ま ラょラ 
な 気がする。 日本人の 子供 は、 
アメリカ人の 子供と くらべる と 
努力 次第で 何でち でさる、 と 思 
つてい る 人が 極端に 少ない そう 
である。 努力 だけで すべてで さ 



ると は 思わない が、 たいていの 
こと はで さるもの。 もっと 自分 
の 力 を 信じても いいと 思う。 

「『ソ ーサリ アン』 が 移植で さ 
ない のなら 『ドラゴン ス レイヤ 
一英 雄 伝説』 について くる 『ソ一 
サリ アン』 のチ ラシ は 何な の だ 
ろうか」。 ふむ ふむ、 この 人 はな 
かな かの 策士と ぃラか 疑問文 だ 
けで どこか チクッ と 刺して いる 
ところが いいな 一。 「今月の 記事 
じ やないで すが、 本当に MSX 
の 移植 状況 は ひどい と 思う。 光 
栄 なんか はでき るか ざり 移植し 
ている ようで、 別に PG—88 と 
くらべても 見劣りし ない。 だつ 
たら ほかの メーカーに でさない 
わけがない。 そうゆう ところ を 
ふまえて ビ シバシ 圧力 を かけて 
ください」 というの もあった。 
「そういう ところ を ふまえて」 と 
いう 結び 方が とっても いいな、 
と 思う。 「せっかく turtioR が 
出て 処理 速度が あが るん なら 頼 
む、 頼む から 『ソ ーサリ アン j を 
出して くれ、 xxx 以外の メー 
カー だったら どこでもい い」 。x 
xx のと こに は 某 ソフ卜 八 ウス 
の 名前が 入る。 この 人 も 「頼む、 
頼む から」 といろ フレーズ がい 
し、。 

文 は 人な りって いうけ ど、 ァ 
ンケー 卜 葉書の 中に も 読めば 読 

む ほど 味が 出て くる ものが ある 
の だな。 




"V^^-'"- 、ん— や --、 ■■ 







-、" 




vO^/A.AA/<."*-A^ ■>< AAA 〜〜ベ （"^"〜つ 


W ややえ 仏 仏气^ A ぺ A/W 







-5 




G それ 

も 努力 



G キ 

題 もな 



/ 



で 





105 



発売中の ソフト を 再チ 1 ヅ ク'' 




gf7§ から 9 月！^ £ 
期間 中に 発売され ち ソフト 



今月の ォ:/ 1Z —ルは 8 月 7 曰から なので 
し \ つもより 1 週間 も 期間が 長い。 今回の 
要 チェック ソフト は 『ドラス レ難云 説』 
と 『フ アミ クル パロ ディック 2』 だ そ。 

対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は MSX2 2+ のソフ 卜です。 參は MSX、 MSX2 S + 
のソフ 卜です。 *は1\/13\1：11「1301 = 1専用。[3は[\/15\—1\/1リ3 I C 
に 対応した ソフ 卜です。 



8 月 



フ曰 



10 曰 



1 旧 



25 日 



ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
(□)/ 日本 フ アル コム/ 

8,700 円 E 

-ズの 6 作 目。 さ 





すが フ アル コムと 思わず ラ なるほどの でさば えだ。 

ディスク ステ 一シ ヨン 9 月 号 (□)/ コンパイル/ U40 円 H 

らくらく アニメの デモが 入った DS。 今月 も 絶好 調ね。 

デ. ジャ (□)/ エルフ /6.800 円 

美少女 ソフ 卜と いえば エルフ。 こ 
の ゲーム は 不思議な 杖の 謎 を さ ぐ 
る AVG だ。 もちろん おいし そラ 
な ギャル もズ コズコ 登場す るぞゥ 胃 
サ ウルス ランチ VOL.2 (□) だッッ 一 /3 , 400 円 S 
シン セサ ウルスと グラフ サ ウルスの データ 集の 第 2 弾。 
自分で リメークで さるの も 魅力。 
ファ ミクル パロ ディック £(□) だ ッッ一 /S. 800 円 ほ 
あの ファ 5 クル一 家が 復 
活。 人気 ゲームの パロ デ 
ィ 面が 楽しい おなじみの 
シ ユーテン グ ゲーム。 今 
度の は M I □ I 対応で ひ 
と 味 も ふた 昧 もちが ラぞ。 




25 曰 



晴れの ちお おさわぎ./ (□)/ カクテル • ソフ卜 /5.800 円 

誘拐事件の 起こった 学園 を 舞 
台に した 美少女 AVG。 セー 
ラー 服 少女と 事件の 調査の 2 
つが 楽しめる ぜいたく 設計に 
おおさわぎ なの だ。 




9 月 



5 曰 

10 曰 
1 旧 



MUSIC エディタ 音 知く んデ一 夕 集 Vol. 1 ,Vol.2(D: 
タケルで のみ 販売)/ 夕ケル ソフ卜 /2 . 500 円 

以前 ソフ卜 ベンダー タケルから 発売され た MUS I C ェ 
ディ 夕 音 知 くんの データ 集が 2 種類 同時 発売。 

ディスク ステ一 シ ヨン 10 月 号 (□)/ コンパイル /1.940 円 H 

クリムゾン III の 遊べる バージョン 入りのお 買い 得 版。 

この 号 もェェ 仕事し まっせ〜./ 

大 航海 時代 (R)/ 光栄/ 11 .800 円 E 

大 航海 時代 （ R ： サウンド ウェア 付き) /光栄 /1 4 , 200 円 

16 世紀 前半の 世界 を 舞台に 
繰り広げられる SLG で、 
失われた 爵位 を 取り戻す の 
が 目的。 ディスク 版より 先 
に、 まず ROM 版が 発売に 
なった というわけだ。 




ペスト 10 

応募 券 

® 




フト なんでも ベスト 




先月 募集した お 題 は 「パ ッケ 
ージ がよ かった べス卜 10」。 最近 
は パッケージ ひとつと つてみ て 
も、 ィ ラス 卜の やら CG の やら、 
大 さいのから 小さい のまで 多種 
多様。 けど、 今回の べス卜 10 は 
ゲームの おもしろさ なんて 関係 
なし。 パッケージの イラ ス卜ゃ 
デザインが 気に いっていたら そ 
れで いいの だ。 で、 八 ガキの 集 
計 は 右の 表のと おり。 プ レゼ ン 
卜の 当選者 は 来月 号で。 

さて ここでお 知らせ。 長い あ 
いだ つづいた この コーナー は、 
いちお ラ 来月 号 を もって 最終回 



とい ラ ことにな つた。 いままで 
八ガキ ありが とネ。 という わけ 
で 最後 は 「買って 損した ソフ卜 
べス卜 1CL でしめ くくり。 最後な 
ん だから 情け は 無用、 八 ガキに 
テツ カイ 字で 1 ~3 位まで 理由 
を 書き そえ 送って ほしい。 あて 
先 は、 =f 105 東京都 港 区 新橋 
4-ID-7 T I M MSX - 
FAN 編集部 「11 月 号なん でち 
べス卜 ）0 最終回」 係まで （10 月 1B 
曰 必着)。 抽選で 3 名に M ファン 
テレ カをプ レゼ ン卜。 1 位の ゲ 
ー厶 にち なんだ 商品 は 今回 ナジ 
ね。 ではで は、 ごさ げんよう。 
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姿 を 見せての 当選者： く 千葉県 >ェ 藤 知己に ェメ ドラに 関する 商品 をブ 
レゼ ン ト。 く 愛 ま蝶〉 三 浦 s*< 岡山県〉 野 口 ess く 山形県 > 山 崎 ±w に m フ 
アン ta*o テレ カをプ レゼ ン 卜する ので イイ 子に して まって るよう に。 



パッケージが 
よかつお ベスト 10 



順位 


ソフト 名 


1 


三国志 II 


2 


ィ一ス ni( 日本 フ アル コム） 


3 


ィ一ス n( 日本 フ アル コム） 


4 


ロー ドス 島 戦記 (ハミング バート *v フト） 


5 


ドラゴン ス "ヤー 英雄 伝説 (日本 フ アル コム) 


6 


ィ一ス （日本 フ アル コム） 




ラス 卜 ハルマゲドン (ブレイン グレイ） 


8 


ソ リツ ド スネーク （コ ナミ） 


9 


ディスク ステーション （コンパイル） 


10 


ノ、 。 口 ディ ウス （コ ナミ） 



O 今月の ベスト 10 は 票が みごとに わ tu I 
位から I0f 立 ま てぜ がなかった。 そんなな 

かで トツプに たったの は 三国志 II。 フ アル 

コムの ソフ トは 4 本 も ランク イン するとい 
う 強さ をみ せた。 やつば スゴィ わつ〃 



JSP 渋 谷 店 

売 り上 けべ ス卜 10 



順位 




ソフト 名 






ドラゴン スレイヤー 


2 






3 




ソリ ッ ド スネーク 


4 




ディスク ステーション 10 月 号 


5 


3 


三国志 I】 


6 


4 


クリムゾン III 






サ ウルス ランチ V0L.2 


8 




SD スナッチ ヤー 


9 




シェ ナン • ドラゴン 


10 




グラフ サ ウルス 



^月の トップ 3 は、 フ ァリレ コム、 ^、 
コ ナミが 独占。 どの ゲーム もお もしろ いも 
のば かりなので 売れて 当然で ある.： そんな 
なかで、 7 位と 10( 立に ランク インされ たビ 
ッ ツーの がんばり も スゴィ （9 月 2 旧 調べ） 
協力 ： J & PHI 谷 店、 J&P 町 If! 店 



ダン ジョン R P G の 名作 第 3 弾ガ 

： なぜ fH ! 'ィき 



■ アスキー 

IQ03-486-8080 
■ 年末 発売 予定 



媒 体 


m 


対応 機種 




VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



メーカーより 

この ゲーム をク リアす るに は、 ふつう 

は 2 ハ '一 ティ、 12 人の キャラクタが' '必 
要た'。 1 パ一 ティ だけで ク リアす る 技 
を 使う 不届き 者 もい るよう だが'、 じつ 
く りと 12 人 を バランスよ 〈育てて い 

〈のが 正しい w i z マニア roil であろ 
う。 まあ、 どっちで もい いか。 



全国の MS X ユーザー、 そし 
て ウイザード リイ 中毒 患者 注目 
の 3 作 目が ついに 発売され る こ 
とに なった の だ。 しかも MSX 
turbo R の 新 機能に も 対応 予 
定。 turbo R で 遊べば、 MSX 
版の 弱点で ある ディ スク ァクセ 
スの 問題 や、 表示の 切り かえの 
おそ さも 解消され るであろう。 

闩 PG の 名作 ウイザード リイ 
シリーズ のうち MSX に 移 値さ 
れ たの は、 『ウイ ザ 一に リイ 1 . 
狂 王の 試練 場』 と 『ウイザード リ 
ィ曰 'ダイヤモンドの 騎士』 の 2 
作品の み。 そして 今回、 待ちに 
待った 『ウイザード リイ 3* リル 
ガ 5 ンの 遺産』 の 登場と なった 



»=*/s.'(-+-r* 〈移植 版 ぞくぞくの 光栄〉 『大 航海 時代 j が 好評の 光宋 だが、 来年 早々 に 発売が 予定され ている 5 "ランべ ルール j につ づき、 『提督の 決 

° " 断』 の 移植 も 決定した。 発売 時期 はま だなん ともい えない が、 来年の 春から 夏に かけて というと こだろう。 MSX を 敬遠す るソフ 

V^fT'^T か '一 卜 八 ウス も あると いうのに、 光宋は 移植 を ドン ドンして くれる。 ぞくぞく 出る 光栄の 新作に 期待しょう。 



超 新作 ソフ卜 紹介 メ 



/ 




1 1 ii mm vi 

a 月の COMING SOON は ひさびさに 
本 先取り。 それ も、 RPG. 野球. ク て， 二 
AVA.SLG と、 ジャンル も つまい しと 八デ 
けた。 なかで も 注目 は、 ゃゥ ばり 『ウイ ザ 一 ^ 



リイ 3』。 他 機種で は 『5』 まで 出て いる 1 丄と ち 
んなの はどう だってい い 。 MSX 版の^^ 
出る つて こと は、 西武 ライ オンスの 優勝に 
feg する くらい メデ タイ 話な のに。 

棚 はすべ て, 中の もので あ 



STRANGE ANZHAt 
NOOORN 



ASCII g， & STKANGE iNIHiL U tmtf: 
18 カイお おり i4itf>?x-=> 
THE STKANGB は， しんだ？ 



— -. - . --- djT- ― 



わけ だ。 

平和な リ ルガ ミン 王国に 原因 
不明の 津波、 地震な どの 天変 地 
異が 起こった。 その 原因 をつ さ 
とめる ため、 伝説の 龍ル • ケブ 
レスの 守る" 神秘の 宝珠" を 手に 

入れる とい 5 のが 今回の シナリ 

ォの 目的に なって いる。 

ゲームの 基本 システム は、 前 
作 同様。 まず、 「善 • 中 立 • 悪」 
の 属性、 「人間' エルフ • ノーム' 
ドワーフ '木 ビッ 卜」 の 種族、 「戦 
士 • 魔術師 • 僧侶 • 泥棒 • サム 
ライ ■ 司教 ■ ロード • 忍者」 の 職 




タス や アイテム を 表示す る Bi 面 



「 




】 




ノ 


| •> £れて<；ぱ1、 1 





ィ ベン トゃ メッセージ も 増える はず だ 



業に よって 設定され た 6 人の メ 
ン バーの パーティ を 作る の だ。 
ゲーム 画面に は^ x 20 の マス 
目に 作られた 複雑な ダン ジョン 
が、 シンプルな ワイヤー フレー 
ム (線画） で 3D 表示され る。 プ 
レイヤーの パーティ は、 邪魔 を 
する モンス 夕 一 ども を なぎたお 
しながら すすみ、 宝珠 を 求めて 
探検して いく。 なお、 必殺の 
TILTOWA I T 、禁断の HA 
MAN, MAHAMA'N などの 
魔法 は 健在。 敵の モンスター は 
ほとんど 新顔に なって いる。 



ウイ リイ tf> せ ftv ぺょ 5こ€ 
ドュブ リライト ディスク S つ <S ない と ブ レイ でさません 



s> ウイ ザ-卜' y ィ さは じある 

M) デ ュプ リ 》 イト ティ スク £っ< る 



■ . リ 

^ I、 

ン 1 
グ を- 



I な が 
| m の 

I か は 

待 ： 



る お 
| の な 




E 

ま IB 

な ON 

ft KUI 

タ IH HK 

5CKINSZ 



O 敵 か あらわれた/. たぶん ケンタウロスと 田 S われる 怪物 

とノ Inl ンだ。 剣 や. で うちたおせ /- 



き 
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お ISfrtT も （エルフの 91 年 第 1 弾 は r ドラゴン • ナイ 卜 II』 だ./〉 先月の この 欄で もちよつ とふれ たけ ど、 ついに r ドラゴン • ナイ 卜』 の 続編が 
― 出る ことが 決定した。 この 2 作 目で は 女の子の グラフィック を 変更。 より キュー 卜で、 より プリティな 美少女た ちが ド パドバ 登 

v^yr すか? 場 するとい う。 くわしい 内容 はも ラ ちょっと おあずけ。 前 作が 美少女 ソフ 卜史に 残る 名作だった だけに 今回 もす ごそラ だね。 



監督 気分が 味わえる 野球 ゲーム 



媒 体 


關 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


8,800 円 


ジャンル 


クイズ 



媒 体 


■ 


対応 機種 


EE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


8.B00R 


ジャンル 


スポーツ 




O ユング は ロシア 関 ^fflJi を 出して くる 



する クイズ パー 卜の 2 つに わか 
れ ていて、 クイズに 勝つ と 目的 
の ものが 手に入る しくみ だ。 

今回の 原画 は 「機動 戦士 ガン 
ン ダム 0080j などで おなじみの 

< If おかと しゅさ 

窪 岡 俊 之 氏が 担当。 クイズに 勝 
つと 卜ップ 3 人 娘の あられ もな 
い 姿が おがめる ぞ^ 




O ノ リ コ から は 超 オタク tas/^ 




メーカーより 

プロ野球 シ ミュレ ーショ ン ゲームの 最 
高辦 "HSilllj が、 いよいよ MS X 
に ㈱されます。 登場す る il¥ の^、' 
增 えた だけでなく、 ゲーム シナリオ も 
が 導入さ^ 大幅に ス ゲ一 
ル アップされ ました。 試合 中 も wis x 

2 の 機能 を フルに いか し た 迫力の あ 

る を 実現し、 の 高い ゲ 
ーム になって います。 



今年の プロ野球 は、 巨人と 西 
武の 優勝で 幕 を 閉じよう として 
いる。 シーズン 終了に あわせた 
のか ど ラかは 知らないが、 11 月 
上旬に 野球 ゲームが 発売され る 
ことにな つた。 その 名 も 『野球 道 
ii』。 前 作 もそう だった が、 この 
ゲーム は 『激 ペナ j のよ ラな ァク 
シ ヨンで はなく、 監督に なって 
チーム を 優勝に 導く とい ラ 野球 
シミュレーション なの だ。 



ゲーム は シーズン 前の キャン 
プ から 始まり、 卜 レー ドで 戦力 
を 整えた' り、 優秀な コーチ を 招 
聘 したり して 戦力の 強化 を はか 
る。 そして たくさんの 選手の な 
かから 1 軍 登録 選手 を 選び、 ぺ 
ナン 卜に 突入 するとい う 本格的 
な もの だ。 右の 写真 をみ れぱゎ 
かると 思ラ が、 この ゲームに は 
たくさんの パラメータが あり、 
これらが 微妙に 試合に 影響 をお 



o いろんな パラメータが あり 試合に^ * 

よ ぼす リアルな 設定。 選手 デー 
夕 は 今年の ものと 超 最新 版。 ス 
卜ーブ リーグ は 『野球 道 II』 で。 




8 -80 

45 




I ガイ ナック ス 

|Q04BE-eg-1980 
■11 月 10 曰 発売 予定 



メーカーより 

M S X ユーザ —のみな さん どう も お 
待たせし ました。 PC-88、 38 版て 好 

評の クイズ アドベンチャーが、 いよい 

よ MSX に 登場し ます ゥ もちろん 完 

にっき、 ガイ ナック ス 自慢の グ 
ラフィックの クオリティ はおり 紙つ 

き, S 月 下旬 現在、 作監 作業 も II 豳 

にす すんで います。 大宇宙 を まもる グ 
レート • ガンバ スター «ii まで、 あと 

32 日 ッ., / 



全国の アニメ ファン、 そして 
美少女 ファンが 狂気 乱舞した 

『電脳 学園』 の シリーズ 3 作 目が 

発売になる。 今度 は、 オリ ジナ 
ル ビデオ アニメ 『卜 ップを ねら 
え/』 での 登場 だ。 



せまりく る 宇宙 最大の 危機 を 
救 ラベく 宇宙 戦艦 ェクセ リオン 
に 乗り こむ プレイヤー。 最新 鋭 
兵器 ガン マス 夕 一 を 動かす ため 

に 必要な 努力、 根性、 知性の 3 

つの カギを 手に入れる のが 目的 
になって いる。 

ゲーム システム は 前 作までと 
一緒。 ェクセ リオン 内 を 移動し 
女の子 を 搜すァ ド ベンチャー パ 
一 卜と、 女の子と クイズで 勝 



■ 日本 クリエ 仆 (タケルの みの 販売） 

昍 4-2493 ( タケル 事務局） 
■11 月 上旬 発売 予定 



o ユニフォームな ど も 自分で 作れる ぞ 





—贿: 




S こ；! 


f わ 


■hU 


.000 


HR 






負 0威、 つ.； ま，， カズ ミは、 芸術 や ブランド 商品な どの ク 



O 試合 中の 画面 は- 一ん. t 

ぃぞ。 に シン プ汇 

H 



キャラ はちつ ちゃくて かわい 

* とま つてい て 見やす そうだ 
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ワイ ドな H が 自慢の サスペンス AVG 



±>=*«|+^* 〈ナム コに 幻の ゲ一厶 がもう 1 本 1?〉 付録 をつ くって いたら、 DS#4 に r ヮル キューレの 冒険 II」 の デモが 収録され ている の を 発 
' 見。 そういえば この ゲーム どうしち やつたん だろう、 と 思って いたら 読者から もお なじよう な 質問が きた。 ナム コ さんに 聞いた 

L % V^T^"^? ところ 「発売 予定 は あつたんで すが …… 」 という 答えが 返って きた。 この ゲーム も 「ドラス ピ j と 同じ 運命 をた どるの か 1? 




媒 体 


國 


対応 機種 


C232/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


B.80QP9 


ジャンル 


アドベンチャー 



ようやく 発売になる 海戦 S LG 

フリー 卜 コマン^ H 黄 画 



國 アスキー 

■Q03-486-8080 
國 年末 発売 予定 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


ES32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


未定 


ジャンル 


シミュレーション 



メーカ一よ! 3 



それ ぞ; を 持つ)！ i« &ュニ ッ 
ト。 レーダ一 の 索 aiSH に 入る まて 
の 姿 か' 見えない ゲ一ム システム。 ゲー 
ムの 目的 は、 相手 国 を iSESW に « さ 
せる こと。 このへんが r フリー トコ マン 
ダー n 』 の 際だった 特色た。 ビギナー か 
ら マニアまで そろって 楽しめる この ゲ 
ーム は、 ただいま 貌 意バク u リ中。 も 

うす こし 待って て: tao 



発売 予定表の 発売 曰 未定 欄の 
常連さん 「フリー 卜 コマ ンダー 
II 黄昏の 海域」 が やっと こさ 
登場 だ。 

プレイヤ 一は、 プロ 卜ン 帝国 
海軍の 司令長官。 艦隊 を 指揮し 
て 宿敵 アルゴン 連邦 海軍と 戦い、 
帝国 海軍の 勝利 を 目指して いく。 
ようするに 海戦 シ ミュレ ーショ 
ン つて わけなの だ。 

この 『フリー 卜 コマ ンダ 一』 に 



は 「キャンペーン ゲーム J と 「シ 

ナ リオ ゲーム」 の 2 つが 用意 さ 
れ ている。 どちらも 各 シナリオ 
ご と に 勝利 条件が 設定され てい 
て、 敵と 自分の 艦隊が 交互に 指 
示 を だして 戦って いく。 時間 や 
天候、 そして 各種 パラメータが 
細かく 設定され ている ためよ り 
ス リ リ ングな 戦闘が 楽 しめる の 
は 必至だ。 なおこの ソフ卜 は、 
ファミコン 版 1 " フリー 卜コ マン 





OSSf^XiS や： (t 態 を 把握す るモ一 



國 ディー • ォ一 

■30466-28-7477 
■11 月下 旬 発売 予定 



メーカーより 

『星 ro««ig』 は ディ一 • 才ーが 贈る 初 
roil 少女 ァ ド ベン チヤ— ゲーム 。 ， 

面 サイズの キ レイな グラフィックで ヮ 

ィ ドな H が 展開 します。 夏 • 海 • 女子 
±± …一 そして 事件/ ±A 公に なり 

きって 女 w との $18 を 楽しみ ましよ 
う。 アドベンチャー ゲーム か 苦手な 人 
でもき つと 満足で きます よ。 ^JE まで 
もうす こし 待って ねゥ 



いたして いると ころ。 ノ、 'ック かいい ぞ 




女子大生に かこまれ 夢心地の 彦 
五郎。 だが そんなお り、 由 香の 
恋人で ある 英 治の 溺死体が 海岸 
で 発見され た。 英 治の 手に は彦 

五郎の T シャツの 切れ はしが に 
ぎら れ ていたた め、 彦 五郎に 殺 
人の 疑惑が かけられて しまう。 
無実の罪 をな すりつけられた 彦 
五郎 は、 事件の 真相 をつ きとめ 
るた めに 立ち あがる 一 という 
ス卜ー リー だ。 

この ゲ一 厶、 練られた シナリ 
ォ とならんで、 横 全 画面つ かつ 
た 大きな 絵 も 見どころ だ。 この 
ワイドな 絵に ワイドな エツ チが 
展開され るんだ から スゴ ィ。 



ター j を もとに、 ュニッ 卜 や マツ 
プを 増やし、 大幅に 改良した ゲ 
ーム という こと だ。 



o コ マン ドの ウィン ドウが 開いて 表示 



『ェ クス タリアン 』 に つづく デ 
ィー 'ォ 一の 2 作 目。 『星の 砂 物 
語 j とい ラキ レイな 夕 ィ卜ル の 
ついた 美少女 AVG だ。 

プレイヤー ふんす る 主人公 • 




男の子。 そこへ ペンションの ォ 
ーナ 一の 娘 • 由 香が 大学の 友達 



今井彦 五郎 は ペンションで 働く を 連れて やって きた。 キ レイな 



O ュニッ 卜の バラ メータ を 見る 148 嚷 




O 嚣ゃ ど、 蠢に ュニッ ト 45 

sa? を 上から 見下ろし たと- 〗ろだ 



？ー „a6r 
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ソフ トノ、 ウスの 

、ラ+ にも 
いわせて ください 

小さい スペースながら もソフ 卜 八 ウスの 近況 
がわ かる この コーナー。 新作 を 出して いない 
ソフト 八 ウスの いいわけの 場 (r?) でも あるの 
今月の ェジキ は 下の 10 社 だ そつ〃 



コ ナミ 



発売 以来 大 絶賛の 声 も 高い 
『ソリ ッ ド スネーク メタル 
ギア 2』 です が、 売り切れ 店が 
続出し ちゃって 買えなかった 
みなさん、 ごめんなさい/ 
現在、 がんばって 動 U 発売 分 
(7)^ をして るので、 こ (7>^ 
が 発売 される ころに はお 店 に 
ならんで いると 思います。 



/\ —卜 電子 産業 

夜 9 時。 3D ダン ジョン 型 R 
PG を 作って いる' J 呌 木が、 力 
ップ ラーメン をす すって いる t 
た し 力作 日 もお な じ 時間に お 
な じ カップ ラーメン を 食べて 
いた はず だ。 彼が 過労で 二の 
世 を 去る 日 も 近いの かもしれ 
ない。 鹏 試の ような ハート 電 
子の 開発 室 は 本当に 怖い。 




コ^ パイル 

ィ ti 录 はいかが かな？ DS も 
1 8 号に な リ 毎回 g 部の みな 
さま を 怒らせて ます。 新しい 
tf^ をお とどけし ようと ギリ 
ギリ まて 待って もらったり、 
今回の ような 企画 を 考えて く 
ださった M ファンの 方々 と 読 
者の みん 《にあ り がと う です。 
(今回 は 謙虚な 営業の 田 中） 



八一 ド 

'美少女 写真館 番外 編/はつ 
ちゃけ あやよ さん II • いけな 
い ホリデイ』 とたて つづけに 
fffF を^^して 鼻息 も あらい 
ハー ド社 です。 ふん ふんつ/ 

し か し、 ネ ±p*g では なぜか 『シム 

シ o ィ 』 が:^ 行 。m^ 雜 
消へ Oil は 遠く 険しい ので あ 
つた。 岭 次号へ つづく 




ェ 二、 7 々ス 

最近 エニック ス から MSX の 
ソフ トが 出て ない けど、 決し 
て MS X ユーザ一 を 見捨てた 
わけではありません。 たまた 
ま M S X に 見合った 企画が' な 

いだけ なのです。 具^ a 勺に 新 
作が いっと はいえない けど、 
これから も ゲーム を 開発して 

いきます のて" 応援して: fOo 



全 流通 

ついに 出て きた turbo Ro お 
もしろ そうで は ある けれど、 

を 考える と 頭が痛い。 自 
分て ''：@^ に はいいん だけどね 

o ブレイク スル一 となる 

新 し い ゲーム も 開発 中です が、 
こちら は、 もうす こしお 待ち 
ください。 まず は ■ 『ァ ズュ 
ライク』 をよ ろしく。 



/\ミ ^グバ 一ドワ 7 卜 

私 は ハミング バ一ド ソフトの 
社員で ある にもかかわらず、 
他社の 宣伝 を しちやう の だ/ 

コ ン/ 《ィ ルの D S にノ 、ィ ' 《― 
河内の コ ーナ 一が 連 始 / 
内容 は 見てから • 買って から 
の、 おたのしみ でえ 〜いつ./ 
謹 は ハミング バー ドソフ ト 
の 社員 ハイ パ一 河内で ある。 




ケレ仆 

今年の 夏 は、 生まれて の 
猛暑だった。 そんなと き、 あ 
る 意味で は 男 も 女 も 严开， に 
なる。 みんな はよ い ^ がで 
きた かな？ ゥチら 秋に 向け 
ての 作品て 色気な し。 今後の 
作品 は 露出 部分が 多 く て 修正 
が大 t めんどう だから その 
まま やつち やおう かな …"- ！? 



ナム：） 

日本 全国の 高速道路 を フォー 
ミュラー 力一 が' 爆 走す る 究極 
の レース ゲーム。 まもなく そ 
の 正体が MS X • FANl^Ji 
で 明らかになる であろうと 私 
は 予言し ます。 お楽しみに。 
P.S. 、、アム ル" と、、 す こんち 
よ" は 暗黒の 彼方へ と 消え去 
りました ••••• •。 



ちち^き はう す 

ャッ ホー、 安田 桃 子です。 ピ 
ーチの 6 号 は 買つ ちゃった 
かな？ まだの 人 は エー ン、 
シ クシ ク なの だ。 涙 ポロ リの 
AVG 『サナ ト リウ ム， ォヴ， 
ロマンス』 と、 ハラハラ ドキド 
キの r ピンク ダイナ マイ ト』 
と、 エルフの 『ドラゴン 'ナイ 
ト』 が » なの じ や/ 



追跡 GOMIITGSOOnr 『雀 ボーグ 狩 め』 ついに 発売!？ 



お 待たせの 『雀 ボーグす ずめ』 
力ぐ つし 、に^^ さ れた (はずで あ る )。 

『雀 ボ一 グ」 が M フ ァ ンに 初めて 掲 

載 さ れ たのが 去年の 1 1 月 号 だか 
ら、 およそ 1 年 かけての 登場で あ 
る。 ，を 産む のと ソフトの 発売 




を くらべる の も 変 だが'、 それにし 
て も 難産 だつ たの は 間違いない。 
ポニーテールさん、 こ 苦労 さまで 

した。 以下 は、 9 月の あたまに ポ 

二 一テール ソフ トの片 山さん と電 
話て, 舌した ときの もようで ある。 




月す いません、 『雀 ボーグ』 



O 「ポ ッ キー j の 美少女た ち も 出演 ゥ 



o そのほか にも こんな プリティな 子もゥ 



の 発売なん です が …… o 

片 山さん 「9 月下 旬に は マスター 

アップの 予定に なって ますう」 
— 今度 こそ 出 るんで すね？ 
片山 さん 「みな さんに 迷惑 かけ ま 

したけ ど 今度 は 大丈夫です。 9 月 

ib 日に お に 行きます のて'、 その 
ときに お it ちで きる と 思います う」 
という わけで、 『雀 ボーグ』 のサ 
ンプル は 無事 編集部に と どいた わ 

けだ。 ちなみに 発売日 は 10 月 5 日 

という 二と だつ たので、 二 の 本が 
出て ると き に は 絶^ 売 中で あ る 
(はず だが' )。 




O 二れ は r 雀 ポ一グ すずめ j のパッ ケ- 

ジだ。 すずめ ちゃんが かわいい ヮ 
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ソフト も/ トドち 本 も MSX に関する 新作の 予定表です。 



ノ ノ r ^で/ \ r^t^'OMoAic-i^i g ^>wm w 

新作 觫 予定表 

國ソフ k と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



广 …'標 ゆ' 3 



注意〃 今月より 記号の 一部が 変わりました。 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜。 鲁は MSX、 MSX2/2+ 対)^。 
iMSMSX tU「boR 専用。 は MSX — MUS I 〇 対] /5 のソフ 卜。 
とぐ に 注意書き のない ソフ卜 はすべ て tU「boR で 動作 可能です。 



発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体) /メーカー 名 ノ 予定 価格 



発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体). メーカー 名 予定 価格 



(. -人ヒ 地と . '（コ ナミ）!:. 1 — センター コー ト (ナム コ > け 化',' になり ま した „ 
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10 

月 



5 曰 
6 曰 

g 曰 

中旬 
中旬 

23 日 
下旬 
下旬 
下旬 
？ 



雀 ボーグす ずめ (□) /' ポニーテール ソ フ卜 /7 . 800 円 
メルヘン パラダイス （□)/ グレイ 卜 /6.800 円 
ディ スク ステーション 11 月 号 （□) ノ コンパイル/' 1.940 円 
MIDI サ ウルス （R+D) /ピッツ一 zig.800 円 
スーパー ピンク ソックス (□) /•' ウェンディ マガジン /4 , 800 円 21 
ゲーム 十字軍 (単行本） 徳間 書店/ ggo 円 (税込） 
き ダン ジョン 八ン ター (R 十 プラス X ター ミネ 一ター レーザ一） ァスキ 一 /9.800 円 
天使た ちの 午後 • 番外 m(D)Z ジャス 卜 Z8.B00 円 
ァズュ 一ライク やりたい 放題 3 (□)/ 全 流通 / 6. 800 円 
ェクス タリアン （D). 'ディー ■ ォ 一 /6.8D0 円 S 
はつち やげ あやよ さん 11(D) / 八ード つ. B00 円 



月 



8 曰 
8 曰 
8 曰 
围 
上旬 
上旬 
2 阳 
中旬 
お 日 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
？ 



MSX • 月 号 (本） '徳 間 書店 価格 未定 

ディスク ステーション 12 月 号 （ロレ コンパイル /1, 940 円 13 
聖 戦士 ダンバ イン （□)./ ファミリー ソフ 卜/ 8.800 円 S 
電脳 学園 111 トップ を ねらえ/ (□)/ ガイ ナック ス ''8. 圆円 
野球 道 n (D ... タケルで のみ 販売)/ 曰 本 クリエ ィ 卜/ 8. B00 円 13 

★ MSX V i ew(R + D)/ アスキー.' 9,8013 円 
ピーチ アップ 7(D)/ ももの き はう す •■ つ. 800 円 E 
エルフ パー フヱク 卜 ブック (仮称) (本)/ 徳阖 書店 /価格 未定 
ミス ティ VCM. S(CD)z データ ウェス 卜 '5,00(] 円 
サ一ク II (□)/ マイクロ キヤ ビン /8.800 円 E 
星の 砂 物語 (□) ノ ディー • ォー Z6.B00 円 S 
MSX プロ クラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリ- 1( 本)/ S 闢 腿 未定 

參 MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライフ ラリ- '!•(□) i 間 書店， | 格 未定 
プロの 碁 PART3 (□) /マイ ティ マイコン システム/ 9 . 800 円 



12 
月 



8 曰 
已曰 
上旬 
上旬 
中旬 
年末 
年末 
年末 
年末 



MGX • FAN 1 月 号 (本） ■•• 徳閏 書店.' 価格 未定 
ディスク ステーション 1 月 号 （ロレ コンパイル /1, 940 円 H 
★ FRAY(D) ノ マイクロ キャビン /7.8D0 円 
FRAY(D) 'マイクロ キャビン/ 7, 800 円 S 
X -Via (□), 'フェアリ一 テール，' 6. 800 円 
銀河 英雄 伝説 II (□)/ ボース テック/ • 9.800円13 
ティル ' ナ • ノ一グ （□)/• システム ソフ 卜/ B, 800 円 
ランス II 反逆の 少女た ち （□)• アリス ソフ卜 /6.80D 円 
□ PS SG(D)/ アリス ソフ卜 '5. B00 円 



発売 予定 日] 商品名 (商品 内容)/ メ 一力一 名 ノ 予定 価格 



10 月 中旬 FS-A1 ST(MSXturlDoR) パナソ ニック， • 87. 800 円 



11 
月 



年末 
年末 
年末 
年末 
年末 
年末 

？ 

？ 



雪の 国 クルージュ （□)/ ザイン • ソ フ卜パ 8. 800 円 
タツ グ • ォブ • ウォー (□) , ザイン • ソフ卜 •••• '価格 未定 
倉庫番 リベンジ (仮称） （□)/ 発売元 未定/価格 未定 
ビバ • ラスベガス （R),' 八ル 研究所， '価格 未定 
ウイザード リイ 3 (□) /アスキー/価格 未定 
フリー 卜 コマ ンダ一 n 黄昏の 海域 (R) /アスキー パ 価格 未定 [3 
★ シード ォブ ドラゴン （□)•• リバ一 ヒル ソフト/ 8. 800 円 
パラメデス (D: 夕ケル でのみ 販売） ポット • ビィ. 価格 未定 H 



火星 甲殻 団 （□),' アスキー/価格 未定 
斬 夜叉 內 舞曲 （□)/ ウルフ チーム/価格 未定 
RAY • GUN(D) '"エルフ，' 6. B00 円 
ドラゴン 'ナイ 卜 II (D)Z エルフ 7. 800 円 
エメラルド • ドラゴン (□) - バ ショウ 八 ウス、 グロ 一 ディア 8. BOO 円 E 
ランべ ルール （R) パ 光栄. ノ 価格 未定 S 
ランべ ルール (□) • 光栄/価格 未定 E 
提督の 決断 （R)/ 光栄/価格 未定 E 
提督の 決断 (□) /光栄/ 価格 未定 H 
麻雀 悟空 天竺への 道 （R) / シ ヤノ アール/価格 未定 S 
ファン 夕ジ _W(D) /'スター クラ フ卜 9.80D 円 E1 
攀 ワンダ一 ボーイ II モンスター ランド (!=!)••• 曰 本 デクス 夕. 7. 800 円 
毎日が えつち （□)/ 八 一 卜 電子 産業/ 7. 200 円 E 
シン セサ ウルス Ve「. 3. 0(D),' 'ピッツ 一 価格 未定 E 
スコア サ ウルス （□) ノビ ッ ツー. 価格 未定 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□)/ ファミリー ソフト， 7. 800 円 
イルミ ナ. /(□)/ カクテル 'ソフ 卜 • 6. 800 円 
エフ エラ アンド ジリ オラ ジ 'エンブレム フロム ダーク ネス (D), ブレイン グレイ/価格 未定 
ポッ キー 2(D)/ ポニーテール ソフ 卜/ 7,800 円 
3ロプ 一ル （□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
エリート （□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 



この 情報 は 9 月^ 曰 現在の ものです。 



s 年 1 月 以降と 発売 曰 未定 




引お 

ちたら す手づ f^SISS 
タポ おやん 繊 tt 





左から、 鈴 木 仁志シ ス テム 事業部 シ ス テム 開発 «a 害 部 ホーム/ \- ソ ナルシ ス テム 開発部 部長 
(な、 長い)、 山 下 システム »« 部 システム 開^ assai 部長、 「親 担当 -gs 克 美さん 



MSXturboR が 出る。 ター 
ボ アールと 呼ぶべき だろう 力、。 
いや それで はちよ つと 長いし、 
音 を 伸ばす ところが 2 つも あつ 
てなん だか 間延びして しまう。 
夕ボ ちゃんで どろ だ。 4 コマ マ 
ンガの 名前み たいで 親しみが あ 
るし。 それが いやなら、 みんな 



の 夕 ー坊で どう だ。 でも これ は 
キャラ クタ 著作権が とかなん と 
かぶつ' 3; ついいつつ、 わたした 
ち は アスキーに 着いた。 同行の 
カメラマンが、 こないだ は 雨の 
中 を 歩いて MSX 実験室まで 行 
かされた '3; つ ふっと かいいつつ、 
最初に 出て きた MS X 推進 部の 









二- 
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開発 中の MSXView。 いろんな ファイル を 
手づ かみで あっかえ るよ う な! S 覚 

武井 クミさん を 見て、 このまえ 
より 色つ ぼくな つたと かいって 
喜んでい る。 なんだ こいつ。 
そこへ、 顔 を 世間に 出せない 

松 田 辰 夫 MS X 推進 部 部長と 迫 
力 ある 雰囲気の 技術者が 3 人 や 
つてき て、 むずかしい 話 を はじ 
めた。 うう、 わからない。 しか 
し、 どうやら、 MSXtu 「り oR、 
および その 高速が 拓く、 MSX 
V i eW の 世界の 「主犯」 が この 
3 人の 技術者ら しい。 

夕ボ ちゃんに は、 世界的な 卜 
レン ドが £ つ 関わって いる。 1 
つ は、 16 ビッ卜 GPL>RB00 の 
開発で 参考に した R I SC とい 
う 最先端の コン ピュー タの 考え 
方と 技術。 そして、 もう， つが、 
その 速さ を 背景に GU I (クラ 
フィ カル 'ユーザー' インター フ 
ェ イスの 略) の 波 を MSX に 本 
格 的に 導入した こと だ。 GU I 
と は、 グイと は 読まない らしい 
が、 ディスプレイ のなかへ ユー 
ザ 一 を グイ グイ 引 さ こ む 仕組み 
のこと らしい。 その GU I 思想 



EDITORIAL WEATHER 



付錄 がつ いて 

490 円、 といいたい ところが、 今月 
はどうい うわけ か 520 円 に な つ て 
しまった。 先月 は、 プログラム 大 
増な どで 厚 く な つ た た め 540 円 に 
なった の だが、 今月 く らいの 厚さ 
では 付録が ついても 520 円 は 高い。 



500 円 玉 だけ 持って M ファ ンを買 
いに 来て、 なんとな くこの 記事 を 
立ち読みして、 20 円 足らない と 青 
ざめ ている 方。 ヮリ イワ リイ。 

なぜ 値上がりした のか、 確かに 
いくつ も 言い訳 は ある。 頭に イカく 
つ く 国の 紛争の ために セ がつ く も 
のが 値上がりし、 さらに 力の つく 

次号 12 月 号 は ろる S 11 月 S 日 発売 / 



ものが 値上がり したと 力、。 ィ のつ 
く 会社が いっせいに 値段 を あげた 
とか、 そのほか いろいろ。 しかし、 
弟子に 斬られ 1 " さ つきから 殺気 を 
感じて いたのに い」 といって 死ん 
でい つた 剣術の 先生 に ち な ん であ 
えて 言い訳 はしない。 それと も、 
言い訳 をして いいわけ ？ 
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MSXView 上て 1 ましに 作られた 電子 力- 
の サンプル。 これ は クイズ もの 



陣^ , さ.. 爆 ま丫 

■^9 % I C lifiWUS^t お おゆ t«f 



愈い 



さ 苗の 声 も 出る。 はこうい う ものが いろ 
ん なソフ ト ハウスから 出る と 楽しい 

を 広める 基本 ソフ 卜が、 完成し 

つつ ある MSXV i ew だ。 
「MSXV i ew は、 基本的に 
は マウス を 使い、 イメージで 仕 
事が できる よ 5 な OS です。 こ 
れを こラ、 と手づ かみで 指示す 
る 感じ」 （松 田 部長） 
「クリエ ィ ティブな こと、 おもし 
ろい こと を パソコンで 追求す る 
いわば パーソナル • クリエ イシ 
ョ ンの 下地 を 作って いるんで 
す」 （山 下部 長） 

けっきょぐ MSXV i ew 
になに がで きる か は、 MSXV 
i ew 上で 動く ソフ 卜し だい。 
最初 は、 HALNOTE からの 
移植が おもにな るが、 そのうち 
写真の よろ な カードの ソフ 卜が 
出回る と、 また 新しい 地平が 開 
ける のか もしれ ない。 
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「もっと 実践的で、 具体的な 仕様が 知りたい。」 と言う、 悩める MSX 
プログラマ たちへ。 アスキーが、 可能な 限り MSX の 仕様 を 公開。 
MSX、MSX2、 MSX2+ の 機能 を ノ、一 ドと ソフトの 両面から 統一 
的に 解説した 【MSX Datapack】 は、 まさに MSX の パイ ブル。 M 
SX の ほぼ 全 仕 様と サンプル プログラム を/ 、'ッ ケ一ジ した、 MSX ュ 
一 ザ 一、 プログラマ たちの 救 世 主です。 



MSX、MSX2、fVISX2+ の 仕様 を 大公 開 ェム エス エック ス. データ パック 



MSX- Datapack 



MSX Datapack の 内容 

マニュアル 編 き ハー ドウ i ァ 仕様： システム 構成、 メモリ マツ パ一、 力 一K) ッジ、 システム を 拡張 

する 際の 注意、 アドレス マツ ブ攀 システム ソフトウェア: ブート シーケンス、 割り込み， BASIC の コマンド、 
BASIC の 内部構造、 内部 ルーチン 肇 MSX-D0S: コマンド、 MSX-D0S の 構造、 ファンクション コール 鲁 
VDP:V3938、V9958 き スロット * 標準 的な 周辺 装置への アクセスき オプションの 周辺 装置： RS-232 
C、 MSX-MODEM, MSX-MUS に、 MSX-AUDIO, MSX-JE, 漢字 プリン 夕、 拡張 BIOS« 付録: BIOS— 覽、 
ワーク エリア、 I/O マップな ど 

ソフト ゥ i ァ編 拡張 BAS に コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 方法、 VDP の アクセス、 VSYNC 

割り込み、 DOS からの SubROM コ一ル など 

価格 ： 12，000 円 （送料 1 ,000 円） 

対応 機種： 目、！^ 2、C^2+ メディア ： 3.5- 2DD 

*CS3、msx-dos は、 株式会社 ァスキ 一の 商標です。 き 表示 価格に、 消費 稅は 含まれて おりません。 . 





【MSX Datapack] は、 全国 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 

〒I07- 24 東京都 港 区 南 青山 6- 1 卜 I スリ一 エフ 南 青山 ビル 、 1JI 國，' '膠 

肇 お問い合わせ 先： 営業 本部 東京 （03) 486- 8080 大阪 （06) 348- 00 I 8 ^XVsTj-/ ^X"T" 



「竜の 末裔、 
帰還せ （ もの 邪黑 なれば、 
願わく ば、 我に 永 却の 眠 






暗黒 空間 ペル ゲイ 卜 は、 突如と して 北極 点に 出現し、 
そこから 降臨した 異形の 侵略者 は、 次々 と 地上 を 破壊し、 
人類 を 殺戮して いった。 

謎の 侵略者た ちから 逃れる ため、 地下 シェルター へと 生き延びた 人々 は、 
必死の 抵抗 を 続けた が、 戦い は 苦しく 人類の 滅亡 も 目前に 追っていた。 

しかし、 その 戦いの さなか、 
人々 は、 最後の 要塞 エアーズ ロックの 奥深く で、 
不可思議な 遗跡を 発見す る。 
そこに は、 伝説の 「生命の 仮面」 を 抱き 眠る 者 かあつた。 
彼 こそ は、 太古の 守護神 • 竜の 血 を 受け継ぐ 者 —— 
永い 眠りから 目覚めた その 時、 彼の 中の 竜 戦士の 血が 覚醒す る。 



人々 は、 勝利の 望み を 彼に 託し、 侵略者との 最後の 攻防戦に 挑む。 
特別 作戦 「オペレーション • シー ド 才ブ ドラゴン」 の 発動。 
それ は、 人類の 運命 を かけた 竜 戦士の 戦いであった。 



turbo 



専用 



3.5"- 2DD(2 枚 組） 
ジョイ パッド 対応 
FM 音源 ，MIDI 音源 対応 
標準価格 8,800 円 ( 稅 別' 



近 曰発壳 予定// 



ここに 眠る 

我 は目觉 め、 迎え 伐たん。 
り が 冬 えられん こど を。」 





參竜 戦士 は モンス タ一 を 倒し、 体の一 部と 能力 を 自らの 体内に 融合 させ、 

体 を 変化 させて パワーと 能力 を 身に つける ことができる。 

秦 モンスター は、 全 エリア 120 種類 以上。 各 エリアに 待ち受ける ポスモ 
ン スター や 随所に 登場す る 超大型 モンスターが 竜 戦士の 行く手に 立ち 
はだかる。 

鲁竜 戦士 は 「密林 都市」 「熱砂の 神殿」 「地下 墓地 j 「空中 要塞」 「ネオ 上 

海」 と 世界 各地に 点在す る モンスター を 封印し、 最終目的 地 「ヘル ゲ 

ィ 卜」 へと 進んで 行く。 
•P〇M による 迫力 ある 音声 出力。 さらに BGM 全 40 曲 は、 R-MACS 

により、 FM 音源の 性能の 限界に 挑んだ サウンドと、 MIDI 音源に よる 

リアルな サウンドで 演奏され る。 



*R-MACS (リバ一 ヒル ソフト • ミディ • アレンジメント & コンポ一 ズ* システム） と は、 製作 過程 を IVilDI で i タル 管理。 作曲、 編曲 か 
ら、 内蔵 音源での 音声 作成、 ゲーム BGM の S 終 仕上げまで を プロ ミュージシャンの 手で 行える 音楽 製作 システムです。 



暴 ただいま スタッフ を 募集 中です。 詳しく: ま- 人搴 担当 • 城内 （しろ ラち） まで。 
肇 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は. ユーザ 一サポート 専用 電 i きを ご 利用く 
ださし、。 «092 -771 -0329 13:00 〜"！ 7:00( 土-曰 '祭 曰 を 除く） 
上記 時間外 は！ ク インフォメーションより いろんな « 報 を テレフォン サ一 
ビスで お届けし ます。 
攀通販 を ご 希望の 方 は 現金書留で お申し込み ください 。( 送 科 無料） 




RIVERHILL SOFT 



株式会社 リノ 、一ヒル ソ フト 

福 岡 市 中央 区 舞 鶴 1-1 -10 シルバー ビル 了 F 〒810 
TEL092-771-3217 
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